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Von  Dragon  Quest  6  bis  Mario  RPG 


iQpire  2  UMtf  MyStaKTä 

-  •  •  n*trv  ~  •*  ’ 


Terry  Pratchett’s 


“Discworld  ist  spannend,  lustig,  schön  anzuschauen,  umfangreich  und 
klingt  toll  -  was  will  man  mehr  ?” 

'hm  Games ,  90  % 


3 


I  OER 


Nach  abgeschlossenem  Weihnachtsgeschäft 
begann  bei  den  Videospielherstellern  Anfang  des 
Jahres  das  große  Rechnen  und  Zählen.  Welche  Kon¬ 
sole  lohnt  die  steigenden  Entwicklungskosten,  welche 
Hardware  ist  endgültig  am  Ende?  in  Europa  hat  die 
Playstation  mit  300.000  verkauften  Geräten  einen  Ach¬ 
tungserfolg  erzielt  und  Segas  Saturn  geschlagen.  Aus 
den  USA  erreichten  uns  ähnliche  Nachrichten,  die  Ver¬ 
kaufszahlen  der  Sony-Konsole  werden  auf  600.000 
geschätzt,  der  Saturn  liegt  mit  rund  300,000  Einheiten 
deutlich  darunter.  Nur  in  Japan  hat  sich  die  Situation 
umgekehrt:  Durch  die  pünktliche  Auslieferung  von  "Vtrtua 
Fighter  2\  "Sega  Rally"  und  "Virtua  Cop"  liegt  Sega  bei 
über  zwei  Millionen  Grundgeräten  und  hat  das  Kopf-an- 
Kopf-Rennen  in  Fernost  gewonnen  -  Sony  vergaß,  einen 
zugkräftigen  Weihnachtstitel  zu  präsentieren.  Alle 
anderen  Konsolen-Hersteller  haben’s  jetzt  schwer: 
Der  3DO-Markt  stagniert,  soeben  hat  Lizenznehmer 
Goldstar  die  Hardware-Fertigung  eingestellt  -  mit  die¬ 
ser  Technologie  ließe  sich  kein  Geld  verdienen. 
Ähnliches  mußte  auch  Atari  erkennen.  Nach  heftigen 
Umstrukturierungen  und  einem  Ruck  vom  Jaguar  zum 
PC,  scheint  sich  das  Unternehmen  vom  Konsolen¬ 
sektor  zu  verabschieden.  Nur  für 
Freaks  bleiben  3DO  und  Jaguar  noch 
von  Interesse. 

Daß  sich  die  Next-Generation  nicht  so  recht  entwickelt  (verglichen  mit 
Nintendo-Verkaufszahlen  sind  fünf  Millionen  32-Bitter  weltweit  nicht 
viel),  liegt  auch  an  der  Lustlosigkeit  der  Software-Hersteller,  bahn¬ 
brechend  Neues  zu  entwickeln.  Auch  wenn  einige  PC-Umsetzungen 
nach  zwei  Jahren  noch  konkurrenzfähig  sind  (siehe  '  Magic  Carpet" - 
Preview  auf  Seite  8),  drohen  Spielspaß  und  Originalität  im  Konvertie¬ 
rungs-Trott  zu  ersticken.  Vom  Nachzügler  Nintendo  abgesehen,  reali¬ 


sieren  nur  noch  Namco  und  Sega,  mit  leichten  Abstrichen  auch  Sony 
und  Konami.  Konsolen-Großprojekte.  Ohne  diese  Hersteller  wäre  die 
32-Bit-Generation  längst  tot  &  begraben. 


Prügelspiele  sind  die  einzige  Konstante  im  32-Bit-Geschäft:  Takaras  Tosninden  2  (Test  aut  Seite  34). 
Deutschland“ Vorstellung  auf  der  Spielwarenmesse  im  Februar:  Namcos  Tekke.n  2  für  die  Playstation 
Mädchen  als  die  Zukunft  des  Beat'errHJps:  Rares  Killer  Instinct  2  lockt  mit  weiblichen  Neuzugängen, 
Wird  auch  der  rasende  Igel  zum  Prügeistar?  Erste  Sil  der  des  Sonic-  Automaten  versprechen  ein  Poly  gon^Beat  ‘  em  -  U  p 


MANIAC  auf  dem  Zauberteppich:  Bullfrog 
präsentfeil  das  Fantasy-Actionspie! 
"Magic  Carpet1'  für  Saturn  und  Playstation. 


Auf  stählernen  Schwingen  nähert  sich 
Tänzer  Dragoon  2".  Segas  ultimative 
3D-Drachen-Action  für  den  Saturn. 


Das  Wohnzimmer  wird  umgebaut: 
Digital  Video  Disc  und  AC-3-Sound  bestim¬ 
men  das  zukünftige  Heimkino- Am  biente, 


Unser  exklusiver  Rollenspielausblick  !96 
führt  Euch  in  die  Geheimnisse  der 
nächsten  RPG -Generation  ein 


AN!  A 


N  £  W  S 


Panzer  Dragoon  2 

Der  Drache  fliegt  wieder;  Atemberaubende 
Fortsetzung  der  3D-Sch!acht  auf  dem  Sega  Saturn. 

8  Magic  Carpet:  Duell  der  Hexenmeister 

Märchenhafte  3D-Action  für  Playstation  und  Saturn 

10  Magnetsturm  contra  Laser-Fl irren 

Gesucht:  Das  alternative  Speichermedium  für  das 
Ultra  64.  Ein  Blick  hinter  die  High-Tech-Kulissen. 

14  Virtual  Bros:  Mario  &  Wario  im  Cyberspace 

Mario-Doppelpack  für  Nintendo’s  Virtual  Boy 
16  Talkshow:  Torsten  Oppermann  (Sega) 

18  Schnipsel:  News  und  Infos  rund  ums  Videospiel 


IMPORT-TESTS 


Air-Land  Battle  Chaos  Control  Chooaniki  Dead  Heat 


Floating  Runner  Gargoyles 


Guardian  Heroes 


Gunbird  Hattrick  Hero  In  the  Hunt  Street  Fighter  alpha  Toshrnden2 


Rollenspiele  ‘96 

Robert’s  Roilenspiel-Fibe!  taucht  ins  Reich  der  Fantasy 
und  zeigt  Euch  die  RPG-Highlights  dieses  Jahres 
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■ssana: 


Winter-CES  in  Las  Vegas 

Heimkino-Revolution:  Digital  Video  Disc  &  AC-3-Sound 
86  Asian  Cinema:  Eastern,  Animes  und  Mangas 

91  M@N!AC  online:  Netscape  2.0  mit  neuen  Features 

92  Laser  Cinema:  Neue  Video-CDs  &  Laserdiscs 


88 


RUBRIKEN 
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Last  Resort 

Tip  des  Monats: 

"Warhawk“ 
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CANYON-RITT 


Euer  Baby  ist  zum  pummligen  Dracherr-Teenie  heran- 
gewachsen.  Der  Ausflug  durch  die  heimischen  Canyons  T 

eskaliert  in  eine  wilde  Verfolgungsjagd,  Von  rechts  C 

und  links  überfallen  Euch  drahtige  Pygmäenreiter,  hin¬ 
ter  Euch  krachen  eklige  Krustentiere  aus  dem  Wüsten- 
sand.  Wie  im  ersten  Teil  wechselt  Ihr  mit  der  oberen  [  * 

Taste  den  Bli&kwin-  — ■ :  \ 

4#  L'JSr  .  j 

kel,  Rechts-  und  \ .  .  Ml 

Links- Buttons  voran-  ' -  ‘JB 

dem  die  Kanieraein- 

cbenschweif.  Nach  der  ersten  Gegnerweile  gabelt  sich  der  Canyon.  Wer 
die  linke  Abzweigung  wählt,  springt  von  einer  Klippe  und  marschiert  in 
die  Wüsienhastton,  Nach  der  Rechtsbiegung  hoppelt  Euer  Baby  vom 
Bergmassiv  und  brettert  mit  gespreizten  Schwingen  knapp  über  den 
Wüstenhoden  hinweg. 


flitzt  Ihr  noch  über  den  Boden,  flügge 
wird  Euer  Baby  spater:  Euer  Begleiter 
segelt  erst  als  Teenie-Dracben  zwischen 
Ln  ftsc  h  i  ffe  n  u  nd  W  o  I  k  e n fest u  n  ge  n  h  i  n- 
durch.  Wird  Euer  Freund  müde,  landet 
er  wieder  und  legt  die  Stummelflügel 
an,  Im  Luftgefecht  breitet  Euer  Reittier 


Nomaden  zu.  Zwar  wächst  der  Dreikä¬ 
sehoch  rasend  schnell,  doch  bis  zum 
ausgewachsenen  Drachenmann  müssen 
sich  Adoptivvater  und  Schützling  den 
Weg  durch  monsterüberlaufene  3D- 
Welten  freischießen,  Wie  im  ersten  Teil 
zerblast  Ihr  bizarre  Krustentiere  und 
Blech-Flieger  in  flotter  Schußfolge  oder 
nehmt  eine  Monsterrotte  mit  Suchraketen 
aufs  Korn.  In  den  ersten  Abschnitten 


^  ■  ach  der  finalen  Schlacht 
m  ■  überläßt  Euch  der  I)  rachen - 
kumpan  aus  Tänzer  Drago- 
on"  vertrauensvoll  seinen  Nachwuchs. 
Noch  schlummert  der  SprößUng  in 
einem  Ei,  doch  schon  bald  kommen 
stressige  Vaterpflichten  auf  Euren 


Gegnerische  Projektile 
werden  ausmanövciert 
oder  abgeschossen. 


Flug  der  nächsten  Drachengeneration:  Die  Ech sen-Mutter  hat  Eurem 
Helden  einen  schuppigen  Zögling  anvertraut.  Ihr  begleitet  Euren  i 
Freund  von  den  ersten  Schritten  bis  zur  finalen  Luftschlacht.  m 


Schlacht  Ober  den  wölken 


Wer  im  Canyon  die  finke  Abzweigung  wählt,  segelt  aus  dem  Gebirge  heraus  und  düst  über  die  Ebene.  Ihr 
brettert  durch  riesige  Jägergeschwader  und  schießt  Luftschiffen  die  Abschußrampen  vom  Rumpf:  Wer  die 
Galeonen  einfach  links  fliegen  läßt,  schlägt  sich  mit  unerschöpflichem  Jäger-Nachschub  herum  und  gerät 
ins  Laser-Kreuzfeuer.  Ihr  uberfliegt  die  Flotte  von  oben  und  ballert  Euch  langsam  ins  Zentrum  vor.  Eine 
schwebende  Festung  verschießt  mli  vier  Waffenarmen  Felsbrocken,  Wie  im  ersten  Teil  sind  die  Geschosse 
als  Sprites  abgelegt,  mH  Lichtreflexen  und  Rotationseffekt  wirken  die  Kugeln  plastischer  als  im  Vorgänger, 
Erst  wenn  Ihr  sämtliche  Luftschiffe  vom  Himmel  geholt  habt,  geht  Euer  Drache  auf  Ausweichkurs:  Ihr  faucht 
unter  der  Festung  ab  und  setzt  zur  Landung  an.  Euer  Reittier  flifzl  über  den  postapokalyptischen  Wüstenbo- 
den  und  wartet  auf  das  Duell  mit  dem  mon- 
b-  ‘  slrösen  Endgegner. 


Die  Waffen  arme  trefft  Ihr  nur 
mit  Missiles,  einzelne  Lasersalven 
richten  kaum  Schaden  an. 


Die  Endgegner- Ausmaße  erkennt  Ihr, 
wenn  das  Wrack  an  Euch  vorüberschleift, 


Jungfernflug:  Euer  Schützling  fliegt  zum  ersten  Mal, 
auf  den  zarten  Babyflügeln  erkennt  Ihr  noch  Adern. 


Ihr  verfolgt  die  feindlichen 
Luftschiffe  und  zielt  auf  ihre 
Abschußrampen. 


Vor  einem  Duell  mit  dem  Flagg 
schiff  bombardiert  Euch  eine 
vierarmige  Wolkenfestung. 


Wie  im  ersten  Teil  haltet 
Ihr  die  SchuBtaste  ge¬ 
drückt  und  visiert  etliche  $ 
kziele  gleichzeitig  an. 


ctien  aufs  Korn.  Ihr  schießt  die  Kanonen  rohre  mit  Suchraketen  ab,  anschließend  kümmert 
Ihr  Euch  um  einen  Güterzug:  Die  Stahischlange  windet  sich  über  den  Torbogen  und  ballert 
aus  allen  Rohren,  Ihr  visiert  jeden  Waggon  einzeln  an.  Die  glühenden  Zug-Segmente  stür¬ 
zen  vom  Portal  und  poltern  auf  Euch  zu,  ohne  flinkes  Ausweichmanöver  werdet  Ihr  plattge¬ 
walzt.  Ihr  stürmt  durchs  Stahlportal ,  liefert  Euch  hektische  Schußwechsel  mit  tief  fliegen  - 
den  Luftschiffen  und  nehmt  das  Eingangspnrtal  der  Festung  auseinander. 


Bevor  Ihr  zum  Endgegner  wetzen  könnt,  müßt  Ihr  am 
letzten  Tor  zwei  riesige  Kanonentürme  zerstören. 


Auf  dem  Flughafen  der 
Wüstenflotte  beschießt  Ihr  eine 
startende  Wolken-Galeone. 


Über  die  Brücken  rauschen  Güter¬ 
züge:  Ihr  nehmt  jeden  Waggon  mit 
einer  Suchrakete  ins  Visier. 


PANZERDUELL 


Flitzt  Euer  Drache  wieder  zu  Fuß  über  die 
verdorrte  Ebene,  stellt  sich  der  erste  End¬ 
gegner  zum  Kampf.  Das  gigantische  Flagg' 
schiff  der  Wüstenflotte  wirbelt  eine  dichte 
Staubwolke  auf  und  fahrt  etliche  Waflensy- 
stem  aus.  Aus  dem  Rumpf  klinken  zwei 
dreirädrige  Raketenwerfer,  aus  vier  Luftru¬ 
dern  zischen  Euch  Suchraketen  um  die 
Ohren.  Ihr  attackiert  das  Schiff  von  hinten 
und  ballert  die  Raketenwerfer  herunter, 
anschließend  umrundet  Ihr  Euren  Feind. 


Drache  Steuerbord  voraus!  Eure 
Lasersalven  prallen  an  der  Stahl- 
Verkleidung  des  Flaggschiffs  ab. 


Wenn  Ihr  von  hinten  anruckt, 
klinkt  das  Stahl monster  seine 
Raketenwerfer  aus. 


seine  Flügel  aus, 
auf  die  majestäti¬ 
schen  Schwingen 
seiner  Mutter 
muß  der  Jung-  rfr 
drache  allerdings 

bis  zum  Finale  warten.  Unsere 
Vorab- CD  enthielt  leider  erst  eine 
Episode,  der  Japan-Import  ist  für 
April  angekündigt,  rh 


wechselt  mit  Links-  oder  Rechtstaste 
die  Richtung  und  zerlegt  die  Waffensy¬ 
steme  stückweise:  Ihr  prescht  links 
oder  rechts  vorbei,  zielt  über  den  Dra¬ 
chenschweif  hinweg  auf  die  Lyftruder 
und  schießt  die  Masten  vom  Deck. 


Wenn  Ihr  Einen  Obermotz  besiegt,  zerfällt  das  Wrack 
unter  donnerndem  Getöse  in  seine  Einzelteile. 


WÜSTEN  BASTION 

Wenn  Ihr  im  Canyon  links  abbiegt,  stürmt  Euer  Gespann  eine 
feindliche  Wüsten-Festung;  Vor  dem  ersten  Portal  überrumpelt 

Euch  ein  iägergc- 


MANIAC  märz 


Die  Flanken  des  riesigen  Flaggschiffs  werden  von  zerbeulten  Stahlplatten  gedeckt.  Ihr 
zielt  auf  die  Laserstellungen  und  ballert  die  Raketen -Rampen  vom  Rumpf. 


Summ;  Die  Riesen  hum- 
mein  sind  lästig,  aber 
wenig  widerstandfähig. 
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Feter  Molyneux, 
Gründer  des 
englischen  Ent- 
wicklungshauses  ßullfrog, 
versprach  schon  vor  18 
Monaten  eine  Playstation* 
MMMH|  Umsetzung  der 
Magierschlacht 
■  I  'Magic  Carpet". 
Die  3  D- Leistung  der  Sony- 
Konsole  solle  eine  Version 

■  ermöglichen, 

der  Fentium-ge- 
powerten  PC- Variante 
nicht  verstecken  brauchte. 
Auf  eine  Saturn- Vers  Ion 
angesprochen,  reagierte 
Molyneux  skeptisch, 

Ende  Januar  flatterte  uns 

daktion.  Und  siehe  da: 
Neben  der  Playstation* 
Umsetzung  lag  auch  eine 
Saturn-Version  im  Pack¬ 


ln  jeder  Welt  findet  Ihr  andere  Zaubersprüi 
die  Euer  magisches  Sortiment  erweitern 


dem  epischen  Echtzeit- 

ffg  Strategiespiei  eine 
Menge  gemein.  Denn 
unter  Eurem  fliegen¬ 
den  Teppich  entfaltet 
sich  eine  Welt  mit  Ei¬ 
genleben,  Händler  zie 
m  lien  durch  die  Wüste, 
in  den  Städten  könnt 
Ihr  das  Gemurmel  der 
Bürger  hören,  unter  der  Meeresober* 
Hache  verbergen  steh  archaische 
Monster,  Wie  in  "Populous" 
schließen  sich  die  menschlichen 
Bewohner  der  Welten  Eurem  Banner 
an  und  machen  selbständig  Jagd  auf 
Eure  Feinde.  Verärgert  die  Mensch¬ 
lein  nicht,  sonst  fliegen  Euch 
:  schnell  die  Armbrust- 
dLtik..  holzen  um  die  Ohren, 

Doch  die  Simulation 
|:  der  75  Fantasy- Welten 

stellt  nur  den  Hinter¬ 
grund  zu  hitzigen  Du- 
Wm---  eilen  auf  dem  fliegen- 

■  den  Teppich:  Eine  plas¬ 
maspeiende  Würmer¬ 
horde  überrollt  das 
Land,  im  Sturzflug 
stoßt  Ilif  auf  die  Dra¬ 
chen  herab.  Ein  feind* 
lieber  Magier  versucht 
Euren  Mana- Vorrat  umzufärben  - 
jagt  den  Frechling  übers  Meer! 
Rasend  schnell  zoomen  Palmen, 
Flüsse  und  mysteriöse  Steinbauten 
unter  Eurem  Teppich  vorbei,  über 
dem  Gebirgspaß  hört  Ihr  das  Säu¬ 
seln  des  Windes,  von  Süden  wehen 
Kampfgeräusche  heran.  Darüber 
legen  sich  orientalische  Weisen  - 
11  Magic  Carpet"  entführt  Action-Spie* 
ler  mit  schnellen  JD-Reflcxcn  in  die 
Welt  von  "1001  Nacht'1,  Warum  auch 
sollen  Laser freaks  auf  ewig  durch 
den  Weltraum  jagen?  wi 


tiggestelit.  Sowohl  auf  der 
Sony-,  aLs  auch  auf  der  Se- 

kann  es  der  ffie- 

mtt  dem  PC-Vorbild  locker 
aufnehmen.  Mehr  noch: 
Den  50  Welten  des  Origi¬ 
nals  wurden  23  weitere 
Archipele  beigelegt,  die 

den  Wörlds"  erschienen. 
Auch  einen  neuen  Zauber¬ 
spruch  schüttelten  die 

ner  für  die  Kon- 

nen  aus  dem  Ärmel. 

"Magic  Carpet1'  ist  ein  wür¬ 
diges  Ziel  für  aufpolierte 
Konsolen-Umsetzungcn 

ziert.  Als  Jungmagier  reitet 
ihr  Euren  Teppich  durch 
Inselwelten,  die  allesamt 


unter  der  Geißel  böser  Mächte  stöh¬ 
nen,  Nach  Eurem  Eintreffen  be¬ 
stimmt  Ihr  mit  einem  Zauberspruch 
den  Standpunkt  Eurer  Burg  und 
begebt  Euch  dann  auf  die  3D-Jagd 
nach  Monstern  und  Manakugehi,  die 
von  sterbenden  Gegnern  zu- 
riickge lassen  werden.  Zu  Beginn 
kennt  Ihr  lediglich 
einen  offensiven  Feu 
erzauber1'  und  einen 
"Besitz" -Spruch,  der 
neutrale  Mana  Kugeln 
weiß  färbt.  Die  Ballon-  M 
fahre r  Eures  Schlosses  .9 

sind  den  ganzen  Tag 
damit  beschäftigt,  die 
Küsten  nach  weißem 
Mana  abzusuchen,  es 
zu  verladen  und  zum 
Schloß  zu  bringen. 

Mana  ist  der  Schlüssel 

zu  all  Euren  Zaubersprüchen  und 

gleichzeitig  Euer  Lebenselexier. 

Neue  Sprüche  findet  Ihr  in  roten 
Amphoren  oder  in  den  Taschen 
eines  anderen  Zauberers,  den  Ihr  im 
Duell  besiegt.  Mächtige  Sprüche 
(Erdbeben,  Vulkan,  Gewitterstürme) 
erinnern  ein  wenig  an  die  göttlichen 
Fähigkeiten  aus  "Populous'1,  dem 
Spiel,  mit  dem  Bullfrog  seinen  Ruhm 
begründete.  Tatsächlich  hat  das 
schnelle  Action-Gcballere  (Einige 
Eurer  Sprüche  erreichen  die  Feuer¬ 
rate  eines  Maschinengewehrs!)  mit 


Zauberspiegel  sind 
die  Tele  porter  der 
'Magie  Carperu-Welt 


Afte  Knochen;  Die 
Überreste  eines  abge¬ 
schossenen  Magiers. 


Der  "Meteor11  ist  ein  mächtiger  Angriffs¬ 
zauber,  den  leider  auch  andere 
Bewohner  der  Inselwelt  beherrschen. 


Das  rote  Mana  Eures  Kon¬ 
trahenten  färbt  ihr  mit  einem 
Zauber  in  eigene  Bälle, 


Der  ausgebrannte  Vul¬ 
kan  zeugt  vom  Besuch 
eines  Hexenmeisters. 


Mana -Segen  auf  dem 
Saturn  -  die  Überreste 
einer  Wurm- Armee, 


Die  Straußenretter 
attackieren  mit  Armbrüsten 
Euren  Turm. 


chen  aus  Eng¬ 
land.  Beide  Ver¬ 

Der  von  Euch  [oder  einem  anderen  Magier}  gesetzte 
Vulkan  speit  feuriges  Verderben. 

sionen  sind  fer- 

§Ä£'--^ 


Nach  einem  “Burg '‘-Zauberspruch  erhebt  sich 
Euer  Türmchen,  und  der  erste  Ballon  schwebt  los 


Nach  einem  zweiten  Zauber  stehen 
bereits  vier  massive  Ecktürme 
in  der  Landschaft. 


Der  Fesselballon  fliegt  Eure  Schlacht¬ 
felder  ab  und  sammelt  Mana, 
um  es  in  der  Burg  zu  bunkern. 


Nach  einem  dritten  "Burg "-Spruch  weht 
Eure  weiße  Fahne  über  einer  voüaus- 
gebauten  Festung  (Playstation). 


Beim  Kampf  gegen  einen  fliegenden 
Wurm  schließt  Ihr  eine  kurzzeitige  Allianz 
mit  dem  roten  Magier. 


Ein  neues  Speichermedium  — 
nicht  nur  für  ”Zelda”  und 
die  >,Final-Fantasy,,-Helden: 
Nintendos  Alternative 


zur  beschränkten  CD-ROM 
ist  magnetisch ,  billig 
und  konkurrenzlos  flink. 


/l  ngeblicb  gibt  es 
in  Nintendos  Ettf- 
n H  it  k  Ui  ttg  slabo  rs 
einen  speziellen 
Härtetest  für  die 
Eignung  eines 
neuen  Spiete-Spei- 
ch  ermediums: 
Kann  das  Modul 
o. ä.  noch  r  er wen¬ 
det  icerden,  noch 
dem  der  Abt  ei - 


intendos  Konzern-Bosse 
a  :  w  issen  genau,  warum  hie 
CD-ROM  so  vehement  ig¬ 
norieren.  Die  sekundenlangen  La depa la¬ 
sen  passen  nicht  in  ihr  Konsolen-Kon- 
zept,  außerdem  lassen  sich  CDs  von 
jedem  Heinianwender  mühelos  kopie¬ 
ren.  Letzteres  ist  ein  KO -Kriterium  für 
die  Firma  Nintendo,  die  mit  weltweit 
verbreiteten  Ab spielg ersten  das  ideale 
Opfer  für  Software-Piraten  wäre.  Davon 
abgesehen  ist  ein  dröges,  innovat tons¬ 
armes  CD-ROM-Laufwerk  nicht  der 
geeignete  Partner  für  die  64-Bit-Edel- 
konsole.  Selbst  die  schnellsten  Silber¬ 
scheiben  geben  ihre  Daten  nur  gemäch¬ 
lich  ab  und  sind  dabei  noch  nicht  ein¬ 
mal  beschreib  bar.  CD-ROMs  sind  zu¬ 
dem  unhandlich  und  empfindlich  gegen 
tapsige  Kinderhände,  Kratzer  und  Dreck 
machen  das  120-Mark-Spiei  schnell 


'’Zelda  64”  {hier  ein  Bild  aus  dem  SGI -Demo)  würde  jeden  Mod  ul  Speicher  sprengen. 

Das  lang  erwartete  Act ion- Rollenspiel  wird  mindestens  600  MBit  auf  einer  Diskette  belegen. 
Ein  ROM -Mod  ul  in  dieser  Größe  würde  über  500  Mark  in  der  Herstellung  kosten,. 


unbrauchbar.  Den  Ärger  über  defekte 
CD-Spiele  möchte  Nintendo  den  Kids, 
aber  auch  den  Eltern  ersparen.  Ninten¬ 
do  entschloß  sich  deswegen,  nach 
einem  neuen  Medium  zu  suchen. 

13  ie  Ziel  vergaben  an  ein  Nintendo-taug- 
I  ich  es,  alltagsgerechtes  System  sind 
hoch:  Schneller  als  CD,  sehr  zuverlässig 
und  handlich,  nicht  kopierbar,  Speicher¬ 
kapazität  mindestens  100  Megabyte, 
wiederbeschreibbar  (für  Spielstände 
u n d  Onli n e - D o w n I o a ds .1 ,  u n e m pMn d - 
liehe  Mechanik,  stabiles  Medium  mit 
eigenem  Gehäuse  und  vor  allem  -  ein 
günstiger  Preis. 


Ein  richtiges  Wunder  medium  mußte 
geschaffen  werden,  Die  meisten  auf 
dem  Markt  befindlichen  Systeme  schei¬ 
den  wegen  des  Preisargumentes  sofort 
aus,  Magnetooptische  Systeme  wie 
Sonys  Minidisk  oder  MO- Drives  sind  zu 
teuer,  wenn  sie  auch  fast  alle  anderen 
genannten  Kriterien  erfüllen.  Rein 
magnetische  Lösungen  wie  z.B.  Wech¬ 
sel  piattensysteme  sind  günstiger,  schei¬ 
den  aber  u.a,  wegen  der  empfindlichen 
Laufwerksmechanik  und  der  anfälligen 
Medien  gleich  wieder  aus. 

Doch  auch  den  PC -Markt  dürstet  es 
schon  seit  geraumer  Zeit  nach  ähnlich 


tungsteiter  kräftig 
dra  ufgesti  egen 
ist,  gilt  das  wich¬ 
tigste  Kriterium 
(Stabilität  im  Kin¬ 
derzimmer)  als 
erfüllt .  €D-ROMs 
verbiegen  in  der 
Regel  unter  einer 
solchen  Behand¬ 
lung.  das  Zip  - 
DH te- Medium  wie¬ 
derum  hat  unseren 
internen  Härtetest, 
fi  ach  .'V i niendo- 
Muster  durebge- 
füht*t.  bestanden. 


geschätzte 
Herstellern  ng  oben 


GEBRÄUCHLICHE  UHD  ZUKÜNFTIGE  SPEICHERMED 


Medium  ROM-Modul_ CD-ROM_ Minidisk_ MO_ Syquest-EZ135 


Hersteller 

diverse 

diverse 

Sony  /  Sharp 

diverse 

SyQuest 

Typ 

ROM 

optisch 

5.25  Zoll 

magnetooptisch 

2,5  Zoll 

magnetooptisch 

3,5  Zoll 

magnetisch 
starre  Wechselplatte 

Kapazität 

2  bis  8  MByte 

650  MByte 

140  MByte 

230  MByte 

135  MByte 

Transferrate 

Lesen 

>  5  MB/sec 

300  KB/sec 

150  KB/sec 

1.2  MB/sec 

1 .9  MB/sec 

Zugriffszeit 

<  1  ms 

100  ms 

40  ms 

40  ms 

20  ms 

Preis  des 
Laufwerks 

_ 

150  Mark 
(Doublespeed) 

400  Mark 

700  Mark 

400  Mark  (EZ  135) 

Herstellungs¬ 
kost.  Medium 

25  bis  60  Mark 

1,50  Mark 

10  Mark 

18  Mark 

15  Mark 

Bemerkungen 

schnellste  Transferrate  und 
Zugriffszeit,  deswegen  keine 
Machladepausen,  aber  sehr 
teuer,  komplizierte  Her- 

billigstes  Medium,  aber 
langsam  und  leicht 
kopierbar  (kein  wirksamer 
Kopierschutz  existent) 

langsam, 

günstiges  Medium 

schnell,  teures  Laufwerk, 
teures  Medium 

schnell,  aber  stoßempfind¬ 
liches  Medium,  empfindlich! 
Laufwerksmechanik 

Stellung,  geringe  Kapazität 


MANEAC  märz 


Nach  dem  Nintendo- 64 -Launch  im  April 
soll  im  Herbst  die  Speicheraltemative 
zum  ROM -Mod  ul  erscheinen. 


Das  "Zip- Drive1 11  von  Iomega  erschien  Anfang  1995  und  verwendet  die 
ATOM M -Technologie  von  Fuji.  Ein  preisgünstiges,  alltagstaugliches  Laufwerk 
-  das  ideale  Medium  für  das  Ultra  64? 


nische  Konzern  produziert  auch  das 
lomegas  Zip  Drive)  für  die  passen¬ 
den  Laufwerke  bereits  im  Testbe¬ 
trieb  sind,  um  den  Produktionsstart 
im  Herbst  1996  zu  garantieren.  Die 
Datentransfer  rate  des  "64  D1T  wird 
mit  ca,  1  Megabyte  pro  Sekunde  etwa 
das  Dreifache  eines  Doublespeed- 
CD-ROMs  betragen.  Da  echte  3 'D- 
Spiele  weniger  Daten  nach  laden  Ji 
müssen  als  Spiele  in  her  komm-  J 
lieber  Technologie,  ist  flüssi- 
ger  Spielablauf  garantiert.  Jg 
Die  Speicherkapazität  des 
Mediums  wird  etwa  60  bis 
100  Megabyte  betragen,  B 
Um  Raubkopien  zu  ver- 
hindern,  wird  nicht  der  C*  •  L 
gesamte  Bereich  des  B 
Mediums  für  Euch  be¬ 
schreibbar  sein.  Das  64  DD 
soll  eigene  Prozessor- Intel- 
ligenz  besitzen  und  einen  B 
kleinen  Pufferspeicher.  Es 
ist  so  konstruiert,  daß  es  B 
nur  mit  dem  Ultra  64  zusam- 
menarbeitet.  |fl 

Nintendo  ist  derzeit  mir 
me h reren  O n I i n e -Firmen  IlB 
in  Verhandlungen,  um  "^hB 
Downloads  aus  dem  Inter-  ■Jjlll; 
net  über  ein  Modem  zu  jB 
ermöglichen.  Neben  Spielen 
sollen  RPG -Charaktere,  De-  jB 
tu os  und  Spieleinfos  auf  64 
DD  ladbar  sein.  Die 
lös  lau  Lieferung  des  64  DD  B 
wird  ein  Spiel  enthalten,  jfl 
Man  rechnet  mit  dem  relativ  B 
hohen  Li]’] standspreis  von 
etwa  350  Mark,  mk 


pra kti  k  ablen .  we  e  1  i  sei  ba re  n  Ma  sse  ns  pei- 
cherlösungen.  Fast  alle  großen  Magnet- 
medien -Hersteller  richten  ihre  For¬ 
schungsanstrengungen  fieberhaft  in 
diese  Richtung.  Einer  japanischen  Firma 
gelang  der  Durchbruch.  1994  entwickel¬ 
te  Fuji  Photo  Film  Ltd.,  Japan  ein  neuar¬ 
tiges  D  i  s  k  et  ten- Pesch  i  c  h  l  u  n  gs  ve  rf a  h  re  n 
namens  "ATOMM",  das  steht  für 
"Advanced  super  Thin  layer  and  high 
Output  Metal  Media".  Gegenüber  einer 


herkömmlichen  Diskette  faßt  eine 
ATOMM-Di.sk  gleicher  Größe  bis  zu 
hundertmal  mehr  Daten,  Ein  extrem 
dünner  Magnetfilm  wird  von  einer 
Titan-Schutzschicht  stabilisiert.  Dies 
ermöglicht  die  ungemein  hohe  Spei¬ 
cherdichte  auf  einem  flexiblen  Träger. 
Das  Medium  ist  mit  66  Mikrometer 
Dicke  aller  dennoch  leicht  biegsam  und 
elastisch  und  damit  ebenso  stoßunemp¬ 
findlich  wie  eine  normale  Diskette. 

Die  amerikanische  Firma  Iomega,  Utah 
lizensierte  diese  Technologie  und  ent¬ 
wickelte  ein  Laufwerk  dazu,  das  auf 
unkomplizierter,  preisgünstiger  Technik 
basiert.  Massengefertigte  "fliegende" 
Festplatten-Seh  reit)-/ Lese  köpfe  werden 
samt  Motor  direkt  in  ein  robustes  Pla¬ 
stikgehäuse  montiert,  in  dem  die  Dis¬ 
kette  mit  3000  Umdrehungen  pro  Minu¬ 
te  rotiert.  Die  Daten  werden  im  Ver¬ 
gleich  zur  CD-ROM  dreimal  schneller 
übertragen.  Dieses  "Zip  Drive"  ist  seil 
l95  in  Amerika  erhältlich  und  besticht 
durch  eine  narrensichere  Technik  und 
den  günstigen  End  künden  preis  von 
etwa  500  Mark.  Eine  100  MB  Leer- Dis¬ 
kette  ist  für  25  Mark  zu  haben,  die  25- 
MB-Disk  kostet  acht  Mark  weniger. 
Flexible,  hochkapazitive  Magnetmedien 
erfüllen  also  alle  Anforderungen  N  inten - 
dos.  Selbst  wenn  Nintendo  diese  Tech¬ 
nologie  nicht  von  Fuji  lizensiert  (was 
allem  Anschein  nach  der  Fall  ist),  so 
wird  das  "64  DD"  eine  verwandte  Tech¬ 
nik  verwenden.  Brancheninsider  kol¬ 
portieren  sogar,  daß  mehrere  Ferti¬ 
gungslinien  bei  Seiko  Epson  (der  jupa- 


Fuji  /  Iomega  /  Seiko  3M  /  Matsushita 
Epson  “  Kotobuki  Electro 


nies  /  Compaq 


magnetisch 
flexible  Diskette 


magnetisch 
flexible  Diskette 


980  KB/sec 


1  Mß/sec 


9  Mark  (100  MByte) 


schnell,  günstiges  Medium,  kompatibel  zum  1 .44- 
unempfindfich,  unkompli-  MB-Däsketlenformat.  erste 

zierte  Laufwerksmechanik  Laufwerke  für  2.  Quartal 

1996  angekündigt 


Noch  keine  Ultra -64-Konso le 
bat  das  japanische 
p-y  Hauptquartier  verlassen, 
doch  weltweit  arbeiten 
die  Entwickler  mit  Hoch- 
1|  druck  an  den  Spielen. 

Acclaim  wird  nach  'Turok'1 
gleich  vier  neue  Projekte 
|  in  Angriff  nehmen, 

B^r  BIVIG  Interactive  kündigt 
■p  für  den  Zeitraum  September 
.  1996  bis  Man  1997  eben- 

i 

IIP  falls  vier  Ultra-64-Produkte  an: 
OMAs  Actionspiele  "Race  & 
Chase“  und  “Covert"  werden  paral¬ 
lel  für  die  Playstation  entwickelt, 
ebenso  das  Strategiespiel  "Cranitim" 
und  das  Rallenspiel  "Silicon  Valley"  - 
ob  Nintendo  dazu  wohl  ein  0K  gibt? 

Bekanntlich  hat  der  Marktführer 
4P  gegen  PC-Versionen  nichts  einzu¬ 
wenden,  mit  Playstation-  und 
Saturn- Versionen  früher  U64-Spiele 
p  aber  Probleme. 

Gut  stehen  somit  die  Chancen  für 
■  eine  U64-Variante  des  potentiellen 
ltQuake"-KfMers  "Prey".  Der  Anbieter 
i  Apogee  möchte  nach  dem  PC-Start 
des  SD-Actionspiels  eine  UG4-Versi- 
an  entwickeln  und  zur  Veräffenl- 
^  lichung  an  einen  Nintendo-Uzenz- 
nehmer  abgeben.  Auch  "Quake" 
•;|  soll,  geht  s  nach  dem  Willen  des 
Id-Chefprogrammierers  Jay  Wil- 
H*  hur,  noch  Ende  des  Jahres  auf 
das  U Etra  64  p o rt I e rt  w e rd e n . 
Saturn-  oder  Playstation-Versionen 
sind  technisch  hingegen  schwer  zu 
realisieren. 


VIRTUA  COP!  Jetzt  geht's  los:  Die  neue  Generation  der  exklusiv  für  den  SEGA  SATURN  entwickelten 


Spiele  ist  da.  In  Virtua  Cop  zum  Beispiel,  der  1:1  Automatenumsetzung,  nimmst  Du  das  Gesetz  in  die  Hand.  Mit  der 


Virtua-Cyberpunk-Gun  gehst  Du  auf  Verbrecherjagd.  Aber  Achtung,  der  Feind  schießt  zurück.  Virtua  Cop  ist  an 


Realismus  kaum  zu  überbieten.  Beeindruckende  Polygon-Grafik  und  geniale 
3D-Optlk  sorgen  laut  Maniac  (1/96)  dafür,  daß  Virtua  Cop  von  allen  Zielkreuz- 
Abenteuern  der  letzten  Jahre  am  besten  abschneidet.  Und  SEGA  Magazin 
(1/96)  gibt  in  der  Gesamtwertung  glatte  80%.  Gönn  Dir  das  Vergnügen! 
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T7  r'  iw 

Mario  kann  schlecht  gepanzerte  Gegner 
traditionell  von  vorne  abwerfen... 


...ab  Level  3  muß  er  Feinde  von  der  Seite 
treffen.  Hier  setzt  er  gerade  zum  Wurf  an. 


In  höheren  Spielstufen  lösen  sich  Eiszapfen 
von  den  Decken  und  gefährden  Marions  Erfolg 


Durch  die  Rohre  gelangt  Mario  auch  auf  die 
parallel  gebauten  Plattformen  im  Hintergrund 


er  zu  spät  kommt,  den  bc- 

W  straft  das  Leben;  Nachdem 
bislang  Sega  dafür  bekannt 
war,  ein  neues  Spiel- 
sy  stem  ohne  durchschlagende  Start  - 
Software  zu  veröffentlichen,  gelang 
1995  erstmals  Nintendo  dieses  Kunst¬ 
stück.  Oer  Virtual  Boy  wurde  in 
Japan  und  den  USA  mit  eher  be¬ 
scheidenen  Titeln  veröffentlicht,  die 
weder  spielerisch  mitreißen  noch  die 


technischen  Gags  des  3D-Gimmicks 
überzeugend  darbieten  konnten.  Im 
Lauf  der  letzten  Monate  kamen  eine 
Handvoll  Module  von  Fremdanbie- 
tern  dazu  (u.a.  "Waterworld"  von 
Ocean,  "Jack  Bros."  von  Atlus),  doch 
änderte  dies  nichts  an  der  Spielemi¬ 
sere,  Kurz  vor  Weihnachten  setzte 
Nintendo  schließlich  zum  Mario- 
Doppelschlag  an;  "Mario  Crash"  und 
"Wario  Land'1  sollten  die  Virtual-Boy- 
Besitzer  zufrieden  stellen  und  Neu- 


Mit  dem  passenden  Hut  kann  Wario  die 
Mauersteine  links  problemlos  zertrümmern 


künden  locken.  Mit  einer  halben  Mil¬ 
lion  verkaufter  Virtual  Boys  blieb  das 
3D-5vstem  bislang  hinter  den  Erwar¬ 
tungen  zurück.  1996  soii  s  aufwärts 
gehen  -  obwohl  ein  Europa-Start 
noch  immer  unsicher  ist. 


Zurück  zu  den  Wurzeln:  „Mario 
Clash“  basiert  auf  dem  Original- 
“Mario  Bros/1,  einem  gradlinigen 
Geschicklichkeitstest  aus  den  achtzi¬ 
ger  Jahren.  Damals  tummelten  sich 
Mario  und  Luigi  in  einer  bildschirm- 
großen  Spielewelt,  die  nicht  im 
Traum  ans  Scrollen  dachte.  Das  96er- 
Update  greift  das  ursprüngliche  Kon¬ 
zept  auf,  setzt  jedoch  auf  Tiefenwir¬ 
kung.  Auf  dem  Bildschirm  seht  Ihr 
ein  Konstrukt  aus  Plattformen,  die 


Verbindungsrohre.  Seine  Aufgabe  ist 
es  nun,  alle  ßösewichte  vom  Bild¬ 
schirm  zu  fegen.  Dies  gelingt  nicht 
durch  simples  Abhüpfen  der  Gegner, 
sondern  ausschließlich  durch  ge¬ 
schickte  Wurfmanöver.  Als  Geschoß 
dienen  harmlose  Schildkröten,  die  in 
regelmäßigen  Abständen  auf  das 
Spielfeld  geschickt  werden.  Via 
Sprung  werden  sie  betäubt,  dann  auf¬ 
gesammelt  und  schließlich  auf  die 
Schurken  geschleudert.  Anfangs 
reicht  ein  Treffer  per  altmodischem 
Wurf  nach  links  oder  rechts.  Aber 
wozu  gibrs  schließlich  die  3D-Per- 
spektive?  Anders  als  beim  Oldie  sind 
die  Plattformen  nicht  nur  zweidi¬ 
mensional  angeordnet,  sondern  auch 
nach  hinten  gebaut.  Dies  eröffnet 
Mario  die  (teils  verw  irrende)  Per¬ 
spektive,  Feinde  von  der  Sehe  abzu- 


TI 


Nintendos  Virtual  Boy  auf 
dem  Cyber-Speedway:  Nach  an¬ 
fänglicher  Spiele-Flaute  gibt  's  jetzt 
zwei  Module  aus  der  Mario-Kollektion. 


teilweise  mit  Röhren  verbunden 
sind.  Hauptdarsteller  Mario  kann  die 
meisten  Ebenen  via  Sprung  errei¬ 
chen  oder  benutzt  die  gut  geölten 


werfen.  Lungert  beispielsweise  Mario 
auf  einer  Plattform  im  Hintergrund 
und  ein  Gegner  läuft  auf  der  paralle¬ 
len  Plattform  im  Vordergrund  ent- 


Die  Sprungfedern  katapultieren  Wario  auf  eine 
parallel  gebaute  Plattform  im  Hintergrund 


Kurz  vor  dem  Endgegner  muß  Mario  noch  den 
kleinwüchsigen  Vorzimmer-Schurken  besiegen 
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Die  Schildkröten  werden  nach  kurzem  Betäu¬ 
bungshupfer  als  Wurfgeschosse  mißbraucht 

lang,  wartet  Mario  nur  den  richtigen 
Moment  ab,  um  ihn  mit  einem  gut 
getimten  Wurf  seitlich  zu  treffen. 


Spielstufen  sind  anwählbar,  der  den.  Dank  dieser  Power  nimmt  er  es 
Schwierigkeitsgrad  steigt  gemäch-  locker- leicht  mit  den  Feinden  auf, 
lieh  und  neue  Spielelemente  hal  löst  ein  paar  knifflige  Rätsel  und 
ten  uns  bei  Laune.  Für  Virtual-  kommt  auch  mit  dem  einzigartigen 
Roy-Besitzer  ist  „Mario  Clash“  ein  Vlrtual-Wario-Feature  zurecht:  An- 
Pflichtkauf,  die  spezifische  3D-Tu-  fangs  entfalten  sich  die  Levels  ganz  Boy  spiele  in  der 

gend  der  Hardware  wird  nicht  ty  pisch,  indem  sie  brav  in  alle  Rich- 

nur  optisch,  sondern  auch  spiele  tungen  scrollen.  Schon  bald  bemerkt 
risch  intelligent  eingesetzt,  Ihr  jedoch  Sprungfedern,  die  Mario 

auf  eine  Parallel-Ebene  im  Hinter-  ^  ,  sind  selten. 


In  höheren  Leveln  lernt  Ihr  immer  grund  schleudern.  All  dies  ist  auf  setbm  simend™  f 

neue  Unholde  kennen,  die  me hrm als  7  ./  f  *  )  I  i  i  dem  Bildschirm  gut  sichtbar,  w  enn  hat  mH  „Mario 

zu  treffen  sind.  Manche  Schurken  er-  Ganz  im  Stil  der  letzten  Game-Boy-  auch  deutlich  kleiner  als  die  vorder¬ 
weisen  sich  als  nerv  ende  Plagegei-  Episoden  erforscht  Anti-Mario  Wario  griindige  Spielebene  dargestellt.  Im 

ster,  die  überhaupt  nicht  zu  vernich-  seine  Spieiumgebung.  In  14  recht  Lauf  des  Spiels  wird  dieses  Feature 

umfangreichen  Le-  immer  öfter  eingesetzt  und  raubt 

Tit€i  Hersteller  Termin  Genre  vels  setzt  er  auf  tradi-  selbst  geübten  Spielern  erstmal  den 

BoundHigti!  jss  Februar  Geschickkhkeii  tionelle  Features.  Überblick,  wo"8  denn  nun  weitergeht 

WikocHan  BatUe  BPS  Marz  Mtdi-Maze' Variante  entdeckt  in  den  ver-  und  wo  man  schon  gewesen  ist. 

Out  of  ttse  Deattimount  JWing  März  Zietau?  Actton  ,  tl  t  M  . 

PofygQbiock  Mintendo/r&E  Februar  3D-Der)kspiei  zweigten  Arealen  Ansonsten  biicb  alles  beim  alten:  Das 

Pro  Wüstling  njpw  tm  Handel  Spart;  Wrestiing  nicht  nur  Dutzende  Level-Design  ist  gew  ohnt  motivie- 

k  A  von  Bonusgegenstän-  rend,  Extra-Menge  und  Gegner-Intel- 

Virtual  Block  Bottom  Up  k.A.  Geschicklichkeit  ®  a  t  .  w 

Virtual  Bomtermsn  Hudson  kA  Mion  den.  sondern  auch  ligenz  sind  auf  hohem  Niveau.  Den- 

virtual  Bowling  Amena  tm  Handel  Sport  Bowling  Schlüssel  und  gut  noch  merkt  man,  daß  die  letzte 

virtual  Pro  BasebaH  96  Kemco  Mm  Sport  Baseball  versteckte  Kunstob-  Detail- Konsequenz  fehlt:  Gegenüber 

Virtuallab  J.Wing  Dezember  Denkspiet  ^ 

Virtual  Double  Mahjong  |  Vap  Februar  |  Mahjong  )ekte.  Ohne  diese  dem  aktuellen  Super-Nintcndo-Mano 

Niictit  alle  oben  genannten  Titel  werden  auch  in  den  USA  erscheinen-  SanillllerStÜcke  kailll  („YoStll'S  Island*4)  gib^S  deutlich 

wollten  wir  zumindest  die  Japan-Veroffentlicfriingen  ausführen-  CF  ZWT*lf  dUS  Spiel  Welliger  Ideell  Ulltf  deutlich  Welliger 


nicht 


ten  sind,  andere  entwickeln  überra¬ 
schende  Taktiken.  Außerdem  w  erden 
die  Plattform-Bauten  immer  kompli¬ 
zierter  und  verwirrender,  sodaß 
neben  viel  Geschicklichkeit  auch 
eine  Prise  Strategie  vonnöten  ist. 

Mit  „Mario  Clash"  hat  Nintendo  eine 
intelligente  Mischung  aus  Oldie- 
Remake  und  3D- Schmankerl  zuberei¬ 
tet,  die  zu  den  besten  Virtual-Roy- 
Spielen  zählt.  Die  ersten  vierzig 


beenden,  erfüllt  aber  seine  Aufgabe 
nicht  zu  unserer  vollsten  (Punkte-) 
Zufriedenheit. 

Um  dieses  Ziel  zu  erreichen,  dotzt 
Wario  an  brüchige  Felsformationen 
und  verwandelt  sich  via  Kopfbe¬ 
deckung  in  vier  verschiedene  Super- 
Warios;  Er  kann  plötzlich  fliegen, 
legt  ein  paar  Kilo  Muskelmasse  zu, 
speit  Eeuer  oder  kombiniert  im  Opti- 
malfall  alle  drei  genannten  Tugen- 


Levels.  „Wario  Land"4  ist  definitiv  das 
beste  Virtual-Boy -Spiel,  aber  insge¬ 
samt  einen  Tick  weniger  über¬ 
zeugend  als  die  Game-Boy- Warios.  Zu 
seiten  werden  die  3D-Fähigkeiten  der 
Konsole  eingesetzt  (nur  bei  den 
Parailelebenen  &  den  Endgegnern), 
zu  souverän  kämpfen  sich  Mario - 
Kenner  durch  die  Rotlicht-Gegenden. 
Routiniert  inszeniert  -  aber  insge¬ 
samt  doch  etwas  enttäuschend,  tilg 


Wario  taucht  ab:  Einige  Abenteuer- 
Spielplätze  sind  unter  Wasser  angelegt. 


i  < 
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Im  Wald,  da  sind  die  Räuber:  Kl  ein -Wario  ist  |  «  , . ;  Ein  Gewirr  aus  Leitern  und  gut  getarnte  Fein- 

ohne  Kopfbedeckung  schutzlos.  "  "  de  in  den  Baumwipfeln  sorgen  für  Spannung 


Saturn- Höhenflug  dank  exklusiver  Software? 
Eine  Szene  aus  dem  Intro  von  -'Panzer  Dragoon  2' 


Seit  einigen  Wochen  verkauft  Sega  auch 
CD -Spiele  für  den  PC:  Mega-Drive- 
Umsetzu n gen  wie  11  Ecco 


'  ...aber  auch  Saturn -Konvertierungen  wie 
‘Virtua  Fighter  Rem  ix?  das  den  neuen  3D- 
Besch  launiger  von  Diamond  unterstützt. 
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U  egas  Marketing 
Manager  Torsten 
Oppermann  ist 
einer  der  dien  st  älte¬ 
sten  Angestellten 
der  ffa  nibu  rger 
Sega  -Niederla  ssung 
und  tndz  seines 
jungen  Afters  einer 
der  Veteranen  der 
deutschen  Saß* 
ware-Branche ■ 
Bis  finde  tier  80er 
Jahre  schrieb 
Oppermann  beim 
Spielemagazin 
"Aktueller  Saß  wäre 
Markt",  ein  Sprung¬ 
brett  ßir  zahlreiche 
Manager  und 
Pressespreche  r  der 
Industrie. 
Danach  ßlhrtv 
Oppermann  eine 
Filiale  der  Handels  - 
kette  BCS  bevor  er 
ein  kurzes  Gast¬ 
spiel  bet  der  ehema¬ 
ligen  Bertelsmann- 
Tochter  United 
Sqftwa re  geh 
tfber  das  Sptolettm* 
gazin  "Gmners " 
kam  Oppermann 
nach  Hamburg  und 
zu  Sega,  wo  ersieh 
innerhalb  von  drei 
Jahren  vom  Pro¬ 
duct  Manger  zum 
Marketing 
Manager 
empo  rarbeitete. 


Kurzer  Blick  zurück  zum  Weihnachtsge¬ 
schäft;  Was  hat  Dich  positiv  überrascht. 

was  hat  Dich  enttäuscht? 

Oppermann:  Das  diesjährge  Weihnachtsgeschäft 
war,  über  den  gesamten  Videospiefmarkt  gesehen, 
leider  rückläufig.  Positiv  überrascht  war  ich  hin¬ 
gegen  vom  Erfolg  des  Saturn,  der  gerade  in  den 
letzten  Wochen  der  Saison  und  im  Januar  stark 
durchverkauft  wurde. 

Woran  tag  es,  daß  Sony  als  relativer  New- 
I  eomer  an  Sega  vorbeizog  und  bis  zum  Jah¬ 
reswechsel  mehr  Playstations  als  Saturn-Konsolen 
abgesetzt  wurden? 

Oppermann:  Zum  einen  hatte  Sega  einen  Nachteil 
durch  anfängliche  Komplikationen  in  der  Preisstel¬ 
lung,  zum  anderen  hat  der  Goliath  Sony  natürlich 
werbemäßig  ganz  andere  Möglichkeiten  als  David 
Sega.  Deswegen  wissen  noch  nicht  alle  Spiel¬ 
freaks,  daß  der  Sega  Saturn  die  bessere  Wahl  ist. 
Durch  hervorragende  Software  wie  "Virtua  Fighter 
2",  "Sega  Rally"  und  "Virtua  Cop”{wir  nennen  die 
übrigens  "The  Big  Three")  werden  wir  verlorenes 
Terrain  wieder  gutmachen.  Leider  sind  VF2  und 
Rally  erst  im  Januar  erschienen.  Dafür  aber  ohne 
den  von  anderen  32-Bit-Produfcten  berüchtigten 
"Widescreen-Effekt",  da  unsere  Titel  immer  an  die 
PAL- Auflösung  angepaßt  werden. 

Weltweit  gesehen  liegen  wir  mit  drei  Millionen  ver¬ 
kauften  Saturns  sehr  gut  im  Rennen  -  auch  unsere 
Europa-  und  USA-Zahien  können  sich  sehen  las¬ 
sen.  Seit  der  Veröffentlichung  von  VF  2  ist  das 
Durchverkaufsverhältnis  Saturn  vs  Playstation  ln 
Japan  übrigens  bis  zu  6  zu  1 . 

Glaubst  Du,  daß  Produkte  wie  32X  und 
Mega  CD,  die  die  versprochene  Software- 
Unterstützung  nicht  erhielten,  ein  Grund  für  das 
gesunkene  Kundenvertrauen  sind? 

Oppermann:  Sicherlich  hat  die  schwierige  Situa¬ 
tion  bei  32X  und  Mega  CD  einige  Videospieler 
verpreilt.  Wir  haben  aber  aus  unseren  Fehlern  ge¬ 
lernt:  Der  Sega  Saturn  hat  unangefochten  das 
stärkste  Software-Llneup  aller  32-Bitter.  Produkte 
wie  "VF  2”,  "Fighting  Vtpers”  (kommende  Prügel- 
Automaten  Umsetzung,  Anm.d.Red),  "Sega  Rally", 
'Indy  500"  &  "Panzer  Dragoon  2"  sind  klare  Chart¬ 
stürmer  und  erscheinen  exklusiv  für  den  Saturn, 


Statt  einer  Geschäfts- 
I  führung  in  Hamburg  wird 
Sega  Deutschland  seit  kurzem 
von  Malcolm  Miller  aus  England 
gesteuert.  Ist  das  nicht  ein  Rück¬ 
schritt  in  das  düstere  6-Bit-Mittel- 
alter,  ist  der  deutsche  Markt  so 
unbedeutend? 

Oppermann:  Nein,  der  deutsche  Markt  ist  für  Sega 
einer  der  wichtigsten  in  Europa,  Die  hiesigen 
Belange  wird  Sega  natürlich  auch  weiterhin  von 
Hamburg  aus  steuern, 

|  Hat  die  veränderte  Marktsituation  (Sony  als 
1 32-BIHMarktführer)  Einfluß  auf  die  Pro¬ 
duktpolitik  von  Sega? 

Oppermann:  Das  Rennen  um  den  32-Brt-Markt  hat 
gerade  erst  begonnen,  Wir  meinen,  Software  ist 
der  Schlüssel  zum  Erfolg,  und  unsere  Entwickler 
gehören  zu  den  kreativsten  in  der  Welt.  Die  Bewer¬ 
tungen  von  "VF2'\  "Sega  Rally"  &  Co.  sprechen  ja 
wohl  für  sich.  Lind  wer  diese  Referenzprodukte 
spielen  will,  benötigt  einen  Sega  Saturn. 

i  ist  es  möglich,  daß  Sega  sich  bei  dar  Ent- 
I  Wicklung  neuer  Hardware  mit  starken  Part¬ 
nern  zusammentut  und  sich  an  einem  kommenden 
3DO-M2-Standard  beteiligt  statt  ein  eigenes  For¬ 
mat  zu  vermarkten? 

Oppermann:  Privat  halte  ich  das  für  nicht  unwahr¬ 
scheinlich.  Möglich  Ist  alles,  spruchreife  Aussagen 
zu  diesem  Thema  gibt  es  von  Sega  jedoch  noch 
nicht 

I  Werden  wir  die  Saturn-Varianten  von  JVC 
I  und  Hitachi,  in  Japan  seit  über  einem  Jahr 
erhältlich,  auch  In  Deutschland  kaufen  können? 
Oppermann:  Das  ist  zwar  möglich,  liegt  aber  in 
den  Händen  der  jeweiligen  Lizenznehmer  der 
Saturn-Technologie.  Momentan  gibt  es  keine 
Ankündigungen  von  JVC  und  Hitachi  für  einen 
Deutschland-Start. 

I  Sieht  Sega  seinen  wichtigsten  Markt  in 
I  Zukunft  bei  Hard-  oder  bei  Software? 
Oppermann:  Traditionell  liegt  Segas  Kernkompe- 
tenz  im  Software-Bereich.  Was  nützt  die  beste 
Hardware,  wenn  die  Spiele  fehlen?  Aber  wieso 
eigentlich  "oder"?  Und! 

Eine  neue  Saturn-Variante  ist  schon  konzipiert, 


wobei  ich  aber  nicht  auf  ein  64-Bit-Update  anspie- 
fer  sondern  auf  eine  Saturn- Variante  mit  Internet- 
Auslegung.  Dazu  kann  ich  aber  im  Moment  noch 
nicht  mehr  sagen. 

Davon  unberührt  bleibt  übrigens  das  externe  Inter¬ 
net-Modem  für  den  Saturn,  das  offiziell  Ende 
1996,  vorsichtiger  geschätzt  eher  Anfang  1997.  in 
Deutschland  ausgeliefert  wird. 

|  Ihr  vermarktet  seit  kuzerZeit  auch  PC-Spia- 
I  le.  Welche  Priorität  hat  das  Windows- 
Geschäft  für  Sega? 

Oppermann:  Auch  das  ist  keine  "Videospiele  oder 
PC?”-Frage,  sondern  wir  werden  beides  machen. 
Exklusiv-Entwicklungen  für  den  PC,  die  für  keine 
Sega-Konsole  erscheinen,  wird  es  aber  mittelfri¬ 
stig  nicht  geben.  Für  den  PC  umgesefzt  wurden 
bislang  "Panzer  Dragoon"  und  "Virtua  Fighter1',  die 
dank  der  Unterstützung  der  "Diamond'' -30-Grafik- 
karte  fast  Saturn-Niveau  erreichen.  Ohne  die 
Unterstützung  von  3D-Besch1eumgern  laufen  die 
anderen  Sega-PC-Umsetzungen:  "Ecco"  und 
"Tomcat  AffeyT  "Comic  Zone"  und  "Sonic". 

I  Was  machen  eigentlich  die  amerikanischen 
I  Entwicklungsabteilungen  von  Sega?  Die 
bisherigen  Saturn-Spiele  stammen  ja  alle  aus 
Japan. 

Oppermann:  Nicht  ganz:  Eines  der  innovativsten 
Saturn-Produkte,  das  30-Jump'n’Run  "Bug", 
stammt  aus  den  USA,  ebenso  z.B.  "NHL  Allster 
Hockey".  Unsere  amerikanischen  Kollegen  arbei¬ 
ten  aber  Hand  in  Hand  mit  der  Entwicklungsabtei¬ 
lung  von  Sega  of  Japan  zusammen, 

|  Entwickelt  Sega  auch  Saturn-Spiele  in  Euro¬ 
pa?  Ist  der  Aufbau  einer  deutschen  Develop¬ 
ment-Abteilung  geplant? 

Oppermann:  Eine  eigene  Entwicklungsabteilung  in 
Deutschland  wird  Sega  nicht  eröffnen.  Dafür 
haben  wir  eine  R&D-Abteilung  in  England,  in  der 
aber  eher  unsere  Produzenten,  als  Designer  und 
Programmierer  sitzen.  Europäische  Spiele  werden 
in  England  meist  von  externen  Teams  realisiert. 
Gremlin  arbeitet  z.B.  zur  Zeit  an  einem  Satum-Fuß- 
bal!  mft  dem  Arbeitstitel  "Ran  UEFA  Soccer”,  das 
in  der  deutschen  Version  von  Jörg  Wontorra  kom¬ 
mentiert  wird.  Auch  in  Frankreich  entstehen  im 
Auftrag  von  Sega  neue  Saturn-Spiele:  Ich  persön¬ 
lich  bin  zuversichtlich,  daß  die  erste  fertiggestellte 
Version  des  Action-Adventures  "Heart  of  Dark- 
ness"  die  für  den  Saturn  sein  wird! 
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■super  InintemdoI 

Actipn  Replay  III 

dt  89,- 

Asterix  und  Ob  eil» 

dt  129,- 

Bat  man  Fareuer 

dt  73,- 

Captain  Comando 

dt  BST- 

Cut  Thrat  Island 

dt  99,- 

Demolition  Man 

dt  99,- 

Donald  in  Maul  M. 

dt  129t- 

Dunkey  Kong  C.  II 

dt  125,- 

D  sch  u  n  gelbuch 

dt  99,- 

Earthwerm  Jim  II 

dt  119,- 

FIFA’9ß 

dt  119,- 

Foreman  for  real 

dt  119,- 

Heherekes  Popoitto 

dt  89,- 

Hulk 

dt  89,- 

Int  Superstar  Soce.  II 

dt  129,- 

Joe  &  Mac  Hl 

dt  129,- 

Jungle  Strike 

dt  109,- 

Kawasaki  Superbikes 

dt  129r 

Killer  Insfcinct 

dt  39,- 

Kirbys  Ghest  Trap 

dt  99,- 

Mario  Paint 

dt  83,- 

Mediwarrior 

dt  79.- 

Mechwarriar  3050 

dt  109,- 

Megaman  7 

dt  109,- 

Megaman  H  2 

dt  109,- 

Mickey  &  Minnie 

dt  109.- 

NBA  Live’98 

dt  109,- 

NHL  96 

dt  109,- 

Pmoccbio 

dt  129,- 

Popän  Iwinbee  II 

dt  89,- 

Prehistorih  Man 

dt  1D9,- 

Revolution  X 

dt  119,- 

Sim  City 

dt  99,* 

Sim  City  2000 

us  139,- 

Star  Irak:  Deep  Sp.  9 

dt  129,- 

Star  Trek:  Ne  et  Den. 

dt  109,- 

Super  Bumberman  III 

dt  119,' 

Super  Maria  Kart 

dt  63,- 

Super  Mario  World  II 

dt  109,- 

Tetris  II 

dt  109,- 

Theme  Park 

dt  119,- 

Tim  in  Tibet 

dt  129,- 

Urban  Strike 

dt  11 9r 

Utopia 

dt  129,- 

Wateruvorld 

dt  119,- 

Weapon  Lord 

us/dt  119,- 

Wild  Guns 

dt  109,- 

WWF  Raw 

dt  79,- 

WWF  Wrest.  Arcade 

dt  113,- 

Zelda  III 

dt  93,- 

SONY 
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Adapter  us/jp/ dt 

39,- 

Gattnau  fnreuer 

dt 

99,- 

Clay  Fighter 

dt 

99,- 

Deep  Space  Nt  ne 

dt 

109,- 

Donald  Duck  in  M.  NI. 

dt 

109,- 

Fl  FA' 96 

dt 

99,- 

Justice  League 

dt 

99,- 

König  der  Inwen 

dt 

99,- 

Light  Crusader 

dt 

113,- 

Markos  Magic  Footb. 

dt 

Mega  Bomber  mau 

dt 

99,- 

Micro  Machines '96 

dt 

99,- 

NBA  Jam  T.E. 

dt 

99r- 

NHL3  98 

dt 

99,- 

Paws  of  Fury 

dt 

79  r 

Phantasy  Star  IV 

dt 

109,- 

Rise  of  the  Robots 

dt 

79,- 

Shadowrun 

US 

89,- 

Sonic  ms.  Knuckles 

dt 

99,- 

Stargate 

dt 

79,- 

Irue  Lies 

dt 

99,- 

Turtles 

dt 

59,- 

Turtles  Tourname  nt 

dt 

59,- 

Urban  Strike 

dt 

89,- 

Warlock 

dt 

59.- 

Wo  hierine 

dt 

69.- 

WWF  Raun 

dt 

79,- 

WWF  Wrestl.  Arcade 

dt 

119,- 

CDH-Adapter 

dt 

69,- 

Earthwerm  Jim 

dt 

93,- 

Lunar  tl 

US 

119,- 

Lunar  II  Hinthook 

US 

59,- 

Pa ws  of  Fury 

dt 

59,- 

Shining  Force 

dt 

99,- 

Silpeed 

dt 

89r 

Thunderhawk 

dt 

99,- 

Tomcat  Alley 

dt 

99,- 

dt  129p-  Sim  City  2000  (Fe/MäJ  dt  98,*  Panzer  Dragnun  dt  99,-  Super  Siriekicks  2  us  79,-* 

Spiele  mit  *  sind  Gebrauchtspiele  •  Andere  Systeme  auf  Anfrage 


Shadawrun 


32H  Aufsatz 
Corps«  Killer  ICD1 
Motorcross 
NBA  Jam  T.E. 

Super  Space  Harr  II 
Supreme  Warr.  CCD1 
WWF  fi aw 


189,- 
dt  79,- 
dt  79,- 
dt  99,- 
dt  79,- 
dt  79,- 
dt  99,- 


dt/us/jp  39.- 
us  129.- 
os  149,- 
us  149,- 
us  149,- 
us  149,- 
us  149,- 
dt  119- 
us  139,- 
os  159,- 


Tho  7th  Saga  II  Cl.V.l  us  149,- 


Breath  of  Fire 

US 

59,- 

Chrono  Trigger 

US 

49,- 

Final  Fant.  III  P.  Guide 

US 

49,- 

Final  Fant.  III  H.book 

US 

59,- 

Killer  Instinct 

US 

49,- 

Sony+Demo  CD 

dt 

569,- 

Jaypad 

dt 

59,- 

Link  Kabel 

dt 

59,- 

Memory  Card 

dt 

Mr 

Mause 

dt 

59,- 

NeGcon  Contr.  IFe/Wläl 

dt 

Ö9n- 

RGB- Kabel 

dt 

49,- 

A -Train  (Fe/Mä) 

dt 

99,- 

AdBD  Forg.  R.tFe/Mäl 

dt 

99,- 

Aftermath  (Fe/Mäl 

dt 

99r- 

Air  Combat 

dt 

B9f- 

Alien  Trilogy  (Fe/Mäl 

dt 

95,- 

Alone  i.t*  B  II  [Fe/Mal 

dt 

89,- 

Assault  Rigs  [Fe/Mäl 

dt 

89,- 

Caspcr  tfe/Mät 

dt 

99,- 

Champ.  Socc.  (Fe/Mäl 

dt 

39,- 

Chaos  Control  [Fe/Mal 

dt 

39,- 

Cyberia  (Fe/Mäl 

dt 

09,“ 

CyberSpeed 

dt 

89,- 

D  (Fe/Mäl 

dt 

89,- 

Defcon  5  (Fe/Mäl 

dt 

89,’ 

Des  cent  1  Fe/Mäl 

dt 

99,- 

Destruction  Derby 

dt 

95,- 

Bise  World 

dt 

89,- 

Elfterem e  Sports 

dt 

89,- 

FIFA  Succer'98 

dt 

99,- 

Gual  Storni 

dt 

99,- 

Hebereke  Popoi. (Fe/Mäl  dt 

89^ 

Hi  Octane 

dt 

89,- 

John  Madden  f.  (Fe/Mäl  dt 

89,- 

Jumping  Flash 

dt 

83,- 

Jupiter  Strike 

dt 

83,- 

Kileak  the  Blood 

dt 

83,- 

Krazy  Ivan 

dt 

89,- 

Lemmings  3D 

dt 

89,- 

Loaded 

dt 

99,- 

Lone  So  Idi  er 

dt 

39,- 

Lost  Uikings  2  (Fe/Mäl 

dt 

99,- 

Magic  Carpet  (Mä/Aprt  dt 

99,- 

Motor  Tonn  GP  (Fe/Mäl 

dt 

09,- 

Namco  Museum  II 

IP 

139,- 

NBA  Jam  T.E. 

dt 

95,- 

NBA  Uve’9G  (Mä/Aprl 

dt 

90,- 

Need  f.  Speed  (Mä/Aprl  dt 

99,- 

Nfl  Quaterh/99  (Fe/Mal  dt 

99,* 

KJoua  Storni 

dt 

39,- 

Off  World  Inter.  (Fe/Mäl  dt 

99,- 

Panzer  General  (Fe/Mäl  dt 

39,- 

Parudius  rieluxe 

dt 

89,- 

PGA  Tour  Golf9G 

dt 

89,- 

Philosoma  (Fe/Mäl 

dt 

89,- 

Powers.  Tennis  (Fe/Mäl  dt 

B9,- 

Primal  Rage 

dt 

83,- 

Psy.  Detectiue  (Mä/Aprl  dt 

99,- 

Raiden 

dt 

70,- 

Rapid  Reload 

dt 

39,- 

Rayman 

dt 

39,- 

Reuelution  K 

dt 

89,- 

Ridge  Hacer 

dt 

99,- 

Ridge  Hacer  II  us/jp  139,- 
Risu  o.t.  Bob.  II  (Fe/Mäl  dt  89.- 
Raad  Rash  (Fe/Mal  dt  89,- 
Rock’N’Roll  R.  II  (Fe/Maldt  99,- 


Space  Hulk  (Mä/Aprl 

dt 

99,- 

Starb  lade  Alpha  (Fe/Mal  dt 

39,- 

Street  fiacer 

dt 

89,- 

Streetfighter-The  Movie  dt 

39,- 

Striker’96 

dt 

89,- 

Syndicate  Wars  (Mä/Aprldt 

99,- 

Tekken 

dt 

99,- 

Theme  Park 

dt 

B9r 

Thunderhawk  II 

dt 

79,- 

Time  Commando  (Fe/Mäl  dt 

99,- 

Tnhshinden  M 

jp 

139,- 

Toshinden 

dt 

89,- 

True  Pinball  (Fe/Mäl 

dt 

89,- 

Twisted  Metel 

dt 

89,- 

Viewpeint  (Fe/Mäl 

dt 

83,- 

Virtual  Snooker  (Fe/Mäl  dt  1Q9,- 

Warhammer  (Fe/Mäl 

dt 

89,- 

Warhawk 

dt 

89,- 

Water world  (Fe/Mäl 

dt 

99,- 

Wing  Gamm,  111  (Mä/AprJdt 

99,- 

WipEout 

dt 

99,- 

World  Cup  Golf  (Fe/Mäl 

dt 

89,- 

Worms 

dt 

89,- 

WWF  Arcade 

dt 

99,- 

X-Cem 

dt 

99,- 

H-Men  (Fe/Mäl 

dt 

89,- 

Saturn +1  Pad 

dt 

599  - 

Actinn  Replay 

dt 

99,- 

Adapter  us/dt/fp 

59,- 

Aiitennenkabel 

dt 

59,- 

Backup  Memory 

dt 

99,- 

Control  Pad 

dt 

39,- 

Demo  CD 

JP 

59,- 

Lenkrad 

dt 

129,- 

Phnta-CD -System 

dt 

59,- 

Pistole 

93,- 

Video  CD -Karte 

dt 

324,- 

Aftermath  IFe./Mä.J 

dt 

99,- 

Alien  Trilogy  (FeVMä.I 

dt 

99,- 

Slackfire  (Fe./Mä.l 

dt 

99,- 

Bug! 

dt 

99,- 

Caspar  fFe./Mä.l 

dt 

99,- 

Castleva  oia  (Fe./MäJ 

US 

139,- 

Qlockuuork  Knight 

dt 

69,- 

Congo  (Fe./MäJ 

dt 

109,- 

Cnrpse  Killer 

US 

119,“ 

Cyber  Speedway 

dt 

99,- 

Cyberia  (Fe./MäJ 

dt 

99,- 

Darius  Gairien 

jp 

129,- 

Dark  Stalker  (Fe./Mä  J 

IP 

139,- 

Descent  (Fe./MäJ 

dt 

1 D9,- 

Digital  Pinhall 

dt 

99,- 

F-1  Live  Införmartioit 

IP 

139,- 

Fantastic  Pin  half 

IP 

99,- 

FIFA  Soccer  96 

dt 

89p* 

Galactic  Attack 

US 

119,* 

Galaotic  Attack 

dt 

99,- 

Dalaxy  Fight 

jp  129,- 

Guuhird 

jp 

129,- 

Hi- Octane 

us  m- 

In  the  Hunt 

jp 

120t- 

King  of  the  Spirits 

jP 

99,- 

Minnesota  Fats 

US 

119,- 

Mr  Baues  Adv  (Fe./MäJ  us  139,- 

Myst 

US 

89,- 

Myst 

dt 

99,* 

Mystaria 

US 

139,- 

NBA  Basketball  (FeiMä.ldt 

99,- 

NBA  Jam  T.E. 

dt 

93,- 

NFL  Uuater79G  (Fe./MäJ  dt 

89,- 

NHL  All  Star  Hockey 

US 

00J- 

P.  Oragoon  II  (MäJ 

JP 

139t- 

P.  General  (Fe./MäJ 

dt 

89,- 

Parudius 

dt 

89,- 

Peeble  Baach  Golf 

dt 

89,- 

Primal  Rage  (Fe ./MäJ 

dt 

99,- 

Rayman 

US 

99,- 

Rayman 

dt 

89,- 

Revolution  K  (FoVMä .1 

dt 

89,- 

Rumance  IV 

US 

139,- 

Sega  Wally 

dt 

99,- 

Shin.  Wisdom  [Fe./MäJ 

US 

129,- 

Shinobi 

US 

39,- 

Shinobi  X 

jp 

D9,- 

Sim  City  2DD0  (Fe./MäJ  dt 

99,- 

Slam  Dunk 

jp 

49,- 

Slayer  (FeJMäJ 

dt 

99,- 

Solar  Eclipse 

US 

119r 

Stree  Fighter  Zero 

ip 

139,- 

Street  Fi.  the  Movie 

dt 

99,- 

Str,  ßacer  (Fe./MäJ 

dt 

89,- 

Sui-Ke-Enbu 

JP 

89, 

The  Duell 

jP 

119,- 

The  Man.  o.t.h.  Souls 

US 

B9r 

The  Man.  o.t.h.  Souls 

dt 

119,- 

Theme  Park 

US 

99,- 

Theme  Park 

dt 

89,- 

Thunderhawk  II 

dt 

99,- 

Thunderh.  El  tan  zensiert!  pal  99.- 

Toh  Shin  Den 

jP 

129,- 

Toh  Shin  Den  (Mä^ApJ 

dt 

1D9,- 

Uietory  BoHing 

dt 

39,- 

Uictory  Goal 

dt 

79,- 

Uirfua  Cop  +  Pistole  us/dt  159,- 

Virtua  Fighter 

jP 

49,- 

Virtoa  Fighter  2 

u$ 

113,- 

Virtua  Fighter  2 

dt 

99,“ 

Virtua  Fighter  Demi* 

dt 

€8,- 

Virtua  Fighter  Re  mm 

jP 

49,- 

Ifirt.  Hang  On  (Fe./MäJ 

dt 

1 D9P- 

Hirt.  Rating  (Fe./MäJ 

dt 

99,- 

Hirt-  Snooker  (Fe./MäJ 

dt 

99,- 

Wirt.  Soccer  (Fe ./MäJ 

dt 

189,- 

Wing  Arms 

US 

129,- 

World  Adv.  Mil.Com, 

jp 

169,- 

World  Cup  Golf 

US 

119j- 

W.  Cup  Golf  IFeiMa .1 

dt 

99f- 

World  Sari  es  Baseball 

dt 

99,- 

Worms  (Fe./MäJ 

dt 

89,- 

H-Men  [Fe./MäJ 

dt 

99,- 

Neo  Geo  CD 

PAL 

399,- 

Neo  Geo  CD  NTSC 

399,- 

Aero  Fighters  11 

US 

99,* 

Aero  Fighters  II 

US 

79,-* 

Aggr.  of  Dark  Kombat 

US 

79,-* 

Alpha  Mission  II 

US 

79,-* 

BasebaEI  Stars  11 

jp 

49,-* 

Burning  Fight 

jp 

G0,-* 

Fatal  Fury  Itl 

US 

79,-* 

Galaxy  Fight 

US 

99,“ 

Galany  Fight 

US 

79,-* 

King  ot  Fighters’ 94 

US 

69,-* 

King  of  Fighter 5’ 9 5 

es 

79,-* 

King  of  Fighters3 9 5 

US 

99.« 

Magican  Lord 

US 

59,-* 

Mäh- Jang 

JP 

39,-* 

Ninja  Commando 

JP 

59,-* 

Pul  star 

US 

99,- 

Pul  star 

US 

79,-* 

Samurai  Showdown 

jp 

59,-* 

Samurai  Showdown  11 

US 

99,- 

Sauage  Reign 

US 

99,- 

US- Adapter 
Drain  Lord 
Breath  of  Fire 
Breath  of  Fire  II 
Chrono  Trigger 
final  Fantasy  II 
Final  Fantasy  III 
Illusion  of  Time 
Robot  re  k 
Bocnance  IV 


Der  Tophit! 

Vorbestellung  ah 
sofort  möglich. 

“w  ji" 


Super  Sidekicfcs  IE 

iP 

69,-* 

Super  Sidekicks  Itl 

US 

99,- 

Super  Sidekicks  Itl 

US 

79,-* 

View  Paint 

us 

79,-* 

Vfewpoint 

US 

99, 

World  Heroes  Perfect 

OS 

79,-* 

World  Heroes  Perfect 

OS 

99,- 

3DD 

PAL  399,- 

3DD  NTSC  399,- 

Alone  i.t.  Dark 

US 

59t* 

Blade  Force 

US 

89,-* 

Burning  Sol  di  er 

US 

89,-* 

Gen 

US 

59,-* 

Guardian  War 

US 

69,-* 

Hell 

US 

79,* 

Immercenary 

US 

59,-* 

Iran  Angel 

US 

69,-* 

Jam  mit 

US 

69,-* 

John  Madden  Football 

us 

59,-* 

Jurrasic  Park 

US 

69,-* 

Lemmings 

US 

G9r* 

Mega  Race 

US 

59,-* 

Monster  Manor 

US 

69,-* 

Night  Trap 

US 

79,-* 

Nova  Sturm 

US 

69,-* 

Oft  World  Intercoptor 

IIS 

59,-* 

Out  of  tbis  World 

OS 

59,-* 

PaJaank 

US 

49,-* 

Pebble  Beach  Golf 

US 

59,-* 

Real  Pinball 

US 

59,-* 

Rebel  Assault 

US 

79,-* 

Return  Fire 

US 

73,-* 

Ruad  Rash 

US 

79,-* 

Samurai  Shudouun 

US 

79,-* 

Seal  of  Pliaraoh 

US 

69,-* 

Sewer  Shark 

US 

59,-* 

Shock  Waue 

US 

59r* 

Shockw.:  Dp.  Jumpgate  dt 

89,-* 

Slayer 

US 

79,-* 

Soccer  Kid 

US 

59,-* 

Star  Blade 

US 

59,-* 

Stellar  7 

ns 

49,“* 

Subreme  Warrior 

US 

79,  * 

Super  Wing  Commander  dt 

69,-* 

The  Horde 

US 

69,-* 

The  Inor  Machine 

US 

49,-* 

Theme  Park 

dt 

69,-* 

Tonn  Time 

US 

39,-* 

Twisted 

US 

39,-* 

Uttraman 

jp 

49,-* 

■  _ 

Jaguar 

PAl  239,-* 

Jaguar 

NTSC  239,-* 

Alien  us.  Prcdator 

dt 

89,-* 

Buhsy 

dt 

69,-* 

Club  Drive 

dt 

59,-* 

Crescent  Galaxy 

dt 

69,-* 

Dino  D udes 

dt 

69r* 

Flip  Out 

dt 

99,- 

Iren  Saldier 

dt 

B9,-* 

Kasumi  Nunja 

dt 

89,-* 

Pinhall  Fantasies 

dt 

99r 

Raiden 

dt 

69,-* 

Sensible  Soccer 

dt 

93,- 

Syndicate 

dt 

89,-* 

Val  d’lsere 

dl 

79,-* 

Zool  II 

dt 

69,-* 

SATURN 


(164:  Polygon-Klauberei 

*0^  intendo  hat  die  technischen  Eckdaten  des  Ultra  64  verraten,  jetzt 
1  geben  die  "Dream  Team1'- Unterlagen  genauere  Auskunft  über 
die  31>Fahigkeiten  der  Konsole.  Auf  dem  Papier  relativiert  sich 
die  Zahl  der  darstellbaren  Polygone:  Mit  allen  Effekten  eingeschaltet 
(u,a.  Anti-Aiiasing,  Smoothing)  sind  120.000  Polygone  pro  Sekunde, 
bzw.  2.000  pro  Bild  bei  60  Bildern  in  der  Sekunde  möglich.  Im  direkten 
Vergleich  mit  Sonys  internen  Playstation- Daten  (360.000  Polygone  pro 
Sekunde)  ist  das  nur  ein  Drittel.  Doch  Sonys  Zahl  ist  reine  Theorie: 
Selbst  3D- Meisterwerke  wie  "Wipe-Out"  oder  "Tekken"  schaffen  nicht 
mehr  als  120.000  texturierte  und  schattierte  Polygone  in  der  Sekunde, 
bzw.  2.000  pro  Bild.  Die  gleiche  Anzahl  wie  beim  Ultra  64,  wobei  die 
Nintendo-Grafik  aufgrund  der  vielen  Spezialeffekte  deutlich  besser 
rüberkommt.  Geht  man  davon  aus,  daß  der  redienaufwendige  Z-Buffer, 
den  die  Playstation  gar  nicht  bietet,  ausgeschaltet  wird,  sind  schon  4.000 
Polygone  pro  Bild  und  damit  240.000  Polygone  pro  Sekunde  möglich, 
Für  3D-Speziaiisten  interessant:  Auf  dem  Ultra  64  können  Effekte  für 
jedes  Polygon  einzeln  ein-  und  ausgeschaltet  werden. 

Neben  der  puren  Darstellung  von  Polygonen  Amerikanische  Entwickler 
sind  deren  Berechnung  und  die  Auswirkun-  gehen  den  30- Fähigkeilen 
gen  auf  das  Spiel  von  Bedeutung  -  denn  des  U64  ad  den  Grund 
auch  die  Spiellogik  hißt  CPU -Power.  Gehen  wir  von  der  typischen  Spiel¬ 
geschwindigkeit  von  30  Bildern  pro  Sekunde  aus  ("Ridge  KacerG  "Sega 
Rai  ly",  11  Super  Mario  64"),  könnten  Playstation  und  U64  laut  obigen 
Angaben  ca,  4.000  Polygone  darstellen.  Stimmt  nicht,  denn  damit  bliebe 
der  Playstation-CPU  kaum  Zeit,  das  eigentliche  Spiel  zu  berechnen.  Mehr 
als  3.0 00  Polygone  sind  nicht  drin.  Die  64-Bit-CPU  von  Nintendo  ist  hin¬ 
gegen  so  schnell,  daß  noch  Zeit  für  die  Spiellogik  bleibt  -  4.000  Polygo¬ 
ne  bei  30  Bildern  pro  Sekunde  sind  also  auch  unter  echten  Spielbedin¬ 
gungen  machbar,  eine  Halbierung  der  Bildrate  bringt  außerdem  eine 
echte  Verdopplung  der  Polygon- Anzahl.  Fazit:  Das  U64  überzeugt  nicht 
durch  pure  Zahlen,  sondern  durch  gekonnt  aufeinander  abgestimmte 
Hardware-Elemente,  je 

Sei  friedlich,  Mann! 


I 


en  in  der  letzten  Vorschau  ver¬ 
bal  Spruche  ne  n  "Shellshock"-Test 
müssen  w  ir  auf  MAN1AC  4/96  ver¬ 
schieben:  Simon  Phipps'  Crew-  arbei¬ 
tet  an  zusätzlichen  Features,  unter 
anderem  ist  ein  drehbarer  Kartonen  - 
turm  für  Euren  3 D -Panzer  geplant, 

I  ’  Shellshock  -Audio-CD 
"Sei  friedlich,  Manul" 

Ah  Februar  im  Handel. 


Render-Panzer  in  Cores 
Panzer-Schlacht  "Shellshock. 


Standes- 
sen  ver¬ 
tröstete  uns  Distributor  Cent  regold  mit  dem 
Band-Projekt  "Shellshock”.  Der  Song  auf  der 
Maxi-CD  trägt  den  sinnigen  Namen  "Sei  fried¬ 
lich,  Mann!",  in  England  und  den  Staaten 
äuft  die  Scheibe  unter  "Just  keepin’  da1 
Peace”.  Tatsächlich  werden  sämtliche 
Song- Versionen  in  Deutsch  geträllert, 
Text  und  Musik  lassen  wir  als  pazifisti¬ 
schen  Hip-Hop  durchgehen:  Das  Söld¬ 
ner-Quintett  preist  mit  verschnupften 
Stimmen  den  lieben  Frieden  und  fordert. 
"Sei  friedlich,  Mann!"  Corefs  ironischer 
Einstieg  in  die  Musikszene  ist  gelungen, 
bi  er  ernste  Gemüter  sollten  den  Schocker 
jedoch  meiden,  rh 


Acc°iadetu  Produ«iert 

■  Vrir<*  3D0  /! 

■®«sebajj  <>■  6eniet2ej  »p  Virartl 

1 Z  "”“'*«»»  »*.  ,a”  ■»>«.  ZT 


i-Debokel 


or  einem  Monat  hat  Atari  die  ”  Atari  Interactive  "-Abteilung  ins 
Leben  gerufen  und  PC-Umsetzungen  der  erfolgreichsten  Jaguar- 
Spiele  angekündigt.  Laut  dem  englischen  Atari- Pressebüro  sollen  die 

■  Alari  am  Ende?  Jeft  Minier  Ad;,Ptioncn  von  SPielen  wie  "Attack  of  the 

und  US-Vize-  Ted  Hofl  rei-  Mutant  [J^guinS-  und  "Tcmpcst  2000”  die 

chen  ihren  Abschied  ein.  PoPularität  des  -|a«uars  erhöhen’  5°§ar  eine 
Konvertierung  des  neuen  ”Iron  Saldier  2”  ist 

im  Gespräch.  Doch  Ataris  Sprung  auf  den  PC-Zug  kam  nicht  überall  gut 
an:  Insider  flüsterten  über  Ataris  Ende,  Nachrichtendienste  nahmen  die 
Gerüchte  dankbar  auf.  Lediglich  Atari  dementierte. 

Vergangene  Woche  häuften  sich  E-Mails  und  Faxe  mit  neuen  Atari-Mel¬ 
dungen  in  den  Redaktionen,  Agenturen  und  Fachleute  wollten  um  Ataris 
endgültigen  Rückzug  aus  dem  Spielegeschäft  wissen.  Angeblich  hätten 
die  Tramiels  (mit  47%  Besitzer  des  größten  Atari- Aktienpakets)  die  erst 
kürzlich  eröffnete  "Interactive '-Abteilung  wieder  geschlossen  und  woll¬ 
ten  die  verbliebenen  50  Millionen  US-Dollar  weder  in  Jaguar-  noch  in 
PC-Ent Wicklungen,  sondern  in  andere  Geschäftszweige  investieren.  Man 
munkelt  sogar  über  die  Verschmelzung  mit  einem  amerikanischen  Com¬ 
puterhersteller  unter  dem  Namen  ”ATC"  (Atari,  Tramiel  t  Chairman),  der 
Name  des  ominösen  Partners  ist  unbekannt.  Doch  noch  bestehen  zehn  - 
Millionen  US-Dollar  schwere  Verträge  zwischen  Atari  und  externen  Ent¬ 
wicklungsteams, 

Von  MAN1AC  befragt,  erzählen  Atari- Insider  eine  andere  Geschichte: 
Nach  einem  Herzanfall  überließ  Firmenchef  Sam  Tramiel  seinem  Vater 
Jack  für  ein  paar  Monate  das  Ruder,  Dieser  nimmt  knallharte  Umstruktu¬ 
rierungen  vor  und  lichtet  die  Gehaltslisten,  Neben  Kultprogammierer  Jeff 
"Tempest  2000'"  Minier  ging  Ted  Hoff,  Vizepräsident  von  Atari  USA,  Hoff 
und  die  Tramiels  hatten  gravierende  Meinungsverschiedenheiten,  angeb¬ 
lich  stammen  die  bösartigen  Atari -Gerüchte  aus  dem  Mund  des  Ex- Vize, 
Eingestellt  sei  die  Jaguar-  und  PC-Entwieklung  nicht.  Unter  anderem  soll 
auch  Mark  Rosochas  ’Jrun  Solider  2"  in  den  nächsten  Wachen  auf  CD 
atisgeliefert  werden.  Für  die  deutsche  Presse  wirkt  sich  der  Wechsel  von 
Europas  Marketing-Verantwortlichen  aus:  Darryl  Stil!  verläßt  Atari  Eng¬ 
land  und  wechselt  Anfang  Februar  zu  Electronic  Arts.  rb 
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Total  NBfi 


|  J  Als  Konkurrenz  zu 
Konamis  "NBA  In  the 


■X 

\1 


Maximal  acht  menschliche 
Spieler  dürfen  mitmachen 


Zone”  (siehe  Test  auf 
V  Seite  58)  bereitet  Sony 
Total  NBA”  vor:  Die  Basketball- 
Simulation  wird  in  England  ent¬ 
wickelt  und  präsentiert  sich  im  sachlichen  Stil  von  "NHL  Face-OffL 
Auf  dem  Court  geht 's  dann  aber  zur  Sache:  Die  Animationen  der 
Polygon-Spieler  sind  nicht  minder  spektakulär  wie  bei  Konamis 
NBA-Adapüon,  jedoch  setzt  Total  NBA”  nicht  ausschließlich  auf 
Slam-Dunks  &  Dauer-Action,  Simulationsfreunde  werden  das  etwas 
'gemütlichere”  Geschehen  auf  dem  Platz  begrüßen,  bis  zu  aeht 
Korbleger  machen,  per  Multitap-Doppelpack  mit. 

Unsere  Vorab- Version  war  bereits  spiel  bar  und  hinter  ließ  einen 
erstklassigen  Eindruck,  Ob  die  Spielspaß- Wertung  jedoch  höher  als 
bei  "NBA  In  the  Zone”  ausfallen  wird,  erzählen  wir  in  dem 
nächsten  MAMAC, 


zoomt  Ihr  in  das  Geschehen 


Aus  der  seitlichen  Perspektive 
habt  Ihr  eine  prima  Übersicht 


Soul  Edge 


J  Takara  schickt  die  Toshinden -Crew-  in  den  Ring,  Sega 
antwortet  mit  den  '  Fighting  VipersU  Grund  genug  für 


Namen,  das  eigene  Automaten-Board  neben  Tekken  2" 


V  ebenfalls  mit  bewaffneter  Verstärkung  zu  unterstützen.  In 
"Soul  Edge"  haben  sich  Namcos  Grafiker  die  "Tekken "-Kritik  zu 
Herzen  genommen,  die  eindrucksvollen  Animationen  der  Kämpfer 
muten  diesmal  etwas  menschlicher  an  -  weg  mit  den  Polygon- 
Marionetten.  Entgegen  den  fernöstlichen  "Toshinden1 -Helden  ori- 

en^eren  die  "Soul  Edge”- 
Käni[)fer  an  rn  in  cd  alter  liehen 
und  europäischen  Vorbildern, 
^  statt  den  flachen  Tekken"-Hin- 

I ergründen  überblickt  Ihr  3D- 
S zenarien.  Ob  die  3D-Objekte 
auch  in  die  Playstation- Version 
ü  b  e r n  o  m  m  e  n  werde n , 
ist  unbekannt. 


Brutal:  Waffengewalt  statt 
Tritten  und  Schlagattacken. 


640x480  Bildpunkte  nutzen.  gruseliges  Fantasy- Flair. 


Total  NBA.  Sony,  für  Playstation,  ab  April  in  Deutschland 


Sou!  Edge.  NammP  Playstation,  ab  Juni  m  Japan 


Vampire 


WJ  Statt  die  Playstation-Umsetzung 
V  ,  ihres  "Darkstalkers”- Automaten 


selber  in  die  Hand  zu  neh- 


V  men,  läßt  Capcom  Psygnosis 
ran:  Neben  dem  üblichen  Zeichen¬ 
trickfilm  gib  Cs  plötzlich  eine  geren- 
derte  Intra- Gruft,  dafür  wurde  tech¬ 
nisch  abgespeckt.  Wie  im  Vorbild 
wählt  Ihr  zwischen  zehn  Amme- 
IM  on  Stern  wie  Mumie,  Zombie, 
knackiger  Dämonen  braut  oder 
Fra nken st e in .  Zei dient  ri ek re i fe 
Animationen  sowie  die  Steue¬ 
rung  erinnern  an  ” Street  Fighter 
Zero”,  auch  sämtliche  Speci¬ 
als  sind  dem  großen  Vor- 
bild  nachempfu nden. 


Render- Gruft  im  Vorspann, 


Morrigana  vs  Morrigana.  zwischen  zehn  Monstern. 


Chronides 


m 

w 

nosis 


Nach  etlichen  Verfil¬ 
mungen  wird  die 
Arthus-Sage  als  Video¬ 
spiel  aufgewärmt.  Psyg- 
konzipierl  den  stim¬ 
mungsvollen  Ausflug  nach 
Camelot  als  klassisches  PC- 
Ad  v e nt u  re  m  i  r  i  cong  e  s teu e rt  e  m 
I n t e r fa c e :  E r lau b te  Aktionen 
werden  mit  unterschiedlicher 


Cursor-Optik  angezeigt,  knacki¬ 
ge  Rätsel  in  PC -Tradition  sollen 
Euch  für  Wochen  fesseln.  Sämt¬ 
liche  Charaktere  und  Schauplät¬ 
ze  wurden  auf  Workstations 
gerendert,  aufwendige  Zwi¬ 
schensequenzen  verblüffen  mit 
großer  Detailtreue  zur  mensch¬ 
lichen  Anatomie.  Lebensechte 
Animationen  versetzen  Euch 
direkt  ins  mittelalterliche  Eng¬ 
land:  Euer  Hel  den- Sprite  er¬ 
forscht  Camelot  und  hofft  auf 
den  Ritterschlag,  Arthus-Kenner 
freuen  sich  über  authenti¬ 
sche  Schauplätze. 


für  beschauliches  Rätseln, 


Vampire  (Darkstaikers);  Gapcom /Psygnosis,  für  Playstation,  ab  Sommer  in  Europa 


CfciMiete  Sony  Interactive,  Playstation,  ab  Sommer  m  Deutschland 
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Dark  Savior 


Wizardry  7 


Ftaystalion  Wizardry  7 


Wizardry  7 


Are  the  Lad 


in  Deutsch 


Präsentation  Optische  und  akustische  Abmachung  des  Spiels 

Kampf  System  Bei  Rolienspielen  beziehen  sich  die  Sternchen  auf  Options-Vieltalt  und  takti¬ 
sche  Tiefe,  bei  Action-Aduenture  bewerten  wir  die  Steuerung. 

MenÜSteuerung  Sind  die  Menüs  leicht  und  übersichtlich  oder  erstickt  der  Spieler  in  einem 
wirren  Fensterwust?  Überschaubar  gegliederte  Menüs  mit  Untermenüs  sind  optimal. 

Spielwelt  Die  Wertung  beinhaltet  Konzept,  Hinfergrundgeschichte  und  Charakferdestgn* 
Latscht  Ihr  nur  stur  durch  die  Pampa  oder  seid  Ihr  Hauptakleure  in  einem  mitreißenden  Fantasy- 
Epos?  Kleine  Spielwetten  reduzieren  die  Wertung,  Mammut-Rollenspiele  mit  Langzeilmotlvation 
haben  gute  Karlen. 

Sortiment  Wie  umfangreich  sind  Spruchbücher  und  Ausrüstungshafen?  Viele  Roilenspiete 
quälen  Euch  mit  riesigem  Angebot,  obwohl  die  meisten  Gegenstände  identisch  sind.  Eine  hohe 
Wertung  verspricht  Abwechslung  und  Komplexität. 


Sheiken  Densetsu  3 


Romancing  Saga  3 
Lenus  2 _ 

7th  Saga  2 


Tales  of  Phantasie 


Saturn 


Dragonforce 


Mystana 


Mystana 


Guardian  Heroes 


Shmtng  Wisdom 


Shining  Wisdom 


Magic  K  night... 


Magic  K night. 


Beyond  Oasis 


Beyond  Oasis 


Mario  RPG  Mario  RPG 


Mario  RPG 


Super  HES  Dragon  Quest  6  7t  h  Saga  2  Breatfi  of  Fi  re  2  Earthboond 


Japan 


USA 


:  ährend  die  32-Bit-Gene- 
•ration  über  3D-Perfor- 
mance  und  Polygon-Power  spe¬ 
kuliert,  gucken  die  Rollenspieler 
in  die  Röhre:  Die  wenigen  Rol- 
lenspiela n k  ü n  d  igu  nge n  ma  c hen 
sich  in  den  langen  Release-Listen 
für  Playstation,  Saturn  und  3 DO 
recht  mager.  Sogar  auf  dem  PC  sind 
Drachenjagden  und  Sc  ha  tzs  Liehe  rar 
geworden,  Rollenspieler  fürchten  ange¬ 
sichts  mangelndem  Umsetzungsmaterial 


I  ikv 

Kulleraugen  pur: 

L—  Clamps1  r'Magic  Knight 
Rayeartfi"  auf  Seite  23. 


um  ihr  Lieblings¬ 
genre.  Wir  haben 
uns  schlau  gemacht,  sämtlichen  Gerüch¬ 
ten  auf  den  Zahn  gefühlt  und  das 
altehrwürdige  Genre  in  seine  Pinzelteile 
zerlegt.  Unsere  Fibel  führt  Euch  ins  Rol- 


Blick  in  die  Kristallkuge 
Die  MANIAC-Abenteurer 
einen  Streifzug  durchs  Rollenspiel 
Genre  und  forschen  nach  de 
geeigneten  Hardware. 

lenspiel  ein, 
zeigt  aktuelle 
Fe  most- Perlen 
im  De¬ 
tail  und 
klärt  über 
Umsetzun¬ 
gen  für  l]SA 
oder  Europa 
auf.  Kuchendia¬ 
gramme  verglei¬ 
chen  Tendenzen 
und  geben  Denkan- 
/  stoße  für  die  Zukunft, 

Die  Wertungskästchen 
beim  "Im  Detail" -Preview 
geben  einen  Vorgeschmack 
auf  die  Qualität  des  Produktes: 

Die  Sternchen-Wertungen  rei¬ 
chen  von  eins  bis  fünf,  auf  dieser  Seite',* 
erklären  wir  die  Beurteil ungskriterien. 

Wer  die  Fibel  studiert  hat  und  sämtliche 
Ankündigungen  auf  einen  Blick  haben  . 
möchte,  wirft  einen  Blick  in  die  Tabelle 
unten.  Berücksichtigt  haben  wir  nur  pufe 
Rollenspiele  und  Rollenspiel-ähnliche f| 

Action- Ad  ventures  im  "Zelda'-Stii.  rh 


Inn  Detail:  Ertix 
Rdlenspielharnmer 
"'Dragon  Guest  ß’!  findet 
Ihr  auf  Seite  26. 


Ixrläuterimggrt  zum  ffiagit- jKagtett 


l&ailtn&mBl - Jf  riiM 


wlt  wf 
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Fi  Im  reif:  Das  Mammut -RPG  "Tales  of 
Phantasia"  frißt  48  Mßit,  eine  US- 
Umsetzung  ist  Namco  zu  teuer. 


PasteSSfarben  und  Kinderbucrigrafik  in 
"Lenus  T:  Enix  brachte  den  Vorgän¬ 
ger  als  "PaladirYs  Guest1’  in  die  USA, 


Klassisches  Plattformrätsel:  Zwei 
'Final  Fantasy  3”-Heldert  koordinieren 
ihren  Verlies-Ausflug. 


ffiüümmwHixfyxM 

Kein  Rollenspiel  ohne  Handbuch:  Je  komplexer  d U 


komplexer  die 


Oberfläche  und  die  Sp iel weitT  desto  fetter  die 
Regelschwarte,  Die  Entwickler  erläutern  die  Menü- 
Steuerung,  schlüsseln  die  Spieldaten  auf,  erzählen 
stimmungsvoll  die  Hintergrundgeschichte  und  stei¬ 
fen  Euren  Heldentrupp  vor.  RPG-Fans  begeistern 
sich  für  ausführliche  Regeln  mH  schicken  Illustratio¬ 
nen.  Besonders  Nippon-Rollenspteler  freuen  sich  über  Handbücher  mit 
versteckten  Tips  und  Farbdrucken:  Japanische  Original-Regeln  (und  oft 
auch  die  ÜS-Übersefzung)  präsentieren  die  fnformatiönsfiille  liebevoll,  in 
der  deutschen  Version  bleibt  vom  Hochglanz-Heft  meist  nur  ein  farbloser 
Beileger  übrig.  Bietet  das  Heftchen  nicht  genug  Tips,  greift  der  verzweifel¬ 
te  Spieler  zum  Hinthook:  Die  oft  mehrere  hundert  Seiten  starken  Lüsungs- 
hücher  (die  es  in  Japan  zu  absolut  jedem  Rollenspiel  gibt)  helfen  Euch  mit 
Karten  und  strategischen  Tips  auf  die  Sprünge.  Deutsche  Lösungsbücher 
haben  wir  bislang  noch  nicht  gesichtet,  US-tmporte  wie  das  "Chrono  Trig- 
^-Hintbook  bezieht  Ihr  bei  Dynalex  in  Dortmund  (040/556140). 


"Bahamut  Lagoon”:  Zum  16-  Bit- Endspurt 
reizt  Square  die  betagte  Hardware  aus. 


Sa  rum  im  Waffenmenü  wühlen, 
wenn  Action-Rollenspiele  und 
en  in  Echtzeit  ein  hautnahes 
Erlebnis  vermitteln?  Insbesondere 
europäische  Videospiel  er  wollen  ihre 
Figuren  selber  kontrollieren  und 
schwertfuchtelnd  in  den  Kampf  ziehen. 
Beschaulichere  Menü  kloppe  und  Text¬ 
flut  lockt  die  Beaf  em-Up-gestählten 
Spieler  kaum.  Doch  erfahrene  Nippon- 
Zocker  und  ruhige  Gemüter  wissen  es 
besser:  Zwar  werden  Action-Spiele  und 
Jump'n  'Run- Abenteuer  mit  dem  Medi- 


ent werfen  sympathi¬ 
sche  Kameraden  für 
Euren  Helden:  Ihr  sam¬ 
melt  die  wackeren  Mit¬ 
streiter  in  den  abge¬ 
legensten  Orten  ein,  oft  verstrickt  Euch 
der  neue  Kumpel  in  einen  gefährlichen 
Auftrag  oder  startet  eine  Solo-Mission. 
Richtig  lebendig  wird  Euer  Fantasy- Aus¬ 
flug,  wenn  Ihr  eine  Stadt  besucht.  Die 
Bewohner  der  mal  verträumten,  mal 
hektischen  Siedlungen  helfen  Euch  mit 
Hinweisen  und  Gerüchten,  laden  zum 
kostenfreien  Nickerchen  ein  oder  enga¬ 
gieren  Euch  für  gefährliche  Aufträge. 
Die  gesprächigen  Gesellen  hauchen 
dem  Rolle  ns  piek  Kosmos  Leben  ein  und 
erklären  Wissenswertes  über  Land  und 
Regeln,  In  eine  Rol  len  spiel -Ortschaft 
gehören  Kneipe,  Waffenschmied  und 
Kräuter  laden.  Hier  frischt  Ihr  Eure 
Vorräte  auf,  rüstet  Euren  Krieger  zur 
Blechdose  auf  und  findet  geistigen  Bei¬ 
stand:  Ein  frommer  Mann  bringt  Eure 
lädierten  Knochen  wieder  auf  Vorder¬ 
mann  und  notiert  sich  Euren  Spielstand, 
Ambitionierte  Rollenspieler  haben  das 
Herumstöbern  in  Nippon -Dörfern  zur 
Wissenschaft  kultiviert:  Ihr  forscht  hinter 


Squares  hauseigene  " Final  Fantasy" -Konkurrenz:  "Romancing  Saga  3" 
besticht  mit  Zwischensequenzen  und  Jungheiden-Romantik, 


um  CD  immer  umfangreicher,  doch  mit 
komplexen  Fernost-Rollenspielen  wie 
11  Final  Fantasy"  oder  "Dragon  Q liest" 
können  die  Action-Monsier  nicht  kon¬ 
kurrieren,  Anstatt  Euch  nur  bis  zum 
nächsten  Obermotz  durchzuballern  und 
stur  Extras  au f/u sammeln,  genießt  der 
Rollenspieler  eine  mitreißende  Hand¬ 
lung:  Euer  Heldentrupp  streunt  durch 
Dörfer  und  Wälder,  knackt  Rätsel  und 
schwatzt  mit  den  Bewohnern  der  Spiel¬ 
welt.  Märehenreiche  wie  die  "Final  Fan¬ 
tasy" -Welt  fesseln  mit  riesigem  Spiela¬ 
real,  etliche  Städte  und  bizarre  Gegner 
beschäftigen  selbst  Haudegen  für 
Wochen.  RollenspieFEntwädder  basteln 
jahrelang  an  ihrem  Fantasy- Kosmos  und 


Was  zieht  den  Rollenspie¬ 
ler  in  seinen  Bann?  Zu 
Za  u  berzeiG- 


edem  Regal  nach  einem  Geheimgang  1  teil  vom  Augsburger  High- 

irnd  sprecht  das  Mädchen  am  Brun-  |  score  das  traumhafte  Ad  venture  Magic 
nen  lieber  gleich  viermal  an.  Sogar  vor  1  Knight  Ray  Earth”  ein:  Drei  fesche  Kullerau- 
Friedhöfen  macht  der  mutige  Abenteu-  |  gen -Madels  werden  in  eine  Paralleldimensi- 
rer  nicht  halt:  Verdächtige  Grabsteine  1  on  gesaugt  und  pfuschen  einem  Großma- 
werden  im  Dutzend  umgeschmissen,  |  gier  ins  Handwerk.  Alle  Feinde  werden  mit 
vielleicht  verbirgt  sich  ja  eine  reiche  ®  dem  Joypad  verprügelt,  in  Städten  und  Ver- 
Gruft  unterm  Blumenbeet.  Vor  dem  h  liesen  findet  Bure  Gruppe  Zaubersprüche: 
Einkaufsbummel  werden  Preislisten  1  Entgegen  den  rollenspielgerechten  "Secret 

und  Angebot  der  - -  i  of  Mana^-Zaubern 

Siedlungen  miteinan-  könnt  Ihr  Feuerbäl- 

der  verglichen,  denn  "ipk  Wj  len  und  Blitzen  aus¬ 
schließlich  will  man  weichen,  flotte  Steue¬ 
rn  eh  t  umsonst  haus-  *  mm  schnelle  Reaktion, 

schmeißen,  Sparsame  Sm  Entgegen  Climax' 

Rollenspieler  über-  gerendertem  "Shining 

nachten  lieber  im  WTsdonr  hat  Clamp 

Gelände  als  im  lau-  eindrucksvoll 

schigen  Gasthof  und  prügeln  jedem  le  Anime-Szenarien  gewählt.  Eure  /V, 
Monster  die  Taschen  leer.  Figuren  picken  auf  der  Landkarte  Jm^mA 

Kein  anderes  Genre  bietet  Euch  einen  Zielort  heraus,  anschließend 
Spaziergänge  durch  eine  komplette  tippelt  Ihr  durch  malerische  Wälder, 

Spiel  weh:  Statt  immer  nur  in  die  ,  bewundert  verträumte  Dörfer  oder  -A 

selbe  Richtung  zu  latschen,  :  absolviert  in  transparenten 

schlendert  der  Rollenspieler  ge-  Wasserfällen  einen  Schwimm- 

mächlich  durch  Wald  und  Flur,  kurs.  Anstatt  Euch  mit  flacher 

schaut  mal  im  Königsschloß  vor-  $  Spielwelt  zu  langweilen,  fasziniert  "Magic  IjA 

bei  und  genießt  uneingeschränk-  /  Knight"  mit  bizarren  Gebäuden  und  venvin-  ^ 

te  Bewegungsfreiheit,  Während  I  ketten  Verlies-Konstrukten:  Ihr  marschiert  * J 

ältere  Rollenspiele  an  Magerop-  <f  über  Brücken  und  verbergt  Eure  Figuren 

tik  und  Klimpersound  krankten,  J  hinter  Felsvorsprüngen,  Ihr  bewundert^® 

legen  steh  die  Entwickler  seil  i  Details  wie  schillernde  Bergseen  odcr^B 

"Final  Fan-  s  Insekten,  im  Wald  weht  Euch  eine  Brise 

Sjjmr  I  Rosenblüten  um  die  Ohren,  ln  den  Verliesen  I 


derten  Endgegner  zu  dreist,  spannt  Ihr  zwei  Kumpels  zur 
Multiplayer-Schlacht  ein.  Im  Alleingang  sinkt  die  Trup- 
penmoral:  Eure  Freundinnen  dotzen  gegen  die 
nächste  Mauer  oder  bleiben  hinter  einer  Säule  hän- 
gen.  Dabei  fällt  die  Neuorientierung  leichter  als  in 
WUh  "Secret  of  Mana11:  Läuft  die  Anfüh- 

re  rin  ungeniert  weiter,  schließt 
die  Nachzügler  in  im  nächsten 


ieder  auf.  Saturn- 
BL?  Abenteurer  merken  sich  für  Juli  die 
US- Version  vor,  eine  PAL- Umsetzung  ist 
noch  im  Gespräch,  rb 


In  Fern- 
0  S  t  -  H  i  t  S 

wie  Squares 
"Chrono  Trig- 

ger"  turnen  statt  Mini-Sprites  filigran  ani-  Produkten  kom- 
mierte  Figuren  über  das  Schlachtfeld,  men  die  meisten  Uits  noch  immer  auf 
traumhafte  Szenerien  und  orchestrale  Modul,  den  Rekord  im  Speicherum  lang 

Musikstücke  schlagen  den  Fantasy-Fan  hält  mit  48MBit  Namcos  "Tales  of  Phant- 

in  ihren  Bann.  Trotz  hochkarätigen  CD-  asia”,  rb 


Großes  Finale: 
Besonders  dicke 
Endgegner  sind 
bildschirmgroß 
und  3D-gerendert 


Monsterhatz  im  Geisterforst:  Ihr 
kontrolliert  die  Anführerin,  der 
Saturn  steuert  die  Begleiterinnen. 


Hups!  Euer  Auftraggeber  hat  sich 
verzaubert  und  beschwört  einen 
geren derten  Spinnen-Dämon. 


K  *  ’ 

~  i „ _ »  «  n 

1  ★★★★ 

★★★★ 
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3D-  Revolution  für  das  Mega  Drive; 
Glimax'  "Shining  in  the  Darkness11  ver¬ 
blüffte  mit  sauberem  Sch  ritt“  Scrolling. 


’Skullkeep’':  Die  Fortsetzung  zum  3D- 
Pionier  "Dungeon  Master"  erschien 
für  Mega  CD,  PC- Engine  und  PC. 


"Sword  of  VermiiliorF:  Verliese  und 
Oberwelt  in  3D,  die  Action -Kämpfe 
werden  von  der  Seite  gezeigt. 


Isometrische  Dungeons  in 
Treasure's  Adventure- 
Debüt  "Light  Crusader’1. 


Isometrische  Science-fiction  für  das 
Super- N  ES:  Der  Konzemboss  in  ,rSha- 
dowrun1'  entpuppt  sich  als  Drache. 


11  Land stal ker"  -setzte  S piel weit- graf I- 
sehe  Maßstäbe;  Der  Nachfolger  "Dark 
Savior”  erscheint  für  den  Saturn. 


Wegen  der 
verwirrenden 
Steuerung  machen 
sich  ] isometrische 
Abenteuer  rar; 
Neben  den  unten 
aufgeführten 
Titeln  ist  auch 
Sonys  Action-  ■ 
Ad  venture  "Emti- 
nox”  (nur fürs 
Super  Nintendo) 
empfehlenswert. 


Siedlungen  erlebt  der 
'VenmülionfJ- Prinz  aus 
der  Vogelperspektive.  ^ 


Wenn  der  nackte  ''Dragon  Knighf - 
Held  Klamotten  findet,  erkundet  er  in 
kleinerem  Maßstab  die  Landkarte. 


ber  die  geeignete  Rollenspid- 
^Perspektive  streiten  sich  Fans 
if  der  ganzen  Welt:  Die  meisten  PC- 
Spieler  wollen  das  Abenteuer  aus  dem 
Blickwinkel  ihres  Helden  erleben  und 
gehen  auf  3D-Reise.  japanische  Ent¬ 
wickler  bevorzugen  die  klassische  " Ulti¬ 
ma11 -Ansidit  und  zeigen  die  Helden  von 
oben  oder  experimentieren  mit  exoti¬ 
schen  Polygoncharakteren  und  isometri¬ 
scher  Draufsicht,  Die  nebenstehenden 
Kästen  beschreiben  die  geläufigsten 
Blickwinkel  für  Streifzüge  durch  Rollen- 
spiehvelten  und  zeigen  Euch  geläufige 
Kampfbildschirme,  rh 

3t3-j§imf2ug 

Während  Firmiere  wie  die  "Bards  Tale"- 
Serie  echte  3D-Oplik  mit  Standbild¬ 
wechsel  ersetzten,  berechnen  hochge¬ 


züchtete  PC- Rollenspiele 
die  Umgebung  in  Echtzeit.  Der  Held 
flitzt  durch  flüssig  scrol lende  Räesen- 
Labyrinthe.  Computer- Rollenspiele  im 
"Ultima "-Stil  kombinierten  klassische 
Oberwelldraufsicht  mit  g ruhigen  3D- 
Verliesen:  Die  Oberwelt  wurde  in  20 
erkundet,  die  Unterwelt  aus  der  Ego- 
Perspektive  erlebt. 

tilrn:  Hinter  jeder  Ecke  kann  ein  Monster 
lauern,  gruselige  Effekte  schocken  selbst 
hartgesottene  Zocker:  Aut  leistungsstarker  Hard¬ 
ware  garantiert  ein  3D-Szenario  schummrigen 
Fantasy-Realismus.  Früher  wurden  zum  Kampf 
simple  Standbilder  eingeblendet,  heutzutage 
huschen  3D-Bewohner  durch  die  Korridore, 

Contra:  insbesondere  3D-Rollsnspiele 
aus  der  klassischen  " W i za rd ry11  -Küche 


- 


Rodel- Vergnügen;  Der  zu  gefrorene 
See  lädt  Eure  "Romancing  Saga1’- 
Helden  zum  Schlittschuh-Lauf  ein. 


rem  Trotz  zunehmender  3 D- Entwick¬ 
lung  und  Renderwahn  sitzen  japanische 
Designer  meist  hinterm  Zeichenbrett. 
pgUl  järo:  Wer  die  konfusen  Verlies-Konstruk- 
te  von  SD-Rollenspielen  kennt,  weiß 


arten  in  Metzelorgien  aus:  Oie  Charaktere  wer¬ 
den  zu  Datensammlungen  degradiert,  Story  und 
Spielwelt  sind  nebensächlich,  fm  Vordergrund 
steht  ein  off  verwirrendes  Echtzeit-Geprügle. 

^älittmt  mxb  irtc 
^folgert 

PC-Spieler  verehren  Origins  11  Ultima" - 
Serie  als  Begründer  der  2D-Rollerapiele. 
Seit  dem  ersten  Kontakt  mit  dieser  US- 
Reihe  setzen  die  meisten  Nippon-Desi¬ 
gner  auf  zweidimensionale  Rollenspiel¬ 
welten:  Die  Draufsicht  beglückt  japani¬ 
sche  Spieler  mit  niedli¬ 
chen  Amme-Sprites  und 
läßt  sich  technisch  auf 
jeder  Hardware  realisie- 


übersichtliche  ZD-Länder  zu  schätzen.  Entwick¬ 
ler  wie  Square-Soft  bevölkern  ihre  Spielwelten 
mit  liebevoll  gezeichneten  Charakteren,  Dialoge 
zwischen  den  Spielfiguren  bringen  Euch  die  Cha¬ 
raktere  näher:  Anstatt  nur  Monster  zu  metzeln, 
erlebt  Ihr  ein  mitreißendes  Heldenepos.  Detail¬ 
lierte  Figuren  wie  die  "Chrono  TriggeU-Helden 
reagieren  wie  Schauspieler:  Eure  Figuren  lachen 
und  scherzen,  rudern  aufgeregt  mit  den  Armen 
oder  tauschen  bestürzte  Blicke  aus. 

(Contra:  Technisch  sind  die  2D-Exkurse 
nicht  mehr  zeitgerecht.  Weder  gezeichne¬ 


te  noch  geränderte  Sprites  können  die  prickeln¬ 
de  Atmosphäre  von  30-Titeln  einfangen.  Statt 
das  Abenteuer  hautnah  mitzuerleben.  betrachtet 
Ihr  Eure  Helden  auf  Distanz. 

^&amztxx&z\}z 

flkhznizuzx 

Mittlerweile  sind  Heldensprites  zu  klei¬ 
nen  Persönlichkeiten  herangewachsen, 
der  Blickwinkel  har  sich  von  der 
Wuschelfrisur  zur  Seite  geneigt:  Ent¬ 
wickler  wie  Glimax  oder  Treasure  zei¬ 
gen  ihre  Helden  von  schräg  oben.  Trotz 
erfolgreichen  Titeln  wie  Tandstalker 
haben  sich  isometrische  Abenteuer 
nicht  durchgesetzt.  Für  den  Saturn  soll 
"Dark  SaviouU  im  Frühling  die  '‘Land¬ 
stalk  er :  -  Nac h fo  lge  a  n  t  rete  n . 

MM  JJro:  Heldensprite  und  Hintergrundoptik 
v  Jv|  sind  detaillierter  als  bei  der  ^-Konkur¬ 
renz:  Verliese  wie  die  "Light  Crusader"-Dtmge- 
nns  begeistern  mit  aufwendigen  Hintergründen, 
das  Mauerwerk  wird  von  Pflanzen  überwuchert 


u  ragmi 
q  iu'st  ß 


Unsere  Torte  zeigt  die  C  jU- 5'jf 
Perspektiven- Verbreitung  im 
Vergleich:  Berücksichtigt 

haben  wir  alle  Rollenspieie  ttllt  0 Tll 3  Hl 0 H-t 6  n  VGf* 

und  Action-Advercturas,  über  m  M  d mte  Dimension 
die  MAISMAC  seit  1 1/93  be¬ 
richtet  hat  Importe  inklusive  erlaubt  die  Höhe  komple¬ 
xe  Interaktion  mit  Gegenständen  und  vereint  die  Vor¬ 
züge  von  Seiten-  und  Vogelperspektive. 

3^51  Geschicklichkeit  statt  Grübeln  bei  oh  zweiflet!- 
V  I  tiger  Mersch-  und  Sprungrichtung:  Schwebt 
die  Zieiplattform  über  oder  hinter  der  Säule?  Richtig 
gemein  wird's,  wenn  die  Entwickler  Gegenstände 
oder  Personen  hinter  einem  Pfeiler  verstecken:  2D- 
Spieler  umrunden  das  Hindernis  einfach. 


Als  direkte  Konkurrenz-Serie  zu  “Final 
Fantasy11  nutzt  "Dragonquest"  die  spiele¬ 
rischen  Vorzüge  der  Vogelperspektive: 
Anstatt  die  Mßit  in  Grafikdaten  und  Digi- 
I  Sounds  zu  investieren,  konzentrierte  man 
sich  auf  eine  komplexe  Geschichte  und 
interessante  Helden,  technisch  hinkt  man 
der  Square- Konkurrenz  hinterher.  Das 
Kampfsystem  ist  trotz  drolliger  Monster- Ani¬ 
mation  veraltet,  die  Oberfläche  unübersicht¬ 
lich:  Ihr  müßt  für  jede  Handlung  in  ein 
Untermenü  wechseln,  im  Geschäft  könnt  Ihr 
weder  die  Quantität  der  Ware  bestimmen 
noch  die  Funktion  inspizieren,  Wer  den 
Überblick  behalten  will,  muß  Ausrüstungsta- 
*  bellen  wälzen.  Trotzdem  verbreiten  die  niedli- 
'Tinal  Fantasy^-Helden  braten  den  3  chen  Wüsche! köpfe  unvergleichlichen  Charme. 
Monstern  aus  der  traditionellen  I  gegenüber  den  schwermütigen  “Final  Fantasy 
Jump'n1  Run-  An  sicht  eins  über. 

"Breath  of  Fi  re" -Spieler  metzeln 
vor  isometrischer  Kulisse.  Action- 
Adventurc-Helden  fällt  die  Wahl 
nicht  schwer:  Die  « — i 
Sta  n  d  a  rd  - A 1 1  sic  ht  ^ 
für  japanophi- 
les  Echtzeit - 
Ge  kloppe  ist 
die  Vogel¬ 
perspektive, 
wenige  Aus¬ 
nahmen  wie 


Akteuren  fesseln  die  Helden  auch  jüngere  Spieler.  Für  das 
Charakterdesign  ist  Dragon  Ball  Z”-Zeichner  Akira 
Tori. y a m a  v e r a n t w o rt lieh.  I n  J a p a n  ge n i e ß t  die  S e rie 
bereits  seil  XFS-Zeiten  Bestseller-  und  Kultstatus  in 
ei  n  e  n i :  M  ons  te  r  wi  e  die  pc  xs  s  ierli  c  h  e  n  Sch  1  e  i  in  pfropfe  n  fe  \  - 
ein  in  jeder  Fortsetzung  ihr  Comeback  und  sind  interna¬ 
tional  beliebt,  die  “Dragon  Quest11 -Themen  hören  auch 
Nicht-Rollenspieler,  Merchandising- Läden  verschachern 
Monsterradiergummis  und  Toilettenpapier,  für  den  Jüng¬ 
sten  gibts  Plüschtiere.  Leider  bleibt  auch  der  neue  “Dra¬ 
gon  Quest  “-Teil  in  Japan,  im  Westen  läßt  man  mit  dürfti¬ 
gen  Titeln  wie  “King  Arthur11  Square  Soft  höflich  den  Vor- 

trht.  Für  Liebhaber 

Sä  der  Nippon-Import  also 

A  eine  lohnende  Investiti- 

on  -  zu  beziehen  bei 
Line  Edition  (Tel.: 

Ot033;HO  Iphrh'mi 


"Bahamut  Lagooh'  schaltet  von  takti¬ 
scher  Karte  auf  2  D- Scharmützel  um. 


japanisch 


"  Po  pfui  Mail" 
werden  von  der  v 
Seite  gezeigt.  Drei- 
d  i  me  ns  io  n  a  ie  US  -  P  ro- 
dukte  zwängen  sich  zwischen  die  Fron¬ 
ten:  Auch  hier  wird  meistens  in  Action- 
Manier  massakriert,  trotzdem  hat  die  alt¬ 
backene  Dufigeon-Hatz  mit  den  japani¬ 
schen  Action-Adventures  nur 
wenig  gemein.  Die  "Chrono  ä||l| 
Trigger1'- Monster  tollen  in  Echt- 
zeit  über  den  Bildschirm,  im  ragE 
Kampf  wird  ein  Menü  einge¬ 
blendet  und  auf  taktische  Zeit  «j£| 
umgeschaltet.  Die  meisten  RoJ- 
lenspiel -Design er  verlassen 
sich  auf  die  klassischen  "Bard's  gHH' 


Dragonquest  1-4”  für  das  NES,  | 
'pfsgonquest  5,a  für  Super  Nintendo 


Tale  ■  - G e f e c h t e :  D e r  M o n s t e r l r u p p 
kreuzt  zufällig  Euren  Weg,  anschließend 
werden  frontale  Standbilder 
eingeblendet,  rh 


Auch  im  neuen  "Tales  of  Phantasia" 
wird  seitlich  gemetzelt.  Dazu  genießt  Ihr 
Magie- Feuerwerk  und  Sprachausgabe. 


Im  zotigen  PG- Engine- Rollenspfel 
"Dragon  Knighf  vertrimmt  Ihr 
An  i  me -Mädels  im  Monsterkostüm, 


"Romancing  Saga  3”  pflegt  den 
klassischen  "Final  Fantasy"- Kampfstil: 
Nur  die  Helden  sind  animiert. 


Testmuster: 


erscheint  in 


Entwickler: 


||  Ki*r 

5^ 

Präsentation: 

★  ★★ 

Meniisteuerung: 

★  ★★ 

Kampfsyslem: 

★  ★★ 

Spielwelt: 

★  ★★★ 

Sortiment: 

Mn« 


In  "Front  Mission’1  kämpft  Ihr  über 
Menüs,  das  Sequel  MGun  Hazardh  über¬ 
rascht  mit  "GybematoÖ -Action -Einlagen. 


Die  Menü-Kämpfe  mußten  Action -Du  eilen  weichen,  die  strategische  Angriffspla¬ 
nung  blieb:  ihr  zieht  Eure  Mechs  runden  weise  über  isometrische  Karten, 


ein  Schlachtfeld  einge¬ 
blendet:  Das  Areal  er¬ 
streckt  sich  über  mehrere 
Bildschirme,  der  Rewe- 
gungsradius  Eurer  Figu¬ 
ren  und  die  Reichweite  Eurer  Zauber¬ 
sprüche  wird  mit  hellen  Roden  fl  lesen 
markiert,  Bevor  Eure  Charaktere  den 
Fieslingen  die  Matsch  bi  me  einsch  lagen, 
zieht  Ihr  Eure  Figuren:  Euer  Held  stürmt 
auf  seine  Position  und  wartet  neue 
Befehle  ab.  Ist  kein  Monster  in  der 
Nähe,  sichert  Euer  Held  das  Terrain 
oder  flickt  mit  Zauberspr Lichen  und 
Tinkturen  lädierte  Kumpane  zusammen. 
Kommen  die  bösen  Buben  in  Griffwei¬ 
te,  lassen  die  Sprites  ihre  Muskeln  spie¬ 
len:  Während  Eure  fesche  Magierin  auf¬ 
dringliche  Feinde  mit  einem  Feuerball 
ver brutzelt,  stürzen  sich  die  Kämpfer 
mitten  ins  Getümmel  und  lichten  die 
feindlichen  Reihen  mit  Axt  und  Morgen¬ 
stern.  Entgegen  den  kraftstrotzenden 
Kämpen  geben  Eure  Priester  schon 
nach  wenigen  Treffern  ihren  Geist  auf: 
Statt  sinnlos  ihr  Leben  zu  riskieren,  ver¬ 
krümeln  sich  die  from- 
men  1  lei ler  in  de i  I ec xtc n  "  K”  ’ 

Reihe  und  bringen  Eure  gT gpe  -g- 
Gefallenen  wieder  auf  i 
Vordermann.  Hinter  dem  '4 


gegnerischen  Haufen  lauern  die  Chao¬ 
spriester:  Kaum  habt  Ihr  den  Drachen  in 
handliche  Würfel  zerschnippelt,  flicken 
ihn  die  miesen  Gesellen  wieder  zusam¬ 
men.  Während  sich  eure  pazifistischen 
Heiler  ganz  ihrer  Öko- Berufung  wid¬ 
men,  schmeißen  die  feindlichen  Priester 
auch  mit  Angriffssprüchen  um  sich.  Die 
Nekromanten  saugen  Euren  Helden  die 
Lebenspunkte  aus,  malträtieren  Euch 
mit  negativen  Energieausbrüchen  und 
manövrieren  Untote  übers  Schlachtfeld: 
Kaum  bricht  ein  Kämpfer  zusammen, 
stolpert  der  arme  Kerl  auch  schon  als 
Zombie  durchs  Gelände, 

Ein  kluger  Feldherr  berücksichtigt  Stär¬ 
ken  und  Schwächen  seiner  Leute.  Wer 
seine  Charaktere  nicht  mit  Köpfchen 
dirigiert,  hat  bald  keinen  Streiter  mehr: 
Zaubersprüche  und  Angriffe  wirken 
über  u n ters chie d liehe  Re i c h w eiten, 
träge  Charaktere  hinken  den  schnellen 
Figuren  hinterher  und  können  Euren 
sorgfältig  geplanten  Angriff  über  den 
Haufen  werfen.  Wer  die  Ge¬ 
schwindigkeit  seiner  Einheiten  ko- 


Wie  der  "Front  Mission' -Kollege  investiert  der 
'Gun  Hazard 11 -Spieler  vieä  Zeit  ins  Mech -Tuning. 


T3  as  Standardrollenspiel  zeigt  im 
*  *  Kampfbildschirm  statische  Mon- 

strr-Portraits  und  offeriert  Menüpunkte: 
Ihr  wählt  Zaubersprüche,  kramt  einen 
Heiltrank  aus  dem  Rucksack  und  ent¬ 
scheidet  Euch  zwischen  offensiver  und 
defensiver  Kampfstrategie,  Auf  taktische 
Feinheiten  wie  Blickrichtung  und 
Bodenraster  müßt  Ihr  in  den  meisten 
RPGs  verzichten.  Statt  dessen  stürmen 
die  Charaktere  selbständig  auf  die  Geg¬ 
ner  zu  und  führen  Befehle  aus.  Strate¬ 
gen  bevorzugen  komplexere  Systeme: 
Strategie/Rollenspiel  hybriden  wie  die 
\Shining  Force”-Serie  oder  die  Spiele 
von  Quest  (siehe  "Im  Detail:  Tactic's 
Ogre'D  bieten  mehr  Taktik.  Statt  dem 
kon v ent i one  11  e n  Kai n pfbil dsch i r m  w i rd 


Madel  Iszenario  und  bepinseln  ihre  Einheiten.  Auf  dem  Schlachtfeld  wer¬ 
den  die  Abstände  mit  Hexagonal-Rastern  oder  Meßbändern  festgestellt, 
Spielablauf  und  Optionen  erinnern  an  taktische  Videospiele.  Mit  zahllosen 
Ergänzungsbänden  umfassen  die  Systeme  oft  mehrere  tausend  Seiten, 
solide  Regeikennlmsse  sind  Voraussetzung  für  die  Miniatur-Schlacht.  Wer 
in  das  Hobby  einsteigen  möchte,  läßt  sich  von  den  Tabletop-Spezialisten 
im  Augsburger  "Comic-Time”  (0821/513001)  beraten. 


Strategie  auf  dem  Mega  Drive:  Climax' 
"Shining  Force"- Reihe  setzte  mit  ani¬ 
mierter  Kampfsequenz  Maßstäbe. 


Nachschub  für  Nippon-Fans  mit  T ak- 
tik-Tick:  Squares  "Bahamut  Lagoon" 
erscheint  im  März  für  Super  NES. 


MAN!«  man 


S'jr  •  Als  ”Ogre  Battle"  vor  drei 

i  A  4W$  Jahren  in  Japan  erschien 
^  Jgjjr  war  der  Strategietitel  nicht 
nur  "anders”  ( Spiel karte  n- 
f  Magie,  ge  wo  hnung-s  bedürftiges  Kampfsy- 
stem),  sondern  auch  schönen  Die  isome- 
:  Irisch  dargestellten  Sprites  und  die  filigra- 
J  nen  TaronPorträts  erweckten  den  Anschein 
als  saßen  die  Japano-Künstler  ihr  halbes 
Leben  hinter  altdeutschen  Märchenschwar¬ 
ten.  Zum  Luxus-Strategiespiel  erschien  ver¬ 
gangenem  Oktober  die  Fortsetzung,  Das 
kleine  Software-Haus  Quest  hat  die  letzten 
•  Jahre  ausschließlich  an  diesem  Projekt  (Unter¬ 
titel;  "Let  us  ding  togetherD  getüftelc  und  sich 
einen  Haufen  Neuerungen  und  Verschönerun¬ 
gen  einfallen  lassen. 


Profil:  HHM 


japanisch 


Fantasy-Märchen  aus  einem  Guß:  Auch  Intro  und 
^fcjschensequenzen  sind  isometrisch  dargesteitt. 


Die  grafische  Benutzerführung  ist  vorbildlich  und  mit  zahlreichen  Design-Feinheiten 
verschönert.  Leider  sind  alle  Dialoge  und  Menüs  in  Kana  &  Kanji  verfaßt. 


Entwickler: 


Testmuster : 


erscheint  in. 


Der  Grafik  und  dem  Sound  ließen  die  Designer  besondere 
Sorgfalt  zukommen,  taktisch  ist  "Tactics  ügre”  jedoch 
schwächer  als  "Fire  Emblem"  und  Lungrisser’L 


kuctiemfragramm  zeiyt  »Me- taktischen  Roilenspiole 
fm  System vef ir.fi  trtk Tü siue  beka hrtter  Nippon- 1 mporle 
wie  "Front  lirt iss ron"  oder  “Long risse r“. 


Saturn 


31m  Uetctil 

aritc’s 


ordiniert,  muß  Hindernisse  und  Terrain 
mite  inberechnen:  Wer  gerade  noch 
sorglos  durch  die  Steppe  heizt,  kann 
wenige  Minuten  später  im  Morast  ver¬ 
sumpfen  und  seinen  Vorsprung  ein¬ 
büßen,  Detaillierte  Schlachtfelder  behin¬ 
dern  Eure  Figuren  mit  Geländeformario- 
nen  und  Hindernissen:  Felsbrocken  und 
Mauern  müßt  Ihr  umrunden,  beim 
Marsch  durch  Wälder  oder  Engpässe 
fallt  Eure  Bewegungsweite  in  den  Kel¬ 
ler,  Bis  vor  wenigen  Jahren  wurden  \ 
Berge,  Wälder  und  Geröll  ha  Iden  nur 
symbolisch  dargestellt,  aktuelle  Titel  zei¬ 
gen  das  Terrain  im  Detail.  Wer  Felsfor- 
mationen  und  Bäume  als  Verzierungen 
unterschätzt,  wird  schnell  eines  Besse¬ 
ren  belehrt.  Wenn  Ihr  von  Nahkämpfern 
umrundet  werdet,  manövriert  Ihr  das 
bedrängte  Sprite  auf  eine  höhere  Positi¬ 
on:  Hier  können  die  Krieger  Euren 
Mann  schlechter  erreichen,  für  Bogen¬ 
schützen  und  Magier  steht  er  aller¬ 
dings  auf  dem  Präsentierteller. 
Grundsätzlich  gilt:  Sobald  Eure  Figu-  j 
ren  den  Feind  ausmachen  können,  * 

m 

seid  Ihr  auch  sichtbar. 

Für  Computer-Zocker  sind  taktische 
Rollen  spiele  schon  lange  Standard: 
Bereits  Klassiker  wie  11  Wizards' 
Crown"  von  SSI  und  die  frühen 
"Ultima1 "-Spiele  glänzten  mit  stra¬ 
tegischer  Benutzerführung,  das 
deutsche  Edel- 
RPG  "Albion" 
für  den  PC 
portiert  das 


"Ogre  Tactics" 
ist  ein  reinras¬ 
siges  Taktik- 
Modul.  dessen 
dünne  Hand¬ 
lung  nur  als 
notdü  rftiger 
Faden  zwi¬ 
schen  den  Truppen  zusammen  stoßen  dient,  Atmosphäre 
kommt  erst  auf  dem  Schlachtfeld  auf:  Hier  verschiebt  ihr 
Zug  für  Zug  Eure  maximal  zehn  Helden,  die  Ihr  vor 
Kampfbeginn  aus  der  Mannschaft  rekrutiert.  Je  weiter  Ihr 
auf  der  Pergament-Oberw  elt  vordringt,  desto  bunter  wird 
der  Haufen:  Vermummte  Hexer  stoßen  zu  Euch,  Drachen¬ 
fürsten  bitten  um  Waffenbrüderschaft,  In  der  Schlacht 
nutzt  Ihr  die  unterschiedlichen  Talente,  laßt  Feen  schwe¬ 
ben  und  menschliche  Ordensritter  die  Flanken  bewachen. 
Ihr  taktiert  in  rauem  Gelände,  aber  auch  in  Höhlen  und 

Fes  tu  nge  n .  Ta  rot-  Ka  rten 
spielen  eine  untergeord¬ 
nete  Rolle  als  erfri¬ 
schende  Extras,  Die  Cha¬ 
rakter-  E  n  t  w  i  c  kl  u  n  g 
pflegt  Ihr  zwischen  den 
Kämpfen,  wi 


Kampfsystem: 

★  ★★★ 

Spielwett: 

Sortiment : 

★  ★★★ 

traditionelle 
Taktik- 
Gefecht  in 
die  nächste 
PC-Generati- 
on,  Entwickler 
von  Konsole  nroi-  \ 
lenspielen  griffen 
mangels  Speicherplatz  immer  auf  ver¬ 
einfachte  Menü-Systeme  zurück,  strate¬ 
gische  Rollenspiele  büßten  wegen  auf¬ 
wendiger  Technik  an  Komplexität  ein: 
Die  Spidtweit  schrumpft,  die  Handlung 
ist  geradliniger  als  bei  der  Konkurrenz. 
Trotz  speichergewahigem  CD-Medium 
hat  sich  bislang  kein  Next-Generation- 
Entwickler  zu  einem  Mainmut- RPG  mit 
taktischen  Scharmützeln  durchgerun¬ 
gen,  noch  immer  orientiert  man  sich  an 
1 6- Bit -Richtlinien:  NMystaria"  für  den 
Saturn  Tritt  die  "Shilling  Force11 -Nachfol¬ 
ge  an  und  konzentriert  sich  mehr  auf 
Strategie-  als  auf  Rollenspielelemente. 


Präsentation: 

★  ★★★★ 

Menüsteuerung: 

★★★ 

Oie  ÜS-Versinn  von  "flgre  Battle"  für  das 
jäufJer  Nintendo  wurde  in  MANIAC  7/95  mit  73 
$oa|jatestet. 

Das  Play station-Scharmützel 
■'Are  the  Lad"  erinnert  optisch  an  die 
Square- Produkte,  unterfordert  Rollen- 
Spiel-Veteranen  aber  mit  geradliniger 
Simpel-Story  und  Winz-Welt, 

Taktik-Novizen  studieren  unsere  P ro¬ 
und  Contra-Argumente,  Das  Kuchen¬ 
diagramm  verrät,  wieviele  Titel  Ihr  für 
die  jeweiligen  Systeme  bekommt,  rh 
Jävn:  Wer  bei  der  üblichen  Rollenspiel¬ 
kost  mangelnde  Kontrolle  beklagt,  ist  hier 
an  der  richtigen  Adresse:  Ihr  entscheidet  über 
jede  Handlung  Eurer  Figur,  übermächtige  Geg¬ 
ner  besiegt  Ihr  mit  pfiffiger  Taktik.  Die  filigranen 
Strategie-Szenarien  sind  stark  suchtverdächtig. 


Contra;  Da  sich  strategische 
Gefechte  oft  über  Abende  umzie¬ 
hen,  halten  sich  Eilige  an  konventionel¬ 
le  Rotienspiele.  Werden  Eure  Truppen 
besiegt  seid  Ihr  schnell  frustriert: 

Ihr  müßt  die  zeitaufwendi¬ 
ge  Schlacht  wiederholen. 

Anfänger  sind  überfor¬ 
dert:  Wer  taktische  Kniffe 
und  Optionen  nicht  ver¬ 
steht,  hat  keine  Chance. 


1 934  noch  revolutionär:  "Secrei  of 
Man a"- Heldenstatus  mit  einem 
scrol (enden  Wald  als  Unterlegung, 


Unglückliche  Liebe  und  düsteres 
Geheimnis:  Celes  aus  "Final  Fantasy  3' 
gewinnt  den  ersten  Preis, 


m\ st-sfiFR  a t  m  fuf  it i  l  ehse  m öß  crjf 
plsf  mmmw  wnük  re  srie.  rm  -j m*  ei^tüb  ig  mi. 


Nach  exzessivem  Rollcnspielen  hat 
MANJAC  Dauerschäden  davonge- 
tragen:  Wer  mil  Fragen  zu  indizier* 
len  Digi-Prüglern  streßte,  wurde  in 
die  Meringer  Unterweit  ge* 
sperrt,  alle  Redakteure  sind 
zu  Nippon-Sprites  mutiert. 

King  Gaksch  jagt  den  widerspenstigen  Sir 
Bob  mit  tödlichen  ”Zeida"-Techmken  durchs 
Cybermedia-Castle,  Count  Knauf  schockiert 
uns  mit  scharfen  Eckzähnen,  Die  Cyber- 
media-Tragödre  und  wie  es  dazu  kam. 


lung  hat  den  MAN!AC-Produ* 
v.^  zenlen  mitgenommen:  Der 
verarmte  Count  ließ  sich 
dazu  herab,  zwei  Turbo - 
;j.  Duo-CDs  an  Sir  Bob 

- Tu  verschachern. 

_ Seit  jenem  denkwiir- 

Ä  ^  digen  Tag  beklagt  der  Count  den 
Vertust  seiner  Hawaii-Pigmentierung. 
Wenn  sich  der  Mantel  der  Nacht  über 
Mering  legt,  stimmen  die  Katzen  einen  un¬ 
heimlichen  Gesang  an,  aus  dem  Turm  derer 
von  Knauf  schallen  unmenschliche  Schreie 


Studium  verbotener  Aüen-  ^ 
teuer-Lektüre  verwan- 
delle  sich  der  verzwei- 
feite  Monarch  in  ei-  SHt 
nen  stummelbeinigen 

Zwerg  mit  Wuscbeifrisur,  die  Tendenz  zur 
klassischen  "Linlf -Statur  ist  offensichtlich. 
Die  Vergrößerung  des  MANIAC-Imperiums 
muß  warten:  Mit  seinen  Getreuen  Sir  Bob 
und  der  lieblichen  Wintraude  will  König 
Gaksch  das  verdorbene  Wesen  im  knauP 
sehen  Tower  vernichten,  die  Eroberungs- 
Züge  wurden  vorerst  abgesagt. 


■p ^  King  Gaksch 

mf  schickt  seine  Horden 
in  den  Kampf,  Um  der 
Schande  aut  dem 
Schlachtfeld  zu  entgehen, 
zog  Ritter  Förster  als  kampf¬ 
unerprobter  Vasall  eine  Ge- 
schfechtsumwandlung  vor.  Mit  seinen 
magischen  Kräften  verwandelte  Sir  Bob  den 
Knaben  in  eine  wunderschöne  junge  Frau 
(bis  auf  die  berüchtigten  Bartstoppeln),  lei¬ 
der  unterlief  dem  Meister  ein  tragischer 
Fehler:  Lady  Wintraude  fühlt  sich  auf  wun¬ 
derliche  Weise  zu  König  Gaksch  hingezo¬ 
gen,  seit  der  Verwandlung  folgt  die  Schöne 
ihrem  Monarchen  auf  Schritt  und  Tritt.  Mit 
solch  herziger  Begleitung  an  der  Seile  trotzt 
König  Gaksch  jedem  Unbill,  derweil  forscht 
Sir  Bob  lieberhalt  nach  dem  Gegenmittel. 


(fiiutnt  Hinauf 

Der  Hofstaat  verfolg!  mit  Grauen,  wie  die 
weibliche  Bevölkerung  im  Meringer  König¬ 
reich  schrumpft.  Db  Andreas'  aschfahles 
Gesicht  etwas  damit  zu  Um  hat?  Die  Auflö¬ 
sung  seiner  berüchtigten  VideospieFSamm- 


IKing  (bah  seit 

Organisatorische  Pleiten  mit  Sir  Bobs  Rot- 
tenspielNebel  haben  das  wahre  Naturell 
des  Chefredakteurs  gezeigt:  Nach  dem 


pimtraufre 

Andreas  saugt  nachts 
junge  Videospieler  aus, 


pbratttm 

Kein  japanisches  Rot- 
lenspiol  ohne  knacki¬ 
ge  Manga-Mädchen; 
Früher  oder  später 
bekommt  jede  Truppe 
weiblichen  Neuzu¬ 
gang.  die  Zielgruppe 


SIteps 

^  11S5G2 

I720/32S0  na 

Ml  k29l  OO 


Seit  FF3  Standard:  In  Square -RPGs  könnt  Ihr 
die  Status -Unterlegung  selber  ein  stellen. 


iMfl 


ür  japanische  Rolienspieler  sind 
ausgefallene  Figuren  ein  Kaufar- 
fehl:  In  vogei perspektivischen  Nip¬ 
pon-Abenteuern  fesseln  Huch  die  Hel¬ 
den  mit  witzigen  Dialogen  und  interes¬ 
santem  Outfit.  Persönlichkeit  und  Hin- 
tergvund  sind  oft  Anlaß  zu  ausschwei¬ 
fenden  Abenteuern:  Ihr  fiebert  der  Auf¬ 
lösung  von  Liebestvagödien  und  dun¬ 
klen  Mysterien  entgegen.  Gelegentlich 
schließt  sich  ein  öbermotz  nach  seiner 
Niederlage  Eurer  Truppe  an,  oft  entpup- 
sich  die  vermeintlichen  Fieslinge 
ls  wertvoller  N.euzugang  mit  sanftem 


Gemüt.  Entscheidungsschlachten  und 
soziale  Verstrickungen  fordern  Opfer: 
Euer  Lieblingsheld  wird  tödlich  getrof¬ 
fen  und  verabschiedet  sich  mit  tragi¬ 
schen  letzten  Worten,  Ihr  werdet  aus 
Euer  Heimatstadt  verbannt  und  zieht 
niedergeschlagen  auf  Abenteuers uche 
aus  Die  Promo- Videos  von  aktuellen 
Nippon-Produktionen  protzen  mit 
exzessiver  Charakter-Präsentation,  die 
Technik  ist  Mittel  zum  Zweck,  Die  Cha¬ 
raktere  werden  mit  aufwendiger  Anima¬ 
tion  und  stimmungsvollem  Soundtrack 
in  Szene  gesetzt,  Das  fertige  Kunstwerk 
soll  den  Betrachter  genauso  fesseln  wie 
ein  Kinostreifen.  Aufmerksame  Spieler 
kennen  die  Stärken  Ihrer  Helden  und 
koordinieren  die  Truppe  nach  Talenten: 
Viele  Spiele  bieten  Euch  mehr  als  eine 
Gruppe,  in  Titeln  wie  "Final  Fantasy  3" 
oder  "Breath  of  Eire"  stellt  Ihr  aus  zehn 
oder  mehr  Akteuren  Eure  Wunsch-Party 
zusammen,  rb 


ist  mit  imposanter  Oberweite  und  schmachten¬ 
dem  Kulleraugen-fllick  eindeutig.  Hübsche 
Mädchen  gehören  in  jede  RPG-Welt:  im  Wirts¬ 
haus  himmelt  Euch  die  niedliche  Bedienung  an, 
weibliche  Obermotze  sind  noch  attraktiver  als 
Eure  Truppen-Schönheiten.  Unten  lest  Ihr  unsere 
Wahl  zur  Miss-RPG.  Die  Jury  ha!  knallhart  ent* 
schieden:  Ein  Preis  wurde  nur  vergeben,  wenn 
Olli  und  Robert  ohnmächtig  wurden, 


JFinaf  Jfantasu  3 

mim  v 


1*  rjjlt&ts:  Den  ersten  Platz  hat  sich  mit 
schwermütiger  Mimik  und  tiefsinnigen  Kommen¬ 
taren  "Final  Fantasy^Amaznne  Celes  gesichert, 
Nach  dem  Ausbruch  des  Krieges  hat  Gates  kur* 
zerhand  ihren  Posten  als  Heerführer  geschmis¬ 
sen.  Db  Gruppendieb  Locke  ihre  zärtliche  Liebe 
erwidert,  bleibt  auch  im  Abspann  unklar. 


NIANSAC  märz 


d^is^  sk^t^h^ 

*  Co  Produktion  erscheint  unklar.  Pünkt¬ 
lich  zur  Rölknspidfibd  haben  wir  den 
Genre-Neuling  in  Aktion  gesehen:  Die 
ersten  Gerüchte  über  einen  Rollenspiel¬ 
fehltritt  sind  schnell  vergessen,  techni¬ 
sche  Präsentation  und  faszinierende 

B  Charaktere  sind  über 
jeden  Zweifel  erha¬ 
ben.  Spiel  weit  und 
Landkarte  wurden 
isometrisch  angelegt, 
sämtliche  Kulissen 
und  Figuren  auf  der 
Workstation  vorbe- 
rechnet;  Auf  der 
Suche  nach  seiner 
Prinzessin  hoppelt 
Render-Mario  durch  trügerische  Dschungel 
und  düstere  Kavernen,  in  seiner  Heimatstadt 
legt  sich  der  Klempner  aufs  Ohr  oder  stopft 
die  Latzhose  mit  Leckerlis  voll.  Realistische 


Animalisch  schön  und  temperament¬ 
voll:  Trgermädef  Katt  aus  "Breath  of 
Fi  re  2’1  als  hübscheste  RPG-Hetdin. 


_."b.  '  ^  Lichteffekte  u n d  p h ä n o m e n a  1  e r 

Soundtrack  machen  selbst  den  Wein- 
keller  von  nebenan  zum  bed  rücken - 
■nSualUifl  den  Dungeon- Erlebnis.  Mario  hüpft 
von  Blau  zu  Blatt,  schwatzt  mit  anderen  Cha- 
rakteren  und  weicht  Hindernissen  aus: 
Kanonenkugeln  und  Monster  fordern 
sch n e He  I iea k rinn,  h e i k \ e  . \c L i c m - E i n Ja- 
gen  sollen  auch  den  Mario -treuen 
Jump'n’Run-Spieler  begeistern.  Für  Kämpfe 
haben  die  Square-Designer  rollenspidgerech-  Av  -! '  :-lfl 
te  Menükloppe  gewählt:  Nach  der  Begeg-  fl 
nung  wird  auf  ein  isometrisches  Schlachtfeld  äM 
umgeschaltei,  schräge,  teils  J ump ' ri  Run-gep  rülte 
Monster  wie  Waldgeister,  Drachen  oder  Schildkröten 
werden  in  traditionellem  11  Mario 11 -Stil  gezeigt.  Eure 
Hüpf- Sprit  es  stürmen  auf  die  Monster  zu  und  prügeln 
los.  Magieeffekte  w  ie  Blitze  oder  Feuerbälle  tauchen  die 
Kampfszenerie  in  ein  gespenstisches  Lichtinferno,  Marios 
RPG-Debüt,  das  in  Japan  demnächst  erscheint  und  wahr¬ 
scheinlich  im 
i  \  ]i  vc  I  \  i I 

uü. ii .  .  <  n-o  >,  hi  h  .  ,  : ; .  ^  -  .  '  ■, 

hochkarätige 
Abenteuer-Kost,  rb 


2*  ^ühih:  Der  Preis  für  das  attraktivste 
RPG-mädel  geht  an  die  Raubkalze  aus  "Breath  of 
Fire",  Mit  nacktem  Katzenpo  ist  das  Tier-Madel 
gnadenlos  sexy.  Lüsterne  Opas  und  aufdringli¬ 
che  Kollegen  werden  mit  dem  Stock  vertrimmt. 


Ulgrann  U^rtgger 
4Marle 

3^  Tßlntz:  Chronos  Freundin  Marie  gewinnt 
die  Auszeichnung  für  die  goldigste  Heroine.  Die 
rebellische  Prinzessin  ist 
aus  dem  heimischen 
Palast  ausgebüchst  und 
rennt  Chrono  beinahe 
über  den  Haufen.  Unver¬ 
geßlich  sind  ihre  Tanzein¬ 
lagen  und  kindlichen 
FreudenausbrLiche 


FT  TLl 


-  ET-WtE-l 


Zuckersüß  und  lebensfroh:  Gronos 
Freundin  Marie  aus  "Chrono  Trigger1 
als  niedlichste  RPG-Heldin. 


Effektgespickt  bis  zum  letzten  Bit:  Rechts 
donnert  eine  Flutweite  durch  den  Stollen. 


Auch  die  Ortschaften  werden  von 
schräg  oben  gezeigt,  freundliche 
Pummel-Monster  helfen  weiter 


Mario -Kenn er  treffen  alte  Bekannte: 

Dino  Yoshi  schleppt  auch  den 
erwachsenen  Mario  mit  sich  herum. 


Menü  gesteuerte  Rollenspieloptio¬ 
nen  statt  wildem  Rumgehüpfe: 
Mario  zeigt  seine  taktische  Seite. 


Lorenfahrt  in  3D:  Klein 
Mario  ist  gerendert, 
der  Stollen  als  Mode?- 
Level  konzipiert. 


Die  große  Unbekannte  im 
Schlachtplan  des  Kö¬ 
nigs.  Als  Knappe 
Bannert  seinen  hun¬ 
dertsten  Rollenspiel- 


Mario-versierte  Rollenspieler  treffen  alte  Bekannte:  Links  gesellt  sich  Fiesling 
Bowser  zur  Party,  Fässer  und  Oberaffe  sind  aus  "Donkey  Kong"  bekannt. 


System:  MBit:¥YM  Entwickler:  Test  master:  erscheint  in 


Präsentation. 


Namen  des  mächtigen  Streiters  für  Recht 
und  Unordnung:  Kaum  hatte  Sir  floh  auf  sei¬ 
nem  funkelnden  Drahtschimmel  Einzug 
gehalten,  da  züchtigte  er  Knaufs  Schergen 
auch  schon  mil  seiner  magischen  Luftpum¬ 
pe.  Die  Schlacht  wandte  sich  zum  Guten,  da 


erzürnte  der 
große  Buh  ob 
Wintraudes  stindi 
gern  Verlangen:  Seit  der  Verwandlung  huckt 
der  Meister  zusammengesunken  hinter  sei¬ 
nem  Pult,  Kraft  und  Zuversicht  haben  sei- 


Mario  im  Rampenlicht:  Schatten¬ 
wurf  und  Lichtkegel  sorgen  für  ein 
plastisches  Dungeon- Erlebnis, 


*  recken  mit 
^  denselben  drei 
Buchstaben  be- 
^  nannte,  raun¬ 
te  der  Wind  in  ganz  Mering  den 


nen  stählernen  Körper  verlassen.  Wird 
König  Gaksch  ohne  die  sagenhaften  Kräfte 
des  Helden  bestehen? 


Westliche  Spieler  erforschen  die  "Secret 
of  Manah-Wdt,  japanische  Adventure- 
Freaks  kennen  Squares  Fdel-Abenteuer 
als  ,rSeiken  Den  setsu1’.  Wie  im  zweiten 
Teil  forscht  Eure  dreiköpfige  Multiplay¬ 
er-Truppe  nach  den  Samen  des  Mana- 
Baums.  Spielmechanik  und  Präsentation 
wurden  gehörig  auf  gemotzt.  Ihr  wech¬ 
selt  mit  Links-  und  Rechtstaste  das  akti¬ 
ve  Gruppenmitglied,  zu  Spielbeginn 
stellt  ihr  aus  sechs  Charakteren  Eure 
Wunsch-Party  zusammen.  Wer  die  Auf¬ 
nahmeprüfung  zum  Ma  na -Akteur  nicht 
schafft,  muß  sich  mit  einer  Nebenrolle 
zufriedengeben: 
Hfl  Die  drei  Auscr- 
Bg  wählten  prügeln 
sich  in  durch  die 
monströse  Fanta- 

~i  -i : 

maligem  Durchspielen  ist  noch  Span¬ 
nung  garantiert,  Wie  in  "Secret  of  Mana11 
gibUs  jede  Menge  Zaubersprüche  und 
Spezialfähigkeiten,  käme  re  fanatische 
Helden  beeindrucken  nach  dreimaliger 
Beförderung  mit  fescherem  Outfit  und 
neuen  Talenten.  Wieder  düst  Ihr  mit 
dem  Mana- Drachen  Flami  durch  die 
Wolken,  für  den  Seetransport  bieten 


Schoßtiere  statt  Spezialfähigkeiten:  Das  Mega -Drive- 
Adventure  ”Soieif'r  heißt  in  Japan  ’RagnacentiU 


JW-in  häufiges 
Argument 
e  :>  ;  gegen  Rollenspiele 

fe  m  *  I  ist  die  berüchtigte 
Menükloppe:  Da¬ 
te  nmassak  er  und 
Zahlenduelle  sind 
vielen  Spielern  zu  fade,  insbeson¬ 
dere  jüngere  Abenteurer  wollen 
das  Schwert  selber  in  die  Stum¬ 
mel  finget  nehmen.  Wer  die  Mon¬ 
stergemeinde  in  Echtzeit  aufmi¬ 
schen  will,  hält  sich  an  japani¬ 
sche  Action- Adventure.  Mit  sei¬ 
ner  "ZeldaM-Serie  schuf  Mario- 
Vater  Shigeru  Miyamoto  den 
■■  Meilenstein  für  Nippon-Adven- 
\  ture:  Wenn  Held  Link  über 
.  den  Bildschirm  turnt,  greifen 
selbst  Abenteuer-Muffel  zum 
joypad,  mit  der  Geburt  des 
pummligen  Elfen  wurde 
das  Genre  ge  seil  sc  Haft  s- 
i  fähig.  Während  die  stati- 
\  sehen  Rollenspielhelden 
1  auf  Gelegenheitsspieler 


” Illusion  of  Gaia“  von  Enk  gilt  als  inoffi¬ 
zieller  ''Soulblazer'' -Nachfolger  und 
erschien  bei  uns  als  'Illusion  of  Time'1. 


sich  ein  morscher  1 
Pi  raten  kahn  und  eine  1 
Schildkröte  an.  Der  1 
schräge  Was  serbe-  1 
wohne r  nimmt  kein  1 
Bad  ohne  Taucherbrille  1 
und  Gummiflossen.  Die  1 
d  eu  1 3  ic  hste  n  Ve rä  nde  ru n -  ] 
gen  sind  kosmetischer 
Natur:  Kein  anderes  16- 
Bit-Ad venture  wartet  mit 
mehr  optischen  Details  auf 
traumhafte  Farben  und  1 
atmosphärischer  Sound  ver-  \ 
setzen  Euch  direkt  in  die  Sze-  \ 
nerie.  Das  fantäSie volle  \ 
Design  und  die  überwältigen¬ 
de  Grafik  schlagen  sogar  den 
"Chronotrigger"- Standard:  In 
Japan  ist  Squares 
neuester  Titel  ein 
Hotseller.  Eine  kost- 
spiel  ige  US -Umset¬ 
zung  hat  Sqaure 
aufgrund  aktueller 
Nintendo-64-Em-  j 
wicklung  zurück-  L  - 
gestellt,  rh/na 


arrrert 


"Mystic  Quest  Adventure”  özw. 
vSeiken  Densetsu”  für  den  Game  Boy; 
■’Sectet  of  Mana”  bzw.  "Serken 
Densetsu  2”  für  Super  Nintendo. 


ja  panisch 


***** 


***** 


Vertrackte  Dungeons 
und  verschimmelte 
Zombies:  Eure 
Heiden  rüsten  zur 
Spezialattacke. 


Noch  detailverliebter  als  der  zweite  Teil:  Bäume  und  Strauch  er  wo  Ihr 
hinseht,  im  Hintergrund  verblüffen  Parai  lax -Wolken  und  Uchteffekte. 


erscheint  in:  E 


System 


Entwickler: 


Testmuster. 


Präsentation 


Menüsteuerung. 


Kampfsystem. 


mtMirn 


ENTERTAINMENT  SYSTEM 


QS^bVc 


ö 


:i»o 


TurrciO^UQ 


SEJG^ATURN 

Playstation 


SUPER  NES: 

DONKEY  KONG  CONT. 
SPAWN 

SECRET  OF  EVERMORE 
BREATH  OF  FIRE  2 
CIVILISATION 
P.T.O.  2 
FINAL  FIGHT  3 
TOY  STORY 
MEGAMAN  X3 
LUFIA  2 
7TH  SAGA  2 
U.V.M. 

SUPER  FAMICOM: 

SEI  KEN  DENSETSU  3 
ROMANCING  SAGA  3 
TACTICS  OGRE 
CREATION  OF  H  &  EARTH 
DRAGON  QUEST  6 
MARIO  RPG 
U.V.M. 


DT  1 49 - 

DT  119,- 
DT  129,- 
US  1 49,- 
US  1 49,- 
149 - 
139,- 
149 - 
1 39 - 


US 

US 

US 

US 


US  I  V. 
US  l.v. 


219- 
199 - 
1 99- 
I.V. 
219- 
I.V 


bei  den  rpgs  bitten  wir  um  Vorbestellung! 


SEGA  SATURN: 

PLAYSTATION  DT: 

SEGA  RALLY 

DT 

119,- 

THUNDERHAWK  2 

109- 

VIRTUA  FIGHTER  2 

DT 

119- 

TWISTED  METAL 

99- 

VIRTUA  COP 

DT 

159- 

KRAZY  IVAN 

99- 

SIM  CITY  2000 

DT 

99- 

ASSAULT  RIGS 

99- 

MYSTAR1A 

DT 

I.V. 

PHI  LOSOMA 

99- 

ALIEN  TRILOGY 

DT 

I.V. 

STARBLADE  ALPHA 

109- 

SHELL  SHOCK 

DT 

l.v 

ALIEN  TRILOGY 

I.V. 

TOMB  RAIDER 

DT 

I.V 

RUINS 

DT 

l.v 

PLAYSTATION: 

STREET  FIGHTER  ZERO 

JP 

149 - 

NFL  GAME  DAYS 

US  129- 

GUARDIAN  HEROES 

JP 

149- 

NHL  FACE  OFF 

US  129- 

G RADIUS  COMPILATION 

JP 

I.V. 

BASES  LOADED 

US  129- 

RAIDEN  TRILOGY 

JP 

I.V 

KINGS  FIELD  2 

US  139- 

DARK  SAVIOR 

JP 

I.V 

THE  HORDE 

US  129- 

DRAGON  FORCE 

JP 

I.V. 

BLOOD  OMEN 

US  I.V. 

DARKSTALKERS  2 

JP 

I.V. 

RESIDENT  EVIL 

US  I.V. 

PANZER  DRAGOON  2 

JP 

I.V. 

TOSHINDEN  2 

JP  1 59 - 

MYSTARIA 

US 

139- 

RIDGE  RACER  REVOL. 

JP  159- 

NFL  QUARTERBACK 

US 

1 29 - 

STAHLFEDER 

JP  159 - 

WING  ARMS 

US 

119,- 

STREETFIGHTER  ALPHA 

JP  159,- 

SKELETON  WARRIORS 

US 

IV. 

DESCENT 

JP  159- 

BLAZING  DRAGONS 

US 

I.V. 

BEYOND  THE  BEYOND 

JP  I.V 

BLOOD  OMEN 

US 

I.V 

U.V.M. 
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- BISST  GAMES  IN  TOW3V - 

A.  THIELEN  •  KOCHUSSTK.  11  •  55110  MAINZ 

TEL:  061 31/23  04  02  •  FAX:  06101/23  04  03 

Preisänderungen,  Irrtum  und  Druckfehler  Vorbehalten.  Wir  halten  zw ar  nicht  für  Kompatibilität  der  Systeme,  machen  Euch  aber  auf  eile  Probleme 
aufmerksam,  Ehrlichkeit  ist  immer  noch  der  beste  Service.  Fragt  nach  unserer  Meinung:  Wenn  ein  Spiel  nichts  taugt  sagen  wir  das  auch. 


ZAPP 


G*A*M*E»S 


LINC  GDI1I0N 


SONY  PLAYSTATION:  SEGA  SATURN:  SUPER  NINTENDO:  COOLE  HARDWARE: 

Alfen  Trilogy  ab  109,90  Alone  in  the  Dnrk  2  1Ü9,9Q  Breath  af  Fire  2  US  129,90  Playstation  ab  509,00 

Carnage  Heat JP  139,90  Sega  Rally  ab  109,90  Donkey  Kong  C.  2  129,90  Sego  Saturn  ab  599,90 

Descent  JP  1  39,90  Dorius  Gaiden  JP  1  29,90  7ih  Sago  2  US  139,90  Action  Replay  Saturn  99,90 

Stahlfeder  JP  1  39,90  Darkstalker  JP  1  29,90  Chrono  Trigger  US  139,90  NegCon  Pad  für  P5X  Call 

Adv.  War  Simulat.  1  49r90  Dragon  Force  JP  1  29,90  Final  Fantasy  3  US  1  39,90  Saturn  Pad  (Orig.  Jap.)  Call 

Alans  in  th&  Dark  2  149,90  Feda  JP  1  2 9 „90  Fire  Emblem  2  JP  149,90 

Feda  JP  149,90  Guardian  Heroes  JP  I29r90  Front  Mi ssion  1  JP  149,90  KampIgHa j-unoen/ Movd i sten 

Kileak  tbe  ß!a,  2  JP  1 49,90  Gunbird  JP  129,90  Rcunandng  Sago  3  159,90  Chrono  Trigg^  KiHv  InsHnd, 

Resldenl  Evll  fFeb)  149,90  Landitalker  2  JP  129,90  Dragon  Quest  6  JP  Cdl  virk^ffjÄ;  SFAbbo, 

Ridge  Racer  2  JP  149,90  Legend  oF  Eldaan  129,90  Fronl  Mission  2  Call  B'eoih  of  F-re  2,  u^m 

Sidewinder  JP  149,90  Lunar  Silver  Star  JP  129,90  Ogre  Battle  2  JP  Call 

Slreetfighter  Zeno  JP  1 49,90  Quo  Vadis  J'P  129,90  Magazine:  Irrtümer,  PreisändGrungon  und 

Tüshindän  2  JP  159,90  Stneetfighter  Zero  JP  1 29,90  Gamefront  DT  4,90  OuddeJiler  Vorbehalten.  Wir 

Casslevaniq  (Drc.  X]  Call  Virtua  Fighter  2  US  129,90  Gamefan  US  15,00  haft«n  nicht  für  tnkümpatibilikit 

Magic  Carpet  (Marz)  Call  Virtua  Cop  +  Gun  149,90  PSX  Fan  JP  24,90 

Teilten  2  JP  Coli  Panier  Drogoon  2  JP  Call  Salum  Fon  JP  24,90  »HM.mnlroo«,  erwünsthr« 
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Schick  aber  unübersichtlich:  Die 
geänderte  "Romancing  Saga 3"-Karte 
zeigt  weder  Städte  noch  Grenzen. 


Wird  gerade  übersetzt: 
Schnappschüsse  von 
der  eng  lisch  sprachigen 
MWizard ry  7  "-Version, 


.  f  \  i  ft g  i  n 3  himsel  f  upan  the 
k  crystal  ba!(ä  ht  gr<i$p$  arri 
ea'rs  ät  i  t,  bat  it  doe$  not 


büffle  er  m<m, 


ü^a 


Gang  wegen  un spektakulärer  Technik 
in  den  USA  unter:  Die  !l Len usrl- Serie 
setzt  wie  "Drago-nquösf  auf  Design. 


o 


o 


—  Die  ’Tales  of  Phantasie” -Sprachausgabe  ori 
entiert  sich  an  Euer  Kämpfst  rateg  ie. 


Die  ''Romancing  Saga'1- Reihe  wird  nicht  umgesetzt,  entgegen 
japanischen  Verkaufszahlen  sind  Squares  US- Umsätze  lächerlich. 


in  Japan.  Übersetzung  und  Konvertie¬ 
rung  sind  zu  teuer,  die  16-Bit-Zielgrup- 
pe  zu  jung:  Erst  im  Zuge  der  3 2 -Bit- 
Generation  werden  die  Käufer  älter.  Die 
neue  Hardware  ist  kostspieliger  als  die 
16-BR-Geräte,  Umsetzungen  populärer 
PC -Titel  locken  auch  ältere  Semester, 
Sony  deklariert  Deutschland  zwar  als 
Rollen  spielland,  hat  bisher  aber  noch 
keine  RPGs  im  Programm:  Psygnösis1 
"Discworld"  erinnert  eher  an  traditionel¬ 
le  PC- Ad  venture,  Grafts  "Are  the  Lad" 
wurde  nicht  mal  ins  Englische  übersetzt, 
Sega  will  Sonys  Marktlücke  nutzen  und 
kündigt  für  den  Frühling  hochkarätigen 
Saturn-Nachschub  an:  Neben  "Mystaria" 
erscheint  das  Action- Adventure  "Shilling 
Wisdom",  "Bevond  Oasis"  setzt  das  16- 
Bit -Abenteuer  "Story  of  Thor"  fort,  die 


"Tales  of  Phantasia11:  Mit  48  MBit 
ein  gutes  Geschäft  für  Nintendos  Pro¬ 
duktionsstraßen,  viel  Geld  für  Namco, 


In  Japan  werden  RPGs  mit  aufwendi¬ 
gen  TV-Spots  beworben:  Brennende 
Mech-Modeüe  für  "Gun  Hazard'ä 


ziert  Laguna  das  erste  umfangreiche 
Nippon-RPG  als  PAL-ModuL  Leider  wird 
der  Nippon-Hit  nicht  ins  Deutsche  über¬ 
setzt.  Rollenspiel-Fans  ohne  solide  Eng¬ 
lisch- Kenntnisse  gucken  in  die  Rohre: 
US-Importe  sind  die  einzige  Aus  weich- 
möglich  keiu  Fanatiker  belegen  am 
besten  einen  Ja  panisch  kurs.  Nur  wenige 
Nippon  Titel  schaffen  den  Sprung  nach 
Übersee,  Rollenspieljuwelen  wie  Squa¬ 
res  "Romancing  Saga"-Reihe  oder  die 
"Dragon  Quest" -Spiele  von  EnLx  bleiben 


24  und  32  MBit  sind  für  japanische 
RollenspFel-Module  mittlerweife  Standard: 
"Bahamut  Lagoon"  von  Square. 


er  sich  für  Rollenspiele  interes- 
*  siert,  scheitert  oft  am  mangeln¬ 
den  PAL-Angebot:  In  den  Kaufhäusern 
flimmert  alle  Nase  lang  das  neueste 
Jump'n'Run  über  die  Fernsehschirme,  in 
den  Regalen  stapelt  sich  die  Junior-Kost 
zuhauf.  Nur  gelegentlich  verirrt  sich  ein 
Super-NES-Adventure  zwischen  die 
Action-Titel,  mit  "Breath  of  Eire  2"  publi- 

PC- Abenteuer 

Während  die  meisten  Rollenspiele  für  Segas  32-Bitter  aus  Japan  kommen, 
hoffen  Playstation-Besitzer  auf  PC-Umsetzungen  aus  den  USA  Mur  wenige 
Titel,  wie  das  Anime-Abenteuer  "3x3  EyesL  werden  in  Fernost  entwickelt,  die 
meisten  westlichen  Anbieter  interessieren  sich  nicht  für  die  japanophtlen 
Spiele,  3D-Pionier  Sir-Tech  will  die  komplette  'Wizard  ry"-$erie  für  die  Sony- 
Hardware  neu  auffegen,  die  Umsetzung  neuer  "Ultima"~Teile  ist  naheliegend. 
Allerdings  sind  die  meisten  Kotisolen-Rollenspieler  an  komfortable  Fernost- 
Abenteuer  gewöhnt,  mit  technisch  hochgezüchteten  &  teils  verwirrenden  PC- 
TifeJn  tun  sich  viele  Fans  noch  schwer,  rb 

JJrn:  PC-Titel  sind  in  der  Regel  komplexer  und  weniger  geradlinig 
als  die  Konsofen-Konkurrenz,  die  Rätsel  meistens  härter.  Viele  US- 
Entwickler  verfassen  sich  auf  dreidimen¬ 
sionale  Roilenspiele  und  Echtzeitgefech¬ 
te.  Wer  die  übliche  Nippon-Draufsicht  satt 
hat,  sollte  prohespielen. 

Contra:  Spiele  wie  “Ultima  8" 
oder  "Wizardry  7M  beschäftigen 


Euch  fiir  etliche  Monate,  nach  den  ersten 
hundert  Stunden  hat  sich  die  Begerste- 
I  rung  oft  gelegt.  Design-Patzer  behindern 
das  Abenteuer:  Ob  Ihr  Hauptpersonen 
abgemurkst  oder  wichtige  Gegenstände 
!  verschachert  habt,  erfahrt  ihr  zu  spät. 


isometrischen  "Dark  Sa  vior  "-Helden  I  / 1 

von  Climax  heften  sich  an  die  Fersen  I 

I  #►  . , 

von  ''La ndstalker'-Sia  r  Niels.  Dur  -  j 

Haken:  Kein  Titel  wird  ins  Den: sc 1 1 u 

übersetzt,  viele  Fans  müssen  blind 
durch  die  Rollenspielwelt  tappen.  .' 

Kaum  liegt  das  Ninrendo-64  in  den  I 
Start  löchern,  stürzt  sich  Square-Soft  I 
als  führender  RPG-Entwickler  in 

die  64Bit-Produktion.  Bis  vor  |  Optik  und  Sound  wur¬ 
den  igen  Monaten  lieferte  der  Rol-  T  den  überarbeitet,  sämt- 
lenspiel-Riese  noch  regen  Nach-  f  liehe  Grafiken  original- 
schub  für  den  US-Marku  die  I  getreu  am  PC- Vorbild 
Umsetzung  von  "Secrel  of  Mana  orientiert:  Anstatt  mäßi- 
2"  (in  Japan  mit  "Seiken  Denset-  gern  Ru  ekel  -Int  ro  über- 
su  3"  betitelt)  wurde  plötzlich  rascht  Euch  ein  Renda  - 
ab  gesagt.  Die  populären  "Final  Vorspann,  die  ge  zeichne - 

Fantasy"  und  "Romancing  :  ten  Monster  hat  man 
Saga"-Reihen  sollen  erst  für  gegen  3D-Kreaturen  ersetzt. 
Nintendos  alternatives  Spei-  Die  amerikanischen  Charak- 
chermedium  erscheinen:  Bis  terportraits  mußten  Anime- 
Ende  '97  das  Bulky  Drive  Gesichtern  weichen,  aus  dem 
erscheint,  sitzen  Square-  Bildwechsel-Vörmarsch  wurde 
Fans  mit  Nintendo-64  auf  I  einFlüssigscroller  mit  Polygon- 
dem  Trockenen.  Die  Kulissen,  Geschichte  und  Spiel- 
Umsetzung  japanischer  prinzip  blieben  beim  Alten:  D Fr- 
Titel  ist  unklar,  die  ame-  i  fiese  ”Dark  Savant”  stöben  den 
rikanischen  Lizenzpart-  verbotenen  Planeten  Guardia  auf, 
ner  tun  sich  noch  j  Bevor  der  Bösewicht 
schwer:  Exklusivem-  I  über  die  unbescholtene  '"4 

Wicklungen  sind  bis-  Fantasy- Welt  herfallt,  machen 
lang  keine  i  sich  die  Abgesandten  interstellarer 

angekündigt,  die  Machtgruppen  auf  dem  Gestirn  ^ 
wenigen  Rollen-  I  breit r  Die  aufdringlichen  Aliens 
spiel-  und  /  suchen  nach  den  Errungenschaften 

Adventiire- Kan-  /  eines  verblichenen  Wissenschaftlers, 
didaten  werden  J  dem  Sieger  winkt  die  absoulte  Macht, 
parallel  für  Auch  Euer  He  Iden  trupp  stürzt  sich  den 
Wettstreit:  Ihr  verhört  per  Stichwortver¬ 
zeichnis  die  verdatterte  Be  völke- 
im  dunklen 


JVm  ]E&ger  firner,™ 
mit  ^Robert  ^irnterff 

BSif-Tech  war  stets  ein  RPG-Pionier  mä 
Woran  hat  ihre  Firma  in  den  letzten  Jah-  I 
ren  gearbeitet,  an  "Wizardry  8"  vielleicht? 

Seit  ”Wizardry  7”  waren  wir  mit  Konsolen  Um¬ 
setzungen  und  dem  PC-RPG  H Jagged  Alliance1 
beschäftigt.  "Wizardry  8"  ist  bereits  in  Entwicklung 
und  wird  wie  seine  Vorgänger  das  Roüenspiel- 
Genre  neu  defnieren. 

H  Weshalb  blieben  fast  alle  KonsoiemimseE  J 
Zungen  von  'Wizardry  '  in  Japan7 
Gute  Frage .  Als  sich  die  meisten  US- Entwickler  M 
über  die  japanische  Konkurrenz  beklagten.  M 
haben  wir  den  Spieß  umgedreht.  Wir  wollen  jgl 
die  Playstation -Remakes  von  "Wizardry”  auch  JjB 
nach  Deutschland  bringen. 

HNur  wenige  US  Teams  entwickeln  fl 
KonsolenRPGs.  Warum?  j|H 

8 is  wir  e i n  Sys tem  anb ie ten.  habe n  d i e  yfl 
Japaner  schon  15  Spiele  dafür  aut  dem  fl  . 
Ma r  k  t  De  $  ha  Sb  A  o  1 1  z  e  nt  ne  <  e  t )  s  ii '  h  £  ■'  S  fl 
Eiimen  auf  che  PC-Entwicklung,  Imme!-  fl 
hm  s  ind  japanische  Spte  Ie  m  et  sie  ns  fl 

Imitationen  von  US-RPGs.  Jfl.ÜDT 

H  Exklusive  Konsoten-Spiele  von  fl 
Sir-  Tech  sind  also  unwahr-  fl 
schemtich?  in  Japan  gibt  es  fl 
bereits^  pure  Kor  so  - 

■  Trotzdem  Wird  sich  fl 

TC::G-:y.vl  fl 

K  .  P  C  -  F !  f  a  n  n  fl 

k or ize ! : t n  fl  T  -  ■  D  J : 


3D-Forst  und  schummrigen  Echtzeitgemäu- 
ern  rüstet  Ihr  zur  Me nü-Klop perei.  Monster 
und  Konkurrenten  laufen  Euch  zufällig  über 
den  Weg,  im  Kampf  wählt  Ihr  zwischen  Ele¬ 
mentarmagie,  Angriff  und  Verteidigung,  Ent¬ 
gegen  den  Monstern  lernt  die  Konkurrenz 
dazu  und  schnappt  Euch  Schätze  und  Infor¬ 
mationen  vor  der  Nase  weg.  Wer  die  ande¬ 
ren  Partys  schon  zu  Spielbeginn  aus  dem 
Rennen  schlagt,  spart  sich  viel  Ärger.  Die 
"Wizardry" - M echna  n  is m en  e r i n ne rn  a n 
L.  Papierrollenspiele:  Egal  ob  Ihr  eine 
S  V  p  Tür  kn a c k t  o d e r  ü b e r  P re i s e 
*  ,  3fr,  \  feilscht,  sämtliche  Aktionen 
-  w e rd en  als  komplexe  1> a I e n - 
Sammlung  eingeblendet  und 
Ml§  VI  eiskalt  ausgerechnet,  rh 


/-Profil: 


Playstation 


★  ★★ 


Außerdem:  m  jedem  Preview  einen  Vergäll 
‘ger-Kasteji  snlegen,  Vielleicht  als  umge- 
‘kfiTektetPef^aaeiite  ck  e? 


den  PC  ent-  ^^^***m 

wickelt  oder  umgesetzt.  Trotz  gutem 
Willen  fehlt  Sonv-Deutschland  das  Kon- 


ve  rt  i  e  tu  ngs  -  M  ate- 
rial,  Sega  hofft  mit  englisch¬ 
sprachigen  Produkten  auf 
gute  Englischkenntnisse  und  gestiege¬ 
nes  Zielgruppenaken  Die  zeitaufwendi¬ 
ge  Übersetzung  spart  man  sich  zugun¬ 
sten  reger  Nachschub-Lieferung.  Fazit: 
Für  Enthusiasten  ein  Traum,  die  ver- 


m  e  i  n  1 1  i  c  h  e 

Minderheit  ohne  Einser-Englisch  reagiert 
mit  herber  Enttäuschung.  Unser 
Kuchendiagramm  zeigt  die  Rolleaspiel- 
Aussichten  für  Euer  System,  rh 


3D-Schönheit  in  Cyborg-Outfit  Leider  ist  die 
Dame  auf  der  falschen  Seite. 


Render-Fiesling: 
Der  Dark  S avant 
will  Guardia  und 
den  kosmischen 
Trohn  erobern. 


Die  3D-Monster  sind  eindrucksvoll 
animiert,  das  Di gi -Gekreische  klingt 
leider  grauenvoll. 

W  M  ^  w  WUJ 


Entwickler: 


System 


erscheint  in. 


Menüsteuerung. 


Die  Zauberei  ist  in  sechs  E  lernen - 
tarkereise  unterteilt:  Ihr  wählt  ein 
Symblo  und  studiert  Spruchlisten, 


T rotz  Ec  htze  it-  U  m  g  eb  u  ng  i  st  d  i  e 
Route  vorgeschrieben:  Ihr  mar- 
schiet  geradeaus  oder  dreht  Euch, 


Wieviele  PAL -Spiele 

!-355  efschPmen  für  Ewer  systemi 
Das  KuthemHagrsmm  zeigt  die  ftPG- 
Perspektiven  der  Systeme  Irrt  V/Eriiieich. 


Ä.U 

■  ■  fl;- 

Spielwett: 

★★★ 

Sortiment: 

Chaos  macht  seinem  Namen  alle  Ehre: 
Ohne  durch  sc  haubare  Taktik  wirbelt  der 
Sensenmann  um  Euch  herum. 


unserem  V  n  ra  b 


Die  grafisch  beeindruckendste  Neuerung  ist  der  Sc  hatten -Effekt:  Je  nachdem, 
wo  sich  die  Lichtquelle  befindet,  sind  Muskeln  und  Kleidungstucke  anders  beleuchtet. 


MAA/AC  11/95 


Na  sowas:  Während  unserer  ersten 
Test- Session  gab ’s  einige  Ladefehler, 
wie  die  deformierten  Anzeigen  rechts. 


der  Qualität  der 
Bitckgrtnt  u  da 
überrascht.  Die 
E mü cbt  e  nt  ng 
fl dgl  mit  der 
Fndversitm: 
Takaras  Presse- 
bitder  waren 
geschönt  und 
entsprachen 
nicht  ganz  der 
Realität 


"Toshinden”  ohne 
mp  Ende:  In  der  letzten 
MAN!AG  feierten  wir 

\  p 

^  die  Sa  turn -Premiere, 

y  fetzt  gibt 's  endlich  "Tos™ 

■ .  hinden  2"  für  die  Playsta- 

v  tion  zu  kauten.  Zu  den  acht 
bekannten  Haudegen  gesellen  sich  dies¬ 
mal  Obermotz  Gaia  (in  leicht  verklei¬ 
nerter  Version  ohne  seinen  Kampfpan¬ 
zer),  die  aparte  Polizist  in  Tracy  und 
Chaos,  ein  Sensenmann,  dessen  Kampf¬ 
taktik  Euch  in  heillose  Verwirrung 
stürzt.  Je  zwei  der  Kämpfer  stehen  sich 


Doppel -Aus:  Wer  zuerst 
aus  dem  Ring  fällt, 
hat  das  Match  verloren. 


Per  Menü  könnt  Ihr  die  Kamera¬ 
perspektive  umstellen:  Von  oben  zu 
kämpfen  ist  aber  nicht  sinnvoll. 


gegenüber  und  hauen  sich  Peitschen, 
Säbel  oder  Langschwerter  über  den 
Schädel«  Neben  massivem  Waffenein¬ 
satz  vertrauen  die  'ToshinderV'-Recken 
auf  gekonnte  Fußfeger  und  plazierte 
Kicks  in  alle  Richtungen,  Außerdem 
führt  jeder  Charakter  auf  Kommando 
einen  von  fünf  Special-Moves 
vor,  von  denen  zwei  über  die 
BnfB  R-Tasten  ausgelöst  werden  - 
Insider  kennen  dieses  Feature 
WjM  (das  bei  der  deutschen  Fas- 
MMg'  sung  vermutlich  fehlen  wird) 
~Ji  bereits 


aus  dem  ersten  Teil,  Auch  die  1  -Buttons 
haben  ihre  Funktion  behalten:  Drückt 
Ihr  die  obere  Taste,  rollt  Eure  Figur  in 
den  Vordergrund,  mit  der  unteren  ver¬ 
zieht  sich  Euer  Prügel-Artist  wieder 
nach  hinten. 


Endgegner  Gaia  könnt  Ihr  bei 
"Toshinden  2“  auch  selber  spielen: 
Oben  seht  Ihr  ihn  in  Aktion,  unten  rechts 
erkennt  Ihr  den  neuen  Charakter  Tracy, 


SYSTEM 


ÖRO-RELEASE 


SPIELSPASS 


Rum  ms:  Wenn  der  bärenstarke 
Mondo  zuschlägt,  hilft  Euch  auch  die  sil¬ 
berne  Rüstung  nichts  mehr. 


Aufwendiges  Prügelspiel  in  der  dritlen 
Dimension.  Entspricht  spielerisch  dem 
ersten  Teil,  sieht  grafisch  etwas  besser  aus. 


fi jd 

’S 
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35 


Ellis  hat  nicht  umsonst  eine  Tanzausbildung  genossen 
Daneben: lf Master"  ist  die  ultimative  Herausforderung. 


Auf  den  ersten  Blick  erkennt  Ihr  in 
"Tos binden  21'  kaum  Neuerungen:  Die 
Texturen  der  bekannten  Spielfiguren 
wurden  zwar  dezent  verfeinert,  doch 
mit  nur  drei  neuen  Helden  hat  Takara 
an  der  falschen  Stelle  gespart,  Doch  bei 
genauerem  Hinsehen  fällt  eine  grafische 
Finesse  auf,  die  es  bislang  nicht  gab: 
Von  der  Lichtquelle  abhängig  verändert 


seinen 
Knüppel 
über  den 
Schädel- 
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geschustert,  technisch  zwar  gerade  noch 
akzeptabel 5  aber  trotz  überspannten 
Gags  reichlich  monoton.  Als  Parodie 
(auch  auf  gewisse  Oigj-Prügelhelden?) 
sch  tagt  "Chooaniki'1  daneben  -  vielleicht 
muß  man  die  japanischen  Schriftzeichen 
und  Sprach-Sampies  verstehen,  um 
herzhaft  mit  lachen  zu  können. 

Stilistisch  setzt  sich  "Chooanikf'  irgcnd- 
w o  z  w  i  sc  he  n  s  k  u  ml  e  n  M  o  n  t  y  -  P  yt  ho  n  - 
Zeichnungen  und  plumpem  Tunten- 
Iiumor  ins  Fettnäpfchen.  Action-Routi- 
niers  könnend  spielen,  verstehen  wer¬ 
den  sie's  wohl  nicht,  wi 
Erhältlich  bei  Dynalex,  Dortmund.  Tel.  0231/556140 


;,R-Type'*-Katauer:  Der  halbnackte  Riese  erstreckt  sich  über 
mehrere  Bildschirme  und  muß  von  Euch  umflogen  werden. 


as  erste 


Xhooaniki 


Spiel  erschien 
/  992  und  kannte 


mit  klassischen 


ShtMit  *em 


wie  "R  Type 
und  Gradius 


durchaus  mit 


halten.  Sehen 


den  bizarren 


Mittel-  und  End 


gegnem  (siehe 
Bilder)  verblüff¬ 
te  var  allem  die 
Akustik,  ein 
schräger  CD- 
Soundtrack  mit 
Japa  no-  Chören. 


Diese  Artillerie  trägt  der  fliegende  Riese 
(siehe  Bild  links  oben}  auf  seinem 
Rücken  -  zerstört  sie  Stück  für  Stück, 


Aut  Grund  gelaufen:  Ein 
Mittelgegner  streicht 
rotglühend  die  Segel 


Die  menschliche  Mauer  spuckt  Kugeln. 
Ein  Spieler  steuert  den  mannffchen 
Helden,  der  andere  eine  Frau  (links). 


SYSTEM 


BRO-RELEASE 


SPIELSPASS 


Die  Riesen  sch  necke  des  zweiten  Leveis. 
Unter  Ihrem  Gehäuse  kommt  später  eine 
Kuh  mit  Reiter  zum  Vorschein! 


Digi-Muskel  im  Weltall:  Plumpe  Baller¬ 
parodie  mit  zähen  End-  und  Milteigegnern 
sowie  hektischem  Zwei-Spieler-IVIodus. 
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Zeitungen 


EGM/Game  Fan  je  US  12 
3DO  Magazin  mit  CD  US  15 


Geschäftszeiten:  Montag  bis  Sonnabend  12.00  Uhr  -  20.00  Uhr.  Sehne  11  Versand:  Bis  17.00  Uhr  bestellte  Waren  werden  noch  am  selben  Tag  abgesendet  {Lagerware).  Für 
nichtabgcnommene  Ware  berechnen  wir  pauschal  17  DM.  Unfreie  Sendungen  werden  nicht  angenommen!  Ankauf  bequem  per  Post  nach  telefonischer  Absprache, 
Postanschrift:  Video  &  Game,  10407  Berlin,  Hans-Otto-Str.  28,  US  -  Import  •  GV  -  gebraucht  *  Dt  -  Deutsch  Ladenpreise  können  abweichen  1 


Besucht  unsere  Läden  in  Berlin:  Prenzlauer  Berg  Hans-Otto-Str.  28  •  Marzahn  Bergstr.  5 

Wir  haben  ca.  800  Gebrauchtspiele  am  Lager.  Bitte  telefonisch  erfragen.  Versandkosten  8  DM  +  3  DM  Zahlkarte.  Ab  300  DM  Versand  kostenfrei. 


Hüfreicb  ist 
auch  die  Kennt¬ 
nis  moderner 
Waffen,  damit 
ihr  wißt,  wel¬ 
ches  Fahrzeug 
ßir  den  Angriff 
und  welches  für 
die  Luftabwehr 
taugt  Kamw: 
Amerikanischer 
M109-Panzer 
und  M48-Rake- 
tenwerfer,  russi¬ 
scher  BM21- 
Laster. 


flir-Land  Battle 

Sony  Japan  ist  neben 
Psygnosis  der  fleißigste 
I  Spielehersteller  für  die 
Playstation  und  hat 
nach  Rollen-,  Renn-  und 
'  \  j  Action -Tire In  nun  das  erste 
militärische  Strategiespiel  fer¬ 
tiggestellt 11  Air-Land  Battle11,  vom  Pro¬ 
grammierteam  Soliton  inszeniert,  orien¬ 
tiert  sich  an  der  populären  "Military 
Commanders-Serie  von  SystemSoft, 
Simuliert  wird  die  Konfrontation  zwi¬ 
schen  russischen  und  amerikanischen 
Streitkräften  auf  16  fiktiven  Landkarten. 
Wie  der  Titel  verrät,  kommen  nicht  nur 
Boden  truppen  (Infanterie  und  Panzer, 
Flaks  und  Raketenstellungen),  sondern 
auch  Flugzeuge  Cz.B.  der  Vorzeigejäger 
F-15)  und  Schiffe  zum  Einsatz.  Alle  Ein¬ 
heiten  müssen  von  knapp  bemessenem 
Budget  gekauft  werden,  bevor  Ihr  sie 
über  die  Ilexfeldkarte  steuert.  Teure 
Einheiten  wie  z.B.  eine  "Patriot" -Stel¬ 
lung  könnt  Ihr  Euch  erst  nach  größerem 
L  a  nd  ge w  i  n  n  f  n  de  r  1 1  a  rte  n  S  pa  nnaßn  a  h - 
men)  leisten.  Die  über  100  verschiede¬ 
nen  Truppentypen  erfordern  taktisches 
Geschick.  Nur  mit  einer  ausgewogenen 
Mischung  aus  offensiven  und  defensi¬ 
ven  Vehikeln  knackt  Ihr  schwierige  Stel¬ 
lungen  Eures  Gegners. 

Den  Städten  kommt  in  Air  Land  Battle” 
besondere  Bedeutung  zu:  Hier  entste¬ 
hen  Eure  Truppen,  nur  hier  werden  sie 
wieder  repariert.  Die  Städte  sind  die 
Profitcenter  Eurer  Armee,  stellen  Euer 
Budget  und  können  ausgebaut  werden. 
Wie  im  "Military  Commander”  können 
nur  Infanteristen  eine  Stadt  besetzen  - 
dann  nehmen  die  neutral-weißen  oder 
die  roten  Gebäude  der  Sowjets  Eure 
Farben  an.  Nachschubbasen  errichtet 
Ihr  wiederum  durch  einen  Ingenieur. 


=  Abwechslungsarm,  aber  gutaussehend: 

Die  zuschaftbaren  3D- Animationen. 

Für  Spieler  ohne  Japanischkenntnisse  ist 
” Air-Lund  Battle"  frustrierend,  Selbst 
Strategieveteranen,  die  Standard-Mög¬ 
lichkeiten  wie  "reparieren"  und  "an grei¬ 
fen"  schnell  durchschauen,  kapitulieren 
vor  den  Feinheiten  des  Spiels.  Nur  wer 
neben  Strategie-Vorbenntnissen  ge¬ 
nügend  Zeit  und  Geduld  mitbringt, 
blickt  nach  und  nach  durch.  Wartezei¬ 
ten  tauchen  erfreulicherweise  nur  dann 
auf,  wenn  Ihr  ein  Gefecht  als  SD- Ani¬ 
mation  f dramaturgisch  öde,  optisch 
cool)  erleben  wollt.  Schaltet  diese  ab 
und  "Air  Land  Battle"  spielt  sich  trotz 
etwas  umständlicher  Steuerung  sehr 
flott.  Da  es  im  Gegensatz  zu  anderen 
Strategiespielen  weder  Sichtradius  noch 
"Hidden  Movement*  gibt,  macht  auch 
de  r  3  -5  p  i  e  le  r-  M od  u  s  S  i  n  n .  wi 
World  of  Games,  Heidelberg,  Tel.  06221/134134 


* 

*  Sr- 

•  1  .  ■  jM'  A  i# 

Hüpfen,  ballern,  Ausgang  finden: 

—  Die  3 D- Umgebung  hilft  dem  einfallslosen  — 

Spieidesign  nicht  auf  die  Sprünge, 

Floating  Ranner 


\ 

V 


\  7 
V 


Die  ''kleine1'  Darstellung  der  Schlacht: 
Übersichtlich  &  ganz  ohne  Ladezeiten. 


J  Ein  Vorgeschmack 
auf  Mario  s  erstes  Poly- 
g o n -Hüp f s p i e  1  ?  W o h  1 
■  kaum.  Nach  der 
g  e  1  u  n  ge  ne  n  V  m  Setzung 
von  "In  the  Hunt"  versagte 
bei  Xings  üD-Jump'n'Rim 
"Floating  Runner  die  Endkontrolle,  Ihr 
hüpft  durch  wirre  Polygon-Landschaf¬ 
ten,  die  zwar  recht  bunt,  aber  wenig 
d et aill ie rt  e n tworfen  w  u rd e n .  Au föerdem 
schleichen  sich  3D-Fehler  ein,  Wände 
verschwänden,  die  Spielfigur  ist  ab  und 
zu  aus  dem  Blickfeld. 

Abgesehen  von  den  technischen  Man¬ 
kos  muntert  auch  das  Level -Design 
nicht  auf.  Anfangs  werden  die  hektisch 
tanzenden  Feinde  weggeballert,  später 
sammelt  man  ein  paar  Extras  -  ohne 
dadurch  die  Motivation  entscheidend  zu 
steigern.  Kaum  hat  das  anfängliche 
Interesse  an  der  abstrakten  3 D- Umge¬ 
bung  nachgelassen,  reduziert  sich  ''Floa¬ 
ting  Runner"  auf  ein  ideenloses,  mit 
technischen  und  spielerischen  Patzern 
durchsetztes  Action-Hüpfspiel,  mg 
Muster  von  Dynalex,  Dortmund.  Tel.  0231/556140 


r  i  t 

J  W 

t 

rJlj| 

Jahren 

5  i 

Jj 

Jahren 

Luxuriös:  Die  strategische  Karte  kann  nicht  nur 
gezöomt,  sondern  auch  geneigt  werden 


Sonys  Antwort  auf  den  Militarv  Commander: 
Fiktiver  Hexte  Id- Weltkrieg  mit  Panzern  und 
Räkele  Eiwerfern.  Üiisenjets  und  U  Realen, 


Einfältige  Mischung  aus  Acti onsprel  &  1 

Jump-n'Rtrn  i  u  weni  g  d  etai  liierter  3D-U  m  ge  -  t! 
bimg  (&  trotzdem  mit  Polygon-Fehlern). 


MANSAC  märz 


Bernd  Herfürth 


iei.:  o  i  /  i ö  oe  &  D/l  oo  ^ 

Persönliche  Bestellannahme 
Mo. -Fr.  9.00-22.00  Uhr 
Sa.  10.00-18.00  Uhr 


Fax:  02  51  I  52  79  71 
An  /  Verkauf  von  Gebrauchtspieler 
Weselerstr.  54  •  48151  Münster 


MARKOS  MAGIC  FOOTBALI 
MEGA  MAN  X  <A> 

MICHAEL  JORDAN  CHAOS 
MICKEJV  MANIA 
MICRO  MACHINES 
NHL  HOC  KE  v  '95  <  A> 
PAGE MASTER 
PHANTOM  2040 
PILOTWINGS 


ACTION  REPLAY 


ADAPTER 

Antenr>enkabel  mit  BildfiÜeT 
ARG ADE  RACEP 
JOYPAD 

JOYPAD  "Orginaf 
JO  V  P  AD  -  Ver'ä  n  g  erung 


NBA  -  Gl  VE  'N  'GO 
NBA  JAM  T  E 
NBA  UVE  96 
NHL  HOCKEY  96 
PAC  IN  T;ME 
PAC  MAN  2 


ADAPTER  US  /  PAL 
2  GAMES  IN  1 
5  GAMES  IN  1 
SAT MAN  RETURNS 
SATTLE  FF;  ENZ Y 
BC  RAGE RS 
BEAST  2 

BLACKHOLE  AS SA ULT 
CHUCK  ROCK 


POWER  DRIVE 
P RINGE  OF  PERSIA  <A> 
RUTTY  SOU  AD 
rasenmähermann  <A> 


Porkey  Haunted  Hollinays 
POWER  RANGERS 
PRE HISTORIK  MAN 
PRIMAE  RAGE 


dune  <a> 
earthwürm  jim 

ECCO  THE  DÖLPH1N 
ETERNAL  CHAMPIONS 
FAHRENHEIT 
FLINK 

FORMULA  1  PACING  <US> 
KIDS  ON  SITE 
LORDS  OF  THUNDER 
LUNAR  2  US 

MICKEY  MANIA 
MICROCGSM 
MYSTERY  M ANSION 
NHL  '94 

POWER  RANGERS 
POWERMONGER 
PUGGSY 
ROAD  AVENGER 
SENSIBLE  SOCCER 
SEWER  SHARK 
SHINING  FORCE 
SILPHEED 


SECRET  OF  MANA 


SPECTRE 

SPIDERMAN  ■  ANIMATED 
STAR  WING  <A> 
STARGATE 


SOCCER  SHOOTGUT  89.95 

SPEEDY  GONZALES  129.95 

m  j  a  i  u 

STAR  TREK  N.G.  99,95 

STAR  TREK  Sferflest  Academy? 9 ,95 


SUPER  BÖMBbRMAN  2  <A>  49.95 
SUPER  DANY  49.95 

SUPER  MARjO  KART  64,95 

SUPER  MAR?0  ALL  STARS  64.95 


S,  RETURN  OF  THE  .EDI 
SYNDIQATE 
TI  NY  TOQNS  <A> 
TURBO  TOONS 


TETR1S  &.  DR.  MARIO 


TIM  EGO  P 
TOTAL  FOOTS  ALL 


URBAN^STRSKE 


WAT  ER  WORLD 
WEAPON  LORD 
WORLD  MASTERS  GOLF 
WORMS 

WRESTLEMANA  ARCADE 


ZELDA  3  <A> 

ZERO  THE  Kamikaze  S.  <A.> 

ZOMBIES 

ZOOP 


WOLFCHILD 
WORLD  CUP  USA  >94 


Händleranfrgqen  erwünscht !!! 


Versandpreise  per  Nachname  DM.  12. 


.Ali Mandslieferunqen  nur  gegen  Pogt.amm^ng  (DM  16,-  Porto] 


Die  oben  aufgelührten  Artikel  sind  NEU  i\\  _ _ Laden-  und  Versand  preise  körmen  vongmgndsr.a&y^dheh  ;!! 


A= au  5  ländische.  Anteityffifl 


Druckfehler,  Pr&isänderunqen  &  IrrtQrrter  vQrbehalt&pJll 


MEGA  CD: 


PINBALL  D  ree  ms  59,  SS 
PINBALL  Fantasies  59,95 


MEGA  DRIVE 


3  SPORT- GAMES 

Super  Monaco  QP  &  W-mbledon 

Tennis  &  UfEirfi&te  Soccer 

79.95 

AAHI  REAL  MONSTERS 

59.95 

AE  PO  THE  ACROBAT  2 

49.95 

ALADDiN 

59.95 

ALIEN  SOLD  SEP 

69,95 

AS  TER  IX 

49.95 

ASTE  PIX  -  Power  of  Gods 

89.95 

B  ATM  AN  3  FÜB-N 

79.95 

B ATM AN  FOREVER 

79.95 

BON  KE  PS 

43,95 

BOOGERMAN 

43.35 

■  BRIAN  LARA  S  CRlCKET 

79,95  ■ 

BUGS  BUNNY  <01 ,96> 

99.95 

CAST  LEVA NIA 

49,95 

COMiX  ZONE 

79,95 

1  CU  TT  H  ROUT  ISLAND  <D2.96>  99,9  5  ■ 

DAFFY  DUCK  in  Hollywood 

79.95 

DAS  DSCHUNGELBUCH 

69.95 

DESERT  STRIKE 

53.95 

Dona:d  Duck  Maui  Msllard 

99.95 

DUNE  2 

109.95 

DYNAMITS  HE  ADV 

49,95 

E  A  Hockey  S  J.  Madden 

49,95 

EARTH  WOPM  JIM 

69.95 

IEARTHWORM  JIM  2 

99,  m  fl 

ECCO  ThE  DOLPHIN  2 

59.95 

EXQ  SOUAD 

99,95 

FEVER  PITCH  M,  Baal  er 

89.95 

FIFA  SOCCER  36 

89,05 

■  FLUX  <01.96> 

69.35B 

GARFäELO 

39.95 

INDIANA  JONES.  <Q1,96> 

10395 

JOHN  MADDEN  96 

89.35 

JUDGE  DREDD 

69.95 

JURASSIC  PARK  2 

49,95 

JUSTiCE  LEAGUE 

49,95 

KÖNIG  DER  LÖWEN 

89.95 

LIGHT  GRUS  ADER 

119,95 

MARSUPJLAM 

39.95 

MEGA  MAN  WILLY  WARS 

59.95 

MEGA  TURRGAN 

49  95 

MICKEY  MANIA 

43.95 

■  MICRO  MACHINES  96  39,951 

Missen  Imppssible  <02,96> 

69,95 

MS,  PACMAN 

49,96 

NBA  ACTION  '95 

89,95 

NBA  JAM  TGURNAMENT 

69,95 

NBA  LIVE  96 

89.95 

NFL  QLIATERBACK  96 

39.95 

NHL  HOCKEY  96 

63.95 

PETE  SAMPRAS  96 

89,95 

PHANTASY  STAR  IV  <A> 

1  03,95 

PHANTOM  2040 

53,95 

PGA  TOUR  GOLF  3 

69,95 

PGA  TOUR  GOLF  96 

89,95 

POCAHONTAS  <O2.0ß> 

99,95 

POWER  RANGERS.  MOVIE 

39.95 

PREMIER  MANAGER 

69.95 

■  PSYCHO  PINBALL  <A>  59,951 

RED  ZONE 

49.35 

REVOLUTION  X  <02.96> 

99,35 

RI  STAR 

59,95 

RUGBY  WORLD  CUP  '95 

40,35 

SAMURAI  SHODOWN 

89,95 

S  EPE  RATION  ANXIETY 

109,95 

SHAÜQWRUN  <US> 

69.95 

SHINING  FORCE  2 

39  95 

SLAM  MASTERS 

40,35 

-SOLEIL 

100,35 

SOLE>L  <A> 

79,95 

■SONIC  COMPILATION: 

B  Sonic  1  &  2  &  Dr.  Robotmk s  1 

■  Mean  Bo  an  Machine 

79f95| 

SONIC  2 

49.95 

SONIC  3 

99,95 

■  SONIC  3  KNUCKLES  59,95 1 

■SONIC  SPINBALL 

49,951 

SPEEDY  GONZALES 

83,95 

SPIDERMAN  -  Venom 

69.95 

STAR  TREK  DS9  <02,96> 

99,95 

STORY  OP  THOR 

119.35 

STRSKER 

69.95 

SUBTERANA 

49.95 

09,95« 

S.  STR  EETF;  GUTER  2 

39,95 

syndicate 

40.95 

TAZMANIA  2 

40,95 

TH EME  PARK 

99,95 

Tiny  Toens  -Aeme  All  Stars 

49.95 

TOE  JAM  S  EARL  2 

49,95 

TOTAL  FOOTBALL 

69,95 

TOUGH  MAN  CÜNTEST 

43.35 

VECTORMAN 

73  35 

«VIRTUA  RAGING 

89,95  § 

VR  TROOPERS 

83.95 

W,  GRETZKY  ICEHOCKEY 

69.95 

»WEAPQNLQRO  <01.96> 

99.95  B 

WOLVER1NE 

49,95 

WORMS  <01.36> 

79,95 

WRESTLEMANiA  ARCADE 

89,95 

WWF  RAW 

59.95 

X-PERTS  <G2.96> 

99  95 

MEGA  DRIVE  KONSOLE 

159,95 

3  f  6  BUTTON  RAD 

je  29r95 

6  DUTTQN  Hardt  Jüyads 

79,95 

ACTION  REPLAY  2 

89,95 

ADAPTER 

24,95 

JOYPAD  VERLÄNGERUNG 

12.95 

RGB  <Sca<1>  KABEL 

je  24,95 

SV  401  "Sticku 

.29.95 

SV  433  “Joystick'’ 

29,95 

SV  43?  "PTogrdThmable1 

59.95 

Händleranfragen  erwün 

SONDERANGEBOTE  Hl 
MEGA  DRIVE: 


ARCH  RIVALS 

23.35 

B.O  B 

89.95 

BALLZ  3D 

29.95 

B ATM AN  RETURNS 

29,95 

BlDüdshüöt  ■  Bat  He  Frenzy 

39,95 

BRUTAL  -  Pawa  ot  Fury 

39,95 

BUBBLE  &  SQUEAK 

39,95 

BUBSY  THE  BOßCAT  2 

39.95 

BUCK  ROGERS 

39.95 

GHAKAN 

29.95 

CLAYFIGHTER 

39,95 

1  COOL  SPOT  39,35  ■ 

CORPORATION 

29.95 

Cosmrc  Sp.  &  FantasLt  Dizz;, 

f  39,95 

DAVIS  CUP  TENNIS 

39,95 

D!MO  DJNI'S  SOCCER 

29,95 

DR  ROBOTNIK 

39,95 

ETERNAL  CHAMPIONS 

29.95 

EX-MUTANTS  <A> 

29.95 

GENERATION  LOST 

39.95 

GODS 

39.95 

hurrioanes 

23.95 

HYPER DUNK 

23.35 

INCREDIBLE  HULK 

29.95 

INTERNATIONAL  RUGBY 

39,96 

JAMES  POND  3 

29.96 

J. MADDEN  FOOTBALL  '94 

29,35 

,L  MADDEN  FOOTBALL  '95 

39,95 

KICK  OFF  3 

39.95 

MARKOS  MAGIC  FootLoH 

29,95 

MEGA  SW IV 

39.95 

Bmr.  nutz 

39,95  ■ 

NFL  QU  ATER  BACK 

39.35 

NHL  HOCKEY  '95 

39.95 

NQRMYS  BEACH  EABES 

29.95 

OTT  1  FANTS 

39,95 

pagemaster 

39,95 

POWER  MO  NG  ER 

29,95 

PR'NCE  OF  PERSIA 

39,95 

PUGGSY 

29.95 

RISE  OF  THE  ROBOTS 

39.95 

■  RIVID  39,95  ■ 

ROCKET  KNIGHT  ADV, 

30,95 

SIMPSONS  Bail  Nghtmare 

29.95 

SIMPSONS  Krusty  rL.n  Hgcr. 

23.95 

SIMPSONS  Virtual.  Bart 

30.95 

SONIC  1 

29,95 

SPAR KST ER 

39,95 

SUPER  FANTASY  ZONE 

39.95 

Sworc  ol  Verm'llion  <A> 

29,95 

TALMfTS  AD  VENTURE 

29.95 

TERMINATOR 

34.35 

TINY  TOOMS 

30,05 

WAR  LOCK 

39,35 

WINTER  OLYMPICS 

39,95 

WIZ  H  LIZ 

29,95 

WORLD  CUP  IT  ALA  96 

29,95 

wrestle  war 

29,95 

YOGI  BEAR 

39.95 

ZOMBIES 

39.95 

ZOOL 

39.95 

SEGA  32  X: 

32  X  GrgndgpräE 

1  89.95 

■  32  X  Grundgerät  £ 

§5 WWF  &  NBA  T.E,  259,95  1 

CORPSE  KILLER  <CD> 

49.95 

GOLF  MAGAZINE 

83.95 

KNUCKLES  CH AOTIX 

99,95 

MET  AL  HEAD 

109.95 

MOTHERBASE 

109.95 

MOTORCROSS  CHAMP. 

99.95 

NBA  T.E. 

49.05 

NFL  Quaterback  96 

49.95 

SLAM  CITY  -  S.Pippen  <CÜ>  49,95 

STELLAR  ASSAUL- 

89,95 

SURRE  ME  WARRiOR  <CD> 

49.95 

0 VIRTUA  FIGHTER 

39,95  S 

WWF  RAW 

49.95 

GAME  GEAR: 

a.ste RIX  Secret  Mission 

39,95 

,n  m  im  i.j 

AXE  BATTLER 

29.95 

CHAM  PIONS  KP  HOCKEY 

39,95 

CH  ES  SM  ASTER 

39,95 

COSMiC  SPACEHEAD 

29,95 

DEYIUSH 

39,95 

DY  NA  MITE  HEADY 

29.95 

ECCO  THE  DOLPHIN  2 

39,95 

ERNIE  ELS  GOLF  <A> 

29.95 

FANTASY  DIZZY 

20.95 

GLOBAL  GLADIOTORS 

39.05 

HUPRICANES 

39,95 

JOHN  MADDEN  05  <A> 

29,95 

MAR BL E  MADNESS 

39.95 

Marko' ä  Magie  Football  <A>  29.95 

OLYMPSC  GOLD 

39.95 

PAPERBOY 

39,95 

PGA  TOUR  GOLF 

39.95 

PO  PI  LS 

39,95 

RI  STAR 

39.95 

SONIC  CHAOS 

39,95 

SONIC  SPIN  BALL 

49.95 

SUPERMAN 

39,95 

TAPZAN 

39,95 

TAZMANIA 

39,95 

..  und  viele  andere... 

MANGA: 

Blaz;ng  Tornados  <jap.> 

109.05 

BREAK  THRU  <iap.> 

109,35 

BUG 

89.05 

ClonkwgTk  Knght  1  &  2 

;6  79  95 

CYBER  SPEEDWAY 

79,95 

CYBER! A  <02.96> 

89,95 

D'S  DINNER  <tap-> 

199,95 

L»uaBag aBfj  ^  \ 

CARIUS  G  AI  DEN  <02.@6> 

89,95 

DAYTONA  U.S.A. 

99,96 

DIGITAL  PINBAlL 

89.95 

Fl  Live  Information  <jap  > 

1 19.95 

FIFA  SOGCER  96 

80,95 

FIRE  PRO  GAGEN  <jap.> 

100,05 

FORMULA  1  <02.3B> 

109.05 

GALACTEC  attack 

99.95 

GAl_ACT!C  PINBALL 

89.95 

GALAXY  FIGHT  <jao.> 

\  10,95 

HOKUTO-NO-KEN  <|ap  > 

1 19,95 

Johnny  ßazookatone 

79,95 

KING  OF  SPIRITS  <iap.> 

1 19,95 

LAYER  SECTIO N  <jap.> 

119,95 

MYST 

89,95 

MYSTARIA  <Q1.96> 

93.95 

MYSTERY  M  ANS  ION 

1 1 9,95 

NBA  JAM  TOURNAMENT 

89,05 

NFl.  Quaterback  "96  <02  96: 

^  79.95 

NHL  ALL  STAR  HOCKEY 

89,96 

Off  World  Interoeptor 

79.95 

PANZER  ÖRAGOON 

100.95 

parodjjjs 

89,95 

PEBBLE  BEACH  GOLF 

39.95 

QUANTUM  GATE  <iag.> 

109.95 

PACE  DRIVIN  <jap> 

79.95 

RAYMAN 

89,95 

REVOLUTION  X  <02.96> 

89.95 

R'SE  2:  The  Resurrection 

70,95 

ROBOTICA 

89.95 

■SEGA  RALLEY 

99,95 1 

SHINOBi  X 

89,95 

■  SEM  CITY  2000 

89,95] 

STEAMGEAR  MASH  <|gp.> 

119.95 

STREETFiGHTEF;  -  MOVIE 

79.95 

TENNIS  <02.96> 

99,95 

THE  ME  PARK 

89.95 

THUNDERHA'WK  2  <A> 

69.96 

VICTORY  GOAL 

109.95 

1  VIRTUA  COP  &  GUN 

1 38,95  1 

VIRTUA  FIGHTER 

89.95 

1  *l  ULYl  j  Mi  IM  1  j  Er 

SUPER  NINTENDO:  ■  SONDERANGEBOTE  Ul 

SUPER  NINTENDO: 


GUYVßP  1-12 

je  24,95 

SOU LSI AP 

49,95 

MADOX  01  SKIN  PANIC 

29.95 

SURGSCAL  STRIKE 

79,95 

RATLABOR  2 

39,95 

SURPREME  WARRIOR 

29.95 

PROJEKT  A-KQ  4 

29.95 

llll  1  1  |l  II  1  1  II  1  1  — 

STREETF  IG  FiTER  2 

39.95 

TIME  GAL  <göbraucht> 

19.95 

90  MIN  UTES  PRIME  GOAL 
ACME  ANIMATION 

asterix 

109,95 

79.95 

99.95 

ASTERIX  &  OBEUX 

1 19,95 

B  ATM  AN  FQREVEH 

MM 

b;g  sky  trooper 

99.95 

BOMETAL  <A> 

63,95 

■KK;KoN:;U,-;;- 

BREATH  OF  FIRE  US 

129,95 

GASTLEVANIA  -  VAMPIRE 

99,95 

IChrono  Trigger  US 

129,951 

Chrono  Tngger  Hinibook  <A>  39,95 
CIRCUIT  USA  99,95 

CUTTHROAT  ISLAND  99.95 

D1RT  RACER  FX  39.95 

DonakJ  Duck  -  Maul  Mailand  119,95 

. . . 

EARTHWORM  JIM  2  99,35 

F  Thomas  BIG  HURT  99.95 

FIFA  SOCCER  96  109,95 


Final  Fantasy  3  US 

1 29,95 1 

F.F  3  Spie!beraipr  <A> 

33.95 

HEBEREKE'S  POPOON 

59,95 

ILLUSION  OF  TIME 

109,95 

International  Superstar 

Soccer  Detuxe 

119,951 

ITCHV  3.  SCRATCH V 

59.95 

IZZY$  OLYMP  IC  GUEST 

89.05 

JOE  6  MAC  3 

89.95 

JOHN  MADDEN  96 

99,95 

JUNG  LE  STRIKE 

70.95 

Kid  Clown  in  Cr azy  C^ase 

63.95 

AAHI  REAL  MONSTERS 

49,95 

ACTRAISER  2 

49.35 

AERO  THE  ACROBAT  2 

■  1 9  •  3  F. 

IBLACKHAWK 

53,95  ■ 

BRAINIES 

39.35 

BRAWL  BROTHERS 

49.95 

CA  PTA  IN  COM  MAN  DO 

49.95 

Charnp  World  Grass  Soccer 

34.95 

CLAYFIGHTER  <A> 

49,35 

CLAYFIGHTER  2 

53.95 

CYBERN ATOR 

39,95 

DARIUS  TWIN  <A> 

39.95 

IDEMONS  CREST 

59,951 

DRAGON  ■  Bruce  L$e  Story 

69,05 

EAPTkl  Defense  Force  <A> 

40,05 

EARTHWORM  JiM 

59,95 

EEK!  THE  CAT 

29.95 

EOUINOX 

49.95 

FlEVEL  -  Der  Mauswanderer 

4995 

FIFA  SOCCER 

59,95 

FLASHBACK 

49,95 

Ghoui  Pat.raf  <.Zombie  2> 

39,95 

GODS 

39.95 

RAGA NE 

49,95 

HEBERE  KE  POPOON  2 

49  35 

■  HOLE  IN  ONE  GOLF  <A> 

49,951 

HUPRICANES 

39;  95 

INCREDIBLE  HULK 

39.95 

INDIANA  JONES  ADV. 

50,95 

49.951 

JJSTICE  LEAGUE 

59.95 

2  INFAROT-PADS 


69.95 


VIRTUA  PIGHTER  REMIX 
VIRTUA  HANG  ON  <02,96> 
VIRTUAL  HYDÜDE 
VIRTUA  RAG  ING 
VR  BASEBALL 
VR  TP.OOPERS 
WATER  WORLD  <02.36:--. 
WING  ARMS  <Ü2.96> 
WORLD  CUP  GOLF  <O2.06> 
WORLD  SER I ES  BASEBALL 

WWF  The  Are ade  Game 
X-MEN  <?ap.> 


KILLER  INSTINCT  <S-Nes> 


KfRBYS  DREAM  COURSE  73.96 

KlRBYS  GHOST  TRAP  79.95 

L  MATTHÄUS  SOCCER  79,95 

LUFIA  US  69:95 

M  BASLER  SOCCER  <A>  69,95 

MASK  109.95 

MECHWARRIOR  3050  89.95 

MEGA  MAN  7  99,95 

_ 

MICKEY  &  MINNI  Circus  M 


99,95 


KING  ARTHUR'S  Wcrld  <A> 

59.95 

LEMMINGS  2 

49,95 

LOST  VI KINGS  <A> 

40,95 

MAG’C  ROY 

30.95 

|  Mario  iS  Missing  <A> 

29,95 1 

RISE  OF  THE  ROBOTS 

39.95 

«sailormoon 

<A> 

39,95 

'  SONIC  BLASTMAN 

<A> 

49,05 

«  stärkster 

49.95 

STUNT  RAGE  FX 

69,95 

SUPER  ADV.  ISLAND  2 

59,95 

SUPER  BC  KID 

60.95 

SUPER  BOMSERMAN  3 

30,95 

SUPER  MARIO 

WORLD  2 

99,95] 

(UTOPIA 

49*95 1 

VOR  TEX 

39,95 

'WAR  LOCK. 

49.95 

WING  COMMANDER  <A> 

49,95 

WORLD  HEROES 

49.95 

5  SPIELER  Adapter  39,95 


6  BUTTON  RAD  29,95 

ADAPTER  US  l  PAL  29,95 

ACTION  REPLAY  3  89,95 

jOYPAD  VERLÄNGERUNG  14,95 
SCART  /  RGB  KABEL  24,95 

5V  336  Joystick  49.95 

SV  337  Rad  59.95 

SV  336  Topfighter  93.95 


GAME  BOY 


GAME  BOY  &  TETRIS  99,95 


ACTION  REPLAY  49,95 

AKKU  LAD  ER  &  Ladegerät  39,95 
AUTO- ADAPTER  14.95 

ANIMANIACS  49,95 

ASTER IX  &  OBELIX  59,95 

B.C.  KO  2  39,95 

CHUCK  ROCK  39.95 

CLIFFHANGER  29,95 

COOL  SPOT  39,95 

DONKEY  KONG  LAND  <A>  49,95 

DR.  MARIO  39,95 

DRACULA  29,95 


DUCKTALES  2  49,95 


GEAR  WORKS 


29,95 


KILLER  INSTINCT  59,95 


LEMMINGS  2 

MICRO  MACHINES  <A>  23.95 

MONSTER  TRUCK  <A>  33.95 

m 


H 

JAM  T.E 


NBA  -J  AI 
RANG 

RAGING  FIGHTER  <A> 


49.95 

29.95 

39.95 


SCHLÜMPFE,  DIE  49,95 


SEAGUE5T  DSV 
SENSIBLE  SOCCER 
STAR  TREK  <A> 

SWOPD  OF  HOPE  <A> 

TRUE  LIES 

WWF  -  Superstar  2 


39,95 
39.35 
49  95 


39.95 

39.95 
39,95 


PLAY  STATION 


ACTION  REPLAY  PRO 

59,95 

EURO  AV  SCART  «ABEL 

49.95 

HF  ADAPTER 

49.95 

tnfaroHJOyp&ds  2er  Sei 

39,95 

JOYPAD  KOrg,nal" 

59,95 

JOYPAD  VERLÄNGERUNG 

19.95 

LINK  KABEL 

49.95 

MEMORY  CARD 

49.95 

MOUSE 

59,95 

MULTI  TAP 

59.95 

neGcon 

89:95 

AFTER. MATH  <C2.96> 

39,95 

AIR  COMBAT 

80,95 

ALIEN  TFILOGY  <O2.06> 

89,95 

89,95  ■ 

Baille  Arena  Tcshmden 

63  95 

CYBERSPEED 

89,35 

CYBERIA  <Ü2.96> 

39,95 

CYBERSLED 

89.05 

DEFCON  5  <02.96> 

60.05 

DESTRUCTIQN  DERBY 

00,05 

DIGITAL  FINßAU-  <D2.96> 

89.95 

EXTREME  GAMES 

83.95 

FIFA  96 

70.05 

d  (  ^  Lrl^1j  |  il  |  ,  ll  TP  HtJ?  jj 

Hl  OCTANE 

70.95 

Ent.  Champ.  Soccer  <Q2,9€> 

89,95 

JOHNNY  BAZOOKATONE 

79,95 

JUPITER  STRIKE 

79,95 

KILEAK  THE  3LOOC 

89,95 

KRAZV  IVAN  <Ü2.9S> 

99.95 

LEMMINGS  3D 

80,95 

LOADED 

30.95 

LCNE  SOLDIER 

39,95 

MiCKEYMANtA  <02.96 > 

89,95 

MYST-  <02.96> 

99,95 

NBA  JAM  TOURNAMENT 

79,95 

NOVASTORM 

89,95 

OFF  WORLD  INTERCEPTOR 

89.05 

FARODIUS 

89.05 

9  PGA  TOUR  GOLF 

89.85  38 

PRIMAL  RAGE  <02.96^ 

50,95 

RAIDEN  PROcECT 

89,95 

RAPID  PELOAD 

79,95 

RAYMAN 

89,95 

REVOLUTION  X  <02.36> 

89,95 

RIDGE  RACER 

90.95 

ROAD  RASH  <02. 96^ 

89,95 

SHELL  SHOCK  <01 .96> 

B9f05 

SH  OC  KW  AVE  <.02,96> 

89.05 

Sterblade  Alpha  <02,96> 

89.95 

STREßT  FIGHTER  -  MOVIE 

79,95 

STRsKBR  95' 

79,95 

TEKKEN 

109.95 

THE  ME  PARK 

09.95 

THUNDERHAWK  2  <UnCu!:> 

80.95 

TOTAL  ECLtPSE  TURBO 

89,95 

TOTAL  NBA  <Ü2.96> 

09.95 

TWLSTED  METAL 

89.95 

WAR  HAWK 

89,95 

WPE  OUT 

99,05 

WGPLD  CUP  GOLF  <O2.06> 

09,95 

WORMS 

89.95 

WWF  -  ARCADE  GAME 

70,95 

X-COM  ENEMY  UNKNOWN 

79.95 

^  X-MEN  <02.96> 

89,95  j 

Glück  gehabt:  Rose 
konnte  sich  gerade  noch  verdrücken, 
bevor  sie  der  Feuerbaü  traf. 


Jede  Spielfigur  hat  verschiedene 
Klamotten  im  Koffer:  Hier  seht  ihr 
Ghun-U  En  ihrem  grünen  Dress. 


W7  Polygone,  wohin  man 
fe/  sieht  -  Zeit  für  ein 
i:  klassisches  Prügelspiel 

mit  gar  nicht  mehr  a II- 
^  ^  täglicher  Bitmap-Grafik, 

?  *  "Street  Fighter  Zero1'  (in 

I  Y  I  ■  ■  ■  Deutschland  mit  dem 
M  \  f  Anhängsel  "Alpha"  ver- 
seben)  verschlägt  Euch 
in  die  Jugend  von  Ryu, 
Chun-Li  &  Co.  Damals  hat- 
ten  die  Prügel-Stars  mächtig 
y  Arger  mit  dem  Unterwelt-Boß 
Sagat  und  mischten  sich  solange  gegen- 
seitig  auf,  bis  einer  der  Akteure  dem 
bärenstarken  Hünen  gegenübertreten 
durfte.  Neben  den  (jungen)  Altstars  Ryu, 
Ken  und  Chun-Li  trefft  Ihr  Eure  Wahl 


V  or  Spielbe¬ 
ginn  dürfen  sich 
Play  Station  - 
Besitzer  ein 
FM  V-Sequ  enz 
über  kommende 
Capcom-A  tt  ra  k  - 
Honen  ansehert: 

Neben  Aus- 


Ken  kommt  am  besten  in  Fahrt,  wenn  Ihr  den  Gegner  mit  einer 
schnellen  Kombination  aus  Schiägen  und  Tritten  attackiert. 


zwischen  Guy  (bekannt  aus  "Final 
Fight"),  Guiles  Kumpel  Charlie  und  der 
kessen  Rose.  Außerdem  sind  Birdie,  der 
Irre  mit  dem  Taschenmesser,  "Die 
Maske"  Sodom  und  Adon,  ein  drahtiger 
Kampfsport-Spezi,  mit  dabei.  Wer  sich 
in  der  Figuren-Anwahl  für  das  '?,r-FeId 
entscheidet,  darf  mit  etwas  Glück  die 
versteckten  Oberfieslinge  Vega  (bei  uns 
M.  Bison)  und  Gouki,  seines  Zeichens 
Lehrmeister  von  Ryu  und  Ken,  an¬ 


wählen,  Die  Spielfeatures  entsprechen 
dem  Automaten:  Verschiedene  Ge- 
sc h wind igke  i  le  n ,  Au  to-  G u  a  rd  u  n  d 
Super-Kombo- Finish  in  drei  Stufen. 
Die  Special-Mo ves  sind  ebenfalls  vom 
Spielhallen- Vorbild  übernommen  und 
entsprechen  größtenteils  den  Vorgän¬ 
ger-Versionen,  Die  Kampf-Modifikatio¬ 
nen  gegenüber  dem  letzten  "Super11- 
Sequel  halten  sich  ebenfalls  in  Grenzen, 


schnitten  aus 


es  Szenen  aus 


Resident  Beil 


Charlie 


Ist  mit  Guile  susamme: 


beim  Militär 


dem  seinem  Freundes 


Chun-Li 


Alter  bekannter  ausl 


Sah  irüher  noch] 

putaiger  aus,  hi 


Capcoms 


Lamals  noch  mit 


schon  die  bekannt enj 


und  Hangar  unterwegs 


Special-uloves  draui 


mmß 


Sex-Appeal 


zwo. r  nicht  so  htlbsc: 


HP  verpackt  wie  Chun^hi 
-iü  aber  ebenso  sexy  »H9 


Bester  Freund) 

von  KenJ 


Kämpit  genausol 


hu.de  rliches  Grinsen 


jhöu  ui 

Kar:p^  ^ 

m 

i 


. 
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hTilHg 


SYSTEM 


BRB-RELEASE 


SPIELSPASS 


rarste  tm&i&jr 


Wer  ohne  Continua  durchspielt, 
kann  das  Endergebnis  auf 
Memory  Card  speichern. 


J 


J  Rose  vs  Sodom:  Zwei  neue  Spieffiguren 
—  vor  einem  bekannten  Hintergrund:  — 
Die  Siegende  Buddha- Statue. 

lediglich  Ken  bewegt  und  steuert  sich 
anders  als  beim  letzten  Heini-Spiel, 

Ein  neues  3 2- Bit-" Street  Fighter",  das 
dem  Automaten  1:1  entspricht,  noch 
mehr  Optionen  und  ein  arrangierter 
Soundtrack  -  die  Kettung  vor  dem  dro¬ 
henden  Polygon-Oyerkill!  Rvu  &  Co. 
beweisen,  da ß  die  klassischen  Reat'em- 
Ups  noch  lange  nicht  auf  den  Byte- 
Schrott  gehören:  "Street  Fighter  Alpha" 
motiviert  langer  als  jedes  andere  Prügel¬ 
spiel  und  macht  dank  unzähliger  Korn- 
bos,  Decku ngs mögl ich kei te n  und  Speci- 
al-Moves  auch  mehr  Spaß.  Da  verzichte 
ich  gerne  auf  JD-Schlägereien  -  obwohl 
die  "Street  Fighter'  -Hintergrundgratik  so 


90% 


Street-Fighter-Comeback:  Klassisches 
Bilmap-Prügetspiel  mit  einmaligen 
Animationen  und  spannenden  Kämpfen. 


MANEAC  märz 


I  I  =:#/H 

Vega  (den  deutschen  Spielern  als  M.  Bison 


bekannt)  und  Oberlehrer  Gouki  verstecken  sich 
als  geheime  Spielfiguren  in  "Street  Fighter  Zero". 


Guiles  alter  Kumpel  Nash  hat  leichtes  Spiel 
mit  dem  vertrottelten  Birdie 


ärmlich  aussieht,  als  ob  sie  aus  dem 
Zeichenkurs  für  Kleinkinder  stammte. 

Im  direkten  Vergleich  von  Saturn-  und 
Play  Station -Version  sind  keine  Unter¬ 
schiede  zu  erkennen:  Die  Optionen 
stimmen  überein,  Grafik  und  Sound 
sowieso.  Wer  beide  Konsolen  hat*  aber 
nur  über  die  jeweiligen  Original -Jo  y- 
pads  verfügt,  sollte  den  Saturn- Klepper 
wählen  -  der  läßt  sich  ohne  Joyboard 
besser  spielen.  Außerdem  sind  die 
Ladezeiten  deutlich  kürzer,  ak 

Testmusttfr  von  Dvnaiex,  Dortmund,  Tel  0251  -'556140 


Aus  einer  Runenplatte  materialisieren 
Toten  köpf,  Ritter  und  grüner  Drache. 


Feuergefecht  im  Schloßgraben:  Em  Kugelhagel  der 
Endgegner  hilft  nur  wiederholter  Einsatz  der  Extrawaffe 


SYSTEM 


SYSTEM 


BRD-RELEASE 


BRD  RELEASE 


SPIELSPASS 


SPIELSPASS 


liehe  Festung  in  Schutt  und  Asche,  der 
weißbärtige  Tetsu  verläßt  sich  dagegen 
auf  seine  Muskelkraft:  Von  einem  Tret- 
Fhigzeug  bewirft  er  Totenköpfe  und 
Tempelwächter  mit  Feuerwerkskörpem. 
im  Z w e i s p ie  1  e r - M o d u s  pal a v e r n  E u re 
Helden  zwischen  jedem  der  sieben 
Level sT  je  nach  Kombination  ergeben 
sich  so  60  verschiedene  Dialoge.  Auch 
die  Endsequenz  ändert  sich  entspre¬ 
chend  der  gewählten  Helden. 

Abgesehen  von  den  Fantasie  vollen  End¬ 
gegnern  ist  "Gunbtrd”  ein  gradliniges 
Shoot’em-Up,  vor  allem  die  Standard- 
f  e  i  n  d  e  w  i  e  f  a  h  r  b  a  r  e  G  c  s  c  h  ü  t  z  t  ü  r  m  e , 
Mechs  und  Mini-Flieger  werden  in 
jedem  Abschnitt  recycelt.  Kurze  Paral- 
lax-Finlagen  lockern  die  ansonsten  ein* 
d i m enst ona len,  a her  fa rb enf re >  1  'i  geze ic h- 
nuten  Tempel-  und  Dschungel  weiten 
auf,  die  belanglose  Musik  lenkt  Euch 
nicht  vom  knallharten  Spielgeschehen 
ab:  Im  ::Hard "-Modus  wimmelt  es  von 
Geschossen,  die  doppelt  so  schnell  wie 
Ihr  selbst  sind.  Der  unendliche  Conti- 
nue- Vorrat  hilft  nur  im  Zwei -Spieler- 
Modus  weiter,  Solisten  werden  an  den 
Leveianfang  verfrachtet,  th 
Erhältlich  bei  Dynalex  Dortmund.  Tel.  0231/5561.40 


Kurze  ze  Jt  zum  Mini -Eisberg. 

ln  The  Hunt 

Die  Saturn-Tauch¬ 
fahrt  gleicht  der  Play¬ 
station-Variante  bis  auf 
den  letzten  Pixel:  Ihr  ver¬ 
schrottet  in  sechs  Leveis 
haufenweise  U-Boote  und 
Hubschrauber  zwischen  maleri¬ 
schen  Unterwasser- Vulkanen  und  ber¬ 
stenden  Brücken,  Kur  technisch  wurde 
geschlampt:  Im  dichten  Sprite-Getüm- 
mel  kommt  der  Saturn  arg  ins  Stocken, 
beim  Laden  der  Endgegner  friert  die 
Action  für  ein  paar  Sekunden  ein.  Auch 
die  aufgemotzten  Audio-Tracks  der 
Sony- Version  fehlen,  ebenso  der  spezi¬ 
elle  Playstation- Modus  Cinkl.  Schild- 
Extra  )  und  das  praktische  Dauerfeuer,  th 
Erhältlich  bei  Dynalex,  Dortmund,  Tel.  0231/556140 


Traditioneller  Verfikal-Shooter 
mit  putziger  Sprachausgabe  und 
witzigen  An ime -Charakteren. 


Die  rauschende  Ünterwasser-Action 
ruckelt  leider  stark  und  langweilt  Euch 
mit  altbackener  Automaten-Musik. 


A  uf  der  CD 

findet  ihr  die 
Zeith  n  u  ng  e  n 
japanischer 
Cu  nbi  i  ri-Fa  ti  s: 
Zn  kitschiger 
Dudelmusik 
wühlt  Ihr  Euch 
durch  457  Cha 
ra  kterpo  1 7  nt  i  t  s. 


Gunbird 

Ein  Comic-Filmchen 
mit  quietsch igem  Nip¬ 
pon-Gesang  bringt  Euch 
in  Stimmung,  dann  wählt 
Ihr  aus  fünf  Figuren  der 
An ime- Serie  die  sich  in 
einem  eigenen  Menü  vorstei¬ 
len  und  über  ihre  Waffensysteme  plau¬ 
dern.  jeder  Kämpfer  verfügt  über  eine 
Wümme,  die  sich  in  drei  Stufen  ausbau¬ 
en  läßt.  Haltet  Ihr  den  B- Knopf  drei 
Sekunden  gedrückt,  aktiviert  Euer  Held 
eine  Spezial  waffe,  eine  Smart  bombe 
habt  Ihr  auch  im  Gepäck.  Flieger- As 
Ash  feuert  mit  seiner  Pistole  Laserstrah¬ 
len.  Eine  Energie kugel  zerfetzt  Ge¬ 
schütztürme  oder  Kanonenboote,  auf 
einen  wütenden  Mechwarrior  laßt  er 
kurzerhand  eine  Bombe  plumpsen.  Die 
besenreitende  Fee  Marion  deckt  Tech¬ 
no-Libellen  und  Roboter  mit  magischen 
Salven  und  zielsuchenden  Sterntalern 
ein.  Auf  einer  Mini-Wolke  schwebt  die 
Elle  Yuan-Nung  einem  ballerndem  Zug 
entgegen  und  setzt  sich  mit  fliegenden 
Schwertern  oder  Zauberstab  zur  Wehr. 
Mit  Raketen rüstung  und  mächtigem 
Laserbeam  legt  Valnus  eine  mittelalter- 


Zwischen  schmutziger  Wäsche 
und  Schornsteingeschützen: 
Ein  Gefecht  mit  dem  Stahlkoloß. 


der  Zug  stürzt  krachend  in  den  Kanal. 


70% 


68% 
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5  werden  nur  in  der  Luft  kontrolliert 
ausgeführt:  Im  Kampf  laufen  alle 
Aktionen  über  denselben  Knopf. 


Guardian  Heroes 

Treasure  Soft,  das 
Team  hinter  "Gunstar 
Heroes”  und  ” Light  Grus- 
ader",  kombiniert  in  "Guar¬ 
dian  Heroes"  klassische 
Prügel  demente  mit  Rullen- 
spiekFeatures:  Eure  schlaksigen 
An i me- Sprites  turnen  durch  chaotische 
Kloppereien.  die  aufwendige  Kulisse 
und  der  flüssige  Zeilenscroller  verleihen 
der  Szenerie  räumliche  Wirkung.  Ihr 
wählt  aus  fünf  unterschiedlichen  Hel¬ 
den,  darunter  der  klassische  Schwert¬ 
schwinger,  ein  drahtiger  Kampfmönch, 
Priesterin,  Magier  und  eine  grünhaarige 
Manga-Schönheit  in  monströsem  Prunk- 
ha misch.  Wie  im  konventionellen  "Final 
Fight" -Prtigler  verlassen  sich  Eure 
Kämpfer  auf  simple  Steuerung,  sämt¬ 
liche  Schläge,  Würfe  und  Kombinatio¬ 
nen  werden  mit  demselben  Knopf  aus- 
gefühn,  Neben  den  üblichen  Klopperei- 
en,  wirren  Sprungtechniken  und  einem 
Kick  greift  Euer  Sprite  auf  den  klassi¬ 
schen  Block  zurück:  Auf  Druck  der  A- 
Taste  geht  Euer  Held  in  die  Defensiv¬ 
stellung  und  wehrt  sämtliche  Fron¬ 
talattacken  ab,  Gegen  hinterhältige 
Angriffe,  Zaubersprüche  und  Explosio¬ 


Monsterkfumpen  vergeblich:  Ihr  könnt  T 
nur  verzweifelt  auf  den  Knopf  hämmern. 

nen  ist  die  Verteidigung  allerdings  wir¬ 
kungslos.  Bei  "Guardian  Heroes”  tum¬ 
meln  sich  bis  zu  30  Sprites  auf  dem 
Bildschirm,  darunter  riesige  Roboter, 
Obermotze  und  fette  Giganten.  Das 
chaotische  Scharmützel  wird  selbst  im 
heftigstem  Getümmel  nicht  träger,  leider 
werden  solche  Sprite -Trauben  unüber¬ 
sichtlich.  Mehr  als  einmal  verliert  Ihr 
Euren  Charakter  aus  den  Augen,  hekti¬ 
sches  Herumged rücke  und  verzweifelte 
Za  über- Aktionen  sind  dann  der  einzige 
Ausweg:  Ihr  wählt  im  letzten  Augen¬ 
blick  einen  Zauberspruch  und  hofft  auf 
einen  Treffer.  Leider  ziehen  besonders 
starke  Angriffssprüche  auch  Eure  Kum¬ 
pels  in  Mitleidenschaft.  Der  Obermotz 
ballert  aus  allen  Rohren,  Eure  Figur 
segelt  hilflos  durch  die  Luft  und  landet 
wenige  Sekunden  später  in  der  näch¬ 
st  en  Tre ff e rsa  1  ve .  H  a bt  1  h r  den  Abs  c h  nit  t 
überlebt  werden  die  erkämpften  Punkte 
nach  eigenem  Gutdünken  auf  Euren 
Status  verteilt. 

Eure  Prügel  route  legt  Ihr  am  Ende  jedes 
Abschnitts  fest,  Obermotz-Duelie  und 
Hintergrund  wechseln  mit  der  Level- 
Fol  ge .  D  i  a  1  oge  u  n d  a bwe  c  hs  I  u  ngs  re ic h e 
Prügel -Szenarien  laden  zum  erneuten 
Durchspielen  ein.  Optische  und  akusti¬ 
sche  Präsentation  gleichen  einem  hoch¬ 
karätigen  Animationsfilm,  furiose  Effek- 


Als  schlagfertigster  Charakter 
prügelt  der  Barbar  mit  einem  dicken 
Zweihänder- Schwert  um  sich. 

te  und  brachiale  Geräuschkulisse  beein¬ 
drucken,  Leider  scheitern  neue  Spiel¬ 
idee  und  vorbildliche  Technik  am  Level- 
design:  Saubere  Kollisionsabfrage  und 
griffige  Steuerung  gehen  im  Chaos 
unter.  Trotzdem  ist  "Guardian  Heroes” 
ein  interessanter  Genre-Mäx  mit  bomba¬ 
stischer  Optik,  den  Prügel-  und  Anime- 
Fans  mit  viel  Geduld  lösen,  Aufgrund 
der  japanischen  Testversion  kann  unse¬ 
re  Wertung  der  deutschen  Fassung 
ab  weichen,  rb 

Muster  von  Dviialex,  Dortmund.  TH..  023 1  3%]  +ü 


Animationsfilm  speziell  für  "Guardian 
Heroes":  Das  FMV-Intro  zeigt  muskulö¬ 
se  Helden  und  niedliche  VI an ga- Mädels. 


D  iaioge  und 
Handlung  sind 
in  unserer  Wet'- 
tung  nicht 
berücksichtigt, 
da  sämtliche 
Texte  und 
Menüs  in  japa¬ 
nisch  gehalten 
sind.  Auch  den 
innovativen 
Fit  nf-Spieier- 
Modus  konnten 
wir  nicht  testen, 
da  derzeit  noch 
ke  i n  M ultipla  y- 
er- Adapter  vor¬ 
liegt  —  weder  in 
Japan  noch  in 
Europa!  Eben¬ 
falls  nur  mit 
Adapter  spiel¬ 
bar  ist  der  *’VS"- 
Mode”,  den  Ihr 
unten  im  Demo 
seht .  Wir  glei¬ 
chen  die  Defizite 
im  folgenden 
PAL-Test  aus 
und  hebalten 
uns  eine 
Wert  u  ngs  d  nde  - 
rttng  cor 


Begleiter  wie  der  gelbe  Skelettkrieger 
werden  wahlweise  vom  Computer  oder 
einem  anderen  Spieler  übernommen. 


Hau-Ruck;  Wenn  Euer  Heid  zur 
Kombo  ansetzt,  segeln  ganze 
Gegnertrupps  durch  die  Luft. 
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Fantasy-Prügler  mit  Anime-Optik  und 
Rollenspieldaten:  Erstklassige  Technik, 
jedoch  u naus(] ereiltes  Spieldesign, 


MAN’AC  märz 


44 


V lete  Pixels 
um  nichts:  Die 
Mädels  erfreuen 
das  Auge,  haben 
aber  keinerlei 
spielerische 
Bewandnis*  Ihr 
wählt  aus  zehn 
Models  das  sym¬ 
pathischste 
Mädchen,  nach 
dem  Rennen  fällt 
Euch  die  Schön¬ 
heit  um  den 
Hais  oder  gibt 
enttäuschte 
Kommentare 
zum  besten , 


|  Standard:  Die  Kamera  zeigt  Euren 
Wagen  von  hinten,  schräg  oben  oder 
setzt  Euch  hinter  die  Armaturen, 


Einziger  Nervenkitzel  sind  die  Überhol¬ 
manöver:  Rammt  Euch  die  Konkurrenz, 
fällt  der  Tacho  rapide  unter  200. 


sperren  wurden  komplett  vergessen. 
Alle  drei  Wagen  fahren  sich  unter¬ 
schiedlich,  leider  fordern  die  eintönigen 
Kurse  kaum  Umstellung  auf  ein  neues 
Mobil,  Die  übertriebenen  Südes  sind 


tm  Zwei -Spieler- Mod  us  wird  die  Auflö 
sung  drastisch  runtergeschraubb  die 
Ego -Ansicht  ist  der  einzige  Blickwinkel 


D«ad  Heat 

Wie  bastelt  man  mit 
geringem  Aufwand  ein 
erfolgreiches  Rennspiel? 
Man  konzipiert  ein  durch - 
sc h nitcli c h e s  Au t o rennen 
und  sucht  arbeitslose 
Models  zusammen,  die  sich  in  verpixel- 
len  FM  V- Sequenzen  auf  den  Wagen 
räkeln.  Dem  Ergebnis  gibt  man  einen 
heißen  Titel,  und  fertig  ist  der  Hit!  Bis 
auf  das  hübsche  Gesicht  Eures 
Wunsch-Mädels  wird  Durchschnitts¬ 
kost  geboten:  Fünf  Kurse  versprechen 
Abwechslung,  allerdings  hat  man  im 
Eifer  des  ModeUFilmens  das  Strecken- 
Design  vernachlässigt.  Die  Kurven  habt 
ihr  bereits  nach  den  ersten  paar  Durch¬ 
läufen  gemeistert,  aufregende  Details 
wie  Strecken-Erw eitern  na  oder  S  trabe  n- 


Kurse 

Mobil, 


nicht  realistisch,  dennoch  ist  die  Kur¬ 
venlage  fair  und  die  Steuerung  grundso- 
tide.  Auch  Optik  und  Sound  schleichen 
über  den  Mittelstreifen:  Den  ordentlich 
abgemischten  Rockslücken  fehlt  s  an 
Originalität.  Polygone  und  Texturen 
sind  frei  von  gröberen  Fehlern  wie 
Flackereinlagen  oder  heftigem  Verzer¬ 
rungseffekt.  der  Grafikaufbau  ist  flott. 
Leider  fehlt  auch  hier  die  Liebe  zum 
Detail:  Selbst  unaufmerksame  Fahrer 
erfassen  auf  den  ersten  Blick  die  kom¬ 
plette  Streckenoptik . 

Technisches  und  spielerisches  Potential 
bleiben  ungenutzt,  zum  motivierenden 
Rennspiel  fehlt  der  nötige  Schliff,  rh 
Muster  von  Flying  Ans,  Obcrimscn.  Tut:  Ü208.'R5%12 


Hattrick  H«ro  S 

Versierte  Taktik- 
Schulungen  eines  Gio¬ 
vanni  Trapattoni  haben 
die  Kicker  von  „Hattrick 
ro  5<l  bestimmt  nicht 
das  typische  Arca- 
de- Soccer  setzt  auf  Action  pur. 
Dabei  griffen  die  Entwickler  auf  die  alt¬ 
modische  Sprite-Zoom-Technik  zurück, 
sodaß  Ihr  das  Spielfeld  zwar  heran-  und 
wegzoomen  sowie  nach  oben  und 
unten  kippen  könnt,  doch  die  Kamera¬ 
position  an  der  Seitenlinie  bleibt  Immer 
dieselbe,  Dementsprechend  simpel  sind 
auch  die  Spielmodi  gehalten;  Elfmeter¬ 
schießen,  Turnier  und  Freundschafts - 
partien  für  42  Nationalteams. 

Auch  wenn  die  Menüs  dank  englischer 
Texte  gut  verständlich  sind,  muß  kein 
Saturn-Besitzer  auf  diesen  Japan-Import 
z  u  rü  c  kg  re  i  f  e n .  S  e  g  a  s  e  i  ge  n  e  s  F  u  ß  ball 
bietet  annähernd  genauso  viel  Action, 
ist  dabei  aber  facettenreicher  und  gra¬ 
fisch  nicht  ganz  so  klobig.  Die  gdegent- 
hen  "Happenings"  (Frau  im  Bikini 
über  das  Spielfeld)  ziehen  nur 
ersten  Mak  dann  wirdN  öde.  mg 
Muster  von  Dynatex.  Dortmund  l’el:  0231/336140 


Action  pur:  Solider  instant -Spiel spaß, 
aber  ohne  den  nötigen  Tiefgang  einer 
ausgereiften  Fußball  Simulation. 


SYSTEM 


Handwerklich  solides  Großstadtrermen  mit 
asiatischen  Models  und  flacher 
Motivationskurve;  Nett,  aber  überflüssig. 


BRD -RELEASE  Fff] 
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Neulich  auf  dem  Bolzplatz:  Engstirniges 
Arcade-Soccer  mit  veralteter  Grafik  und 
antiker  Spielkuttur. 
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frfo  Soccer  96 


dt  89.00 


Alt  Cavalry 

dr 

99.0D 

Aiteriji  t  ObfHr 

dl 

S  29,00 

SatmaH  Fotmr 

dl 

119.00 

damberman  3 

dl 

fl  9.00 

Bfoolb  of  fie  2 

U 5 

119.00 

[ßSlrovcriu  Vampir 

in 

129.00 

Curopp  Trigger 

IK 

149.00 

Cuf  Tbraal  Jtlund 

dt 

m.oo 

Donald  in  Maui  Mnlln 

dt 

129.00 

DdrAty  Kong  Goumt.  2 

dt 

129.00 

DraculaX(16MB) 

dt 

129.00 

EorlFi  Warm  Jim  2 

dt 

119.00 

Reval  Maüswunderei 

dt 

79.00 

Rfo  Soccer  96 

dr 

99.00 

Hobereke  2 

dt 

19,00 

Hwigry  Ebmou« 

dt 

H4.00 

\Mcn  of  Time 

dr 

109.00 

bil.SufHH'Slar  Sacrtr 

<n 

9a.oa 

iBt.S.Srap  D*Iun* 

dr 

129.00 

lizy'i  Qn«L 

d! 

109.00 

iiingf*  Slrike 

dl 

99.00 

Huw'va^iSupsfinbL 

di 

99,00 

Killer  Inslind 

dl 

139.00 

Super  NES-Zubehör 


A  Spiolei  Adn^r 
i'ulion  Rcyshay  N  3 
{InriiMiKES 
i'.imh  Kabel  m.Srarl 

Donfcey  Ifonfl  Anhänger 
DofAty  ÜidfTO  PtiiKb 
Garn*  Mür^  7 
iJiaiDi  Joypuds 
Jaupwl  (tümcnitt] 
NWHV3S? 

?Mmw 

Start  Kabel  SMS 
SfrielBlw.  Mey  J 
Spiefab.Mnrw  WorLZ 
Super  keyAdapie? 
l.n ES  ühic  Spiel 


Killet  Irctintf 
Kiiys  Ghesi  Trdp 
tlwi  tätig  (24  Weg) 
Lata 

bst  Vikings  2 
Ulfinr  MltlNlQiH 

Marie  World  7 

Msiii 

Wshtkiofricrr  3050 


Me  jo  Man  X  2 


Mitkey  &  Mirmife 
Mitra  Mpclwiss  2 
HBA  SiBkuth&ll 

NbAU«e% 


109.00 

119.1» 

129.1» 

99.00 
111?  00 
109.00 
99.00 
99,00 


Vt«riiinoH?n?ng  joypai; 


49.00 

99,00 

19.00 

29.00 

4,90 

39.00 

69.00 

89.00 

39.00 

36.00 

29.00 

19.00 

24.00 

24,1)0 

29.HO 

199.1« 

205 

39.1« 

15.00 


GAMEBOf 


dt  109.00 


.Jl  99.00 

dl  119.(10 

dl  129.00 

M  99.M 


NHL  Hockey  96  dt  109,00 


Asrerix  &  Obel  ix 

dl 

59.00 

kterdd;  &  Mssil* 

dt 

59.00 

Sonthef  mun  2 

di 

59.00 

Cut  Threart  bland 

dl 

59.00 

Donkey  Kong  Land 

ifr 

59.00 

DsdnjrsgaBiLirh 

dt 

59.00 

EarlfiWarm  Jim 

i 

dr 

59.00 

PncMun  2 
POL  Tour  GalFM 


P«ky  &  Rodty  ? 

Ptwer  täinger  1 


Primuf  Rüge 
Revolution  X 

Samurai  Shodnwn 
Schlumpfe  (dl.  Text) 
Sttre)  af  How  kpir 
Setrel  el  Evernore 
SJi&dffufun  kp.di. 
Skwf’hi 
Skclnul  Sorte: 

Spn™ 

Ssur  Trek:  N**l  Gen, 
Star  FrektDoap  Space 

letris  &  Di.  Morio 
Tbune  Parfc(kpiU 
lim  bi  Tiber 
Tlny  Iqki  2 
fad  fo«rholl 

Tray  A&mgn  Football 


Umrolly 
Urban  Strike 
Venam.:Spid«r-Wtin 


WeofiGtn  I  aro 

WöTTTll 

WWF  Weed  Arrcedu 


109.00 

109.00 

129.00 

79.00 

119.00 

99.00 

99.00 

109.00 

99.00 

109.00 

109.00 

109.00 

09.00 

109.00 

99.00 

114.00 

109.ÖÖ 

109.00 

89.00 

109,00 

129.00 

79.00 

99.00 

99,00 


79.00 

99.00 

114.00 

109.00 

119.00 

104,00 

99.00 


Eumpevi  Gwt 
Pta  Sott«  96 
Frank  Th„  Brfceball 
Gulago  £  Gclnxlon 
IttFin  Madden  F&tr|b,96 
Kabys  Dream  Lord  2 
JWsriüi  5wo3 
Mcoa  Man  4 
Mkfny  Ham  5 
Mitra  Mucliuies  2 
NBA  Live  96 
HFL  Quarterback  ’96 
NHL  Hotkuy  96 
Pac  Pnnir 
PGATourfoHi 


F'nnmi  (tage 
Schlümpfe  (dt.  Teil} 
Sfw  Trei  Gwertniwi 
Streu  iftgltler  2 
Stiper  Mario  Lend  3 
Mb  2 
Butin  Tibet 
Tfdi  Lin 

USHAf?  Mwsiar  Trutk 
Wurw  Btusä 


59,00 
64.  DO 
59.00 
59.00 
64,00 
59,00 
44.00 
49.00 
59.(10 
49.(10 
49.1» 
59.00 
49.00 
45.00 
49.QD 
59.00 


59.00 

59.00 

59.00 

5100 

59.00 

59.00 

59.00 

59.00 

59.00 

59.00 


Super  NES- 
Sonderangebote 


Asb!  td  WimdBr 
Aitrnliur  2 
Abi  o  Ehe  Akrobat  2 
Ardy  UghtfwS 


dt  59.00 

dt  69.00 

•jk  49.1» 

dt  59.00 


Waferworld  tll  4100 


dl  59.00 

dl  44,00 


Gameboy* 

Sonderangebote 


John  Mudden  95  dl  39,00 

S*aguul  DSV  (SGI)  dt  39.00 

Slarguts  dt  39.00 

Up  LyS;  dt  39.00 

WWFüw  dt  39.1» 


Seovis  and  Suffhed  dt  39,00  |  Ga  meboy- Zubehör 


Loplnin  Garamondci 
LIdv  Males 
Drcdione 
E-orilr  Wurm  lim 
Fun  frGames 
Hefcerekr  Pupoon 
Indicirm  Jones 
Ibfin  Mudden  95 
Judge  Oretfad 
Lemmings  2 


Mario  AU  Star  Gas. 


Mnrs  Poinl  mit  Muw 
MuiWi  Mugk  Fnolh 
MuStoid 


59.00 
69.00 
39.00 
39  .00 
69  .DD 
39.00 
49.00 
69.00 
39.00 
49.00 
59.00 


Dame  fky  Hamei! 

Go  m6  Boy  abwari 
Gerne  Boy  Öersf  View 


17.00 

109.00 

11.00 


Addumi  Ficmrly  Vdues 

Buiman  Farsyer 


-  \GpfoZ . 

(■jr  Thront  Island 
Deotl  £  .ftet-öLSiwer  m 
Donald  hdtNhnii  Mo. 
JiLyDn  ■  Brüte  Lei 
Dynmnfl*  ffdüdrfy 


dt  109.00 

dt  Q9.M 

dt  79,00 

dl  109.1» 

dr  99-00 

di  09  GS 

dt  109.00 

dt  59.DD 

di  79.00 


dl  69.00 

dl  49.00 

uk  59.00 


torth  Warm  Jim  2  dl  109.00 


£X0  Stfuod 


dl  109.00 


fbtrtanns  -  Mnv  n 

dt 

119.00 

GeistirmlüP  Lpt1 

di 

60.00 

Hdyuc 

di 

09.00 

Hiffilcon« 

di 

04.00 

Indiana  Junes  Gr  Ai 

di 

109.00 

JJIaddenFeotMt9A 

dt 

94.00 

JurmsicPark  Kamp. 

di 

89.00 

Jusbw  League 
ll^rtCrasader 

di 

79.00 

dl 

dt 

109.00 

114,00 

Marin  busier  Socrar 

dt 

114.00 

Mffik 

dt 

109.00 

Miere  Machinur  06 

dt 

99.00 

Mt.  Hl/Ii 

dt 

69.00 

Mt.  Muli  2 

dt 

109.1» 

N8A  6ask*iboll 

dr 

109.00 

N8/i  joiiiTounuirnrl 

dt 

69.00 

HiAÜv*94 

di 

30.00 

NewpaivHaui  I  ndy  Car 

HFL  Quarterback  l% 

dt 

79.00 

dr 

99.« 

NHL  Hockey  96 

di 

99.00 

fuge  Mixtur 

dl 

100,00 

SamweiFetKiii  06 

PGA  Tour  Gntf  06 

di 

00.00 

di 

60.00 

Pkulnsy  Slnr  4 

di 

100.00 

Pwabonias 

dl 

109.00  | 

faver  Rangur  2 
byrhin  PSnbull 

di 

104.00 

dt 

69.00 

PüHySquad 

ftbe  ol  tk  Roboii 

dt 

df 

99.00 

39.00 

Hnnd  R-cr.h  3 

dl 

79.(10 

Sddunwfs 

dt 

99.00 

Skidmarks 

dt 

99« 

Sonic  IlKlDr.tek. 

dt 

109.M 

SpAnu 

dt 

99.00 

Sjwf'Geatoftrilyw, 

dt 

109.00 

Star  TrakiDeop  Spat* 

4l 

1GV.QO 

Stnrpia 

dt 

99.00 

Story  of  Tbur*  kp.dl 

dl 

124,00 

Syndirals 

di 

70.00 

Theme  Purk  kwnpl.dl. 

dl 

09.00 

Dny  Fow  2 

dl 

70.00 

Triod  Footbdl 

dt 

60.00 

Vectormon 

dl 

99.00 

V  iFwin’S  iwT«-  □  rt 

dl 

99.00 

Wutniwld 

di 

99.00 

WeopoJi  Cord 

dt 

99.00 

Worms 

dl 

99.00 

WWF  Wrasll.  Arrcpde 

dt 

99.00  1 

Mega  Dr 

ive- 

Sonderangebol 

fe 

AndilRtokMoixler 

di 

50.00 

BdGz 

di 

20.00 

1  Seavis  and  Buttheod 

dl 

39.00 

tcro  rlie  Öulpduu  2 

dl 

40.00 

Hwierdiink 

IMG  Int.  Tont  Tennis 

dl 

di 

29.00 

59.00 

hMndibtidk 

dl 

29.00 

Jedin  Madden  9S 

dl 

44.00 

Judqe  Dredd 

dl 

49.00 

JurKsk  Perlt 

dt 

49.00 

Hai«':  Wrrjit  Faatb, 

dl 

55.00 

1  Mega  Man  Wily  Wdts 

dt 

39.00 

MiflhryMnx 

HHIFA  Hockey  '95 

dt 

d: 

S9.00 

40.00 

OtliW 

di 

20.00 

fm  of  Fury-Bruiol 

Pbrmtom  2040 

di 

44.00 

dt 

50.00 

P®Ü 

di 

40,00 

& 

di 

di 

29.00 

49.00 

Slam  MusJars 

di 

59.00 

Snake,  ftatdern  lall 

di 

39.00 

Swic  l  Nnuckfes 

dl 

59.00 

Sparblet 

dl 

59.00 

Swurd  nF  Verm^un 

uk 

34.00 

W«j»n 

di 

39.00 

TabiliAiJwrrlufE 

dt 

29.00 

Tmmaria  2 

dr 

49.1» 

TammolQr  3 

dr 

39.00 

InuijrmiQM  Hiivii  y 

dt 

49.00 

Traelrts 

di 

49,00 

WorlKk 

di 

40.00 

Wondei  6ö>  3 

di 

59.00 

Vogl  Beer 

dl 

40.00 

Mega  Drive-Zubehör 

4  Spieler  Adapter 

dl 

65.00 

4  Bullen  Jaypdd 

di 

39,00 

A(t«n  Kflfilrsy  Pro  2 

di 

79.00 

Amenrtsnvreittw  MD  2 

dt 

39.00 

JßUI  6  0ul.  Juypfld 

Asä  6  BuIIqm  Pqrl 

dt 

29.00 

dt 

45.00 

m  Kabel  MD  S 

dt 

15« 

MulIee  Syrern  (orrvec 

dt 

39.00 

MDFfsATrkks  Buch 

dr 

9.05 

1  Mega  Driva  o.Spiat 

dt 

159*00 

MugaJoyithdcTPSH 

dl 

29,00 

Pro  Pud  6 1,  SV-439 

dr 

30.00 

Ptonram  fad  S1M43 

dl 

50.00 

Srarl  Kobul  MD  1 

dl 

10.00 

VerlüfifuriHig  Juypad 

di 

15.00 

c<*.i'n^s¥rigyg« 


Bnmr2 

GvOik  Rdlly-B.C.ftür. 

Loh?  □  Spate  Advenlu. 


Drag  mi  Lore 

Orögan'-s  lair  kp.dl. 
Dune  Wustenplanel 
fahnl  Fwy  Speciul 

'  g  Nigntawres 


Flyngb 

TiEAiam 


Sonic  O 
Sod  Star  {kgmp.  dl) 
Bhenw  Pwk 
MtupDoil 


79.00 
109-00 
89.00 
99.1» 
09  PC 
09.00 
99.00 
69.00 
99.00 
B9.00 
99.00 
89.00 
99.00 
79.00 
99.00 


Mega-CD- 

Sonderangebote 


Bill  Wnl'Ji  luolbul’ 
CHrpseKaer 
Kids  an  Site 
NHLPA  Nutkey  94 
Powetunongir 
PrirwE  ef  Persiu 
RwflAwngflt 
Slam  City 

Splrfer-Mun  w.  tängv 


Svitdlta 
Wolf  r  hi  I 


29.00 

29.00 

29.00 

39.00 

39.00 

29.00 

19.00 

29.00 

29.00 

29.00 

39.00 

29.00 


Wega-CD-Zubehör 

Mngu  CD  ■  Audi 

Mega  CO  2  3  RotuJI  Au. 

dt  9.95 

di  239.00 

Sega  32) { 

FHa  Soccer  96 

dt  99.00 

Knuckta  OiairfiÄ 
Mfliul  Hnd 


Prirnul  Ragt 
Space  Hmrier 
5pm  Goas  la  Hellyw 
Stw  Wort  Arrode 
T-Mek(tt) 


Virtiw  Fighte 


Vlrluu  Hanna  Ekluxt 


dl  109.00 

dl  109.00 

dl  129.00 

d!  109.00 

di  109.00 

di  79.00 

di  109.00 

di  119.00 

dl  109.00 


8t  119.00 


129.00 


Sega  32X- 
Sonderangefaote 


Corj ftflÄ  KD] 

NSA  Jam  Taurnamual 
NighlTtdplCD) 

Slam  Gly  (CO) 
Smtwk  Wpmor  (C0J 
WWFftaw 


dt  29.00 

dt  29.00 

di  29,00 

dl  29.00 

di  29.00 

dl  29.00 


Sega  32X-Zubehör 


m  32X  &  Slor  Wen  di  289.00 

Me^n  Diive  32*  dl  189.00 

Panasonic  3DO 


Atom  bi  tbe  Oerk  2 
Suhle  Sporl 
Itade  Feite 
[nglnin  Quuiar 
fop« 
llayfigltlcr  2 
Crealvre  SWtk 
Cyberia 


Dezent 

0'UBon  Loire 
Drivinn  Nsed  I. Speed 
Fib  Soicar 
FbeinfAE 
GaldflnOatfl 


Guardian  Wart 

Heit 

Hmdu 

Jnmssk  Park 
Xdlirw  ItruE 
lail  Vikilq-i  3 


«9.D0 
09.08 
09.00 
09.00 
99.00 
99.00 
94,00 
99.00 
69.00 
99.00 
89.00 
89.00 
89.00 
89.00 
89.00 
79.00 
99.00 
79.00 
im 
09  00 
09.00 
99.00 
79,00 


PGA  Tour  Golf  96  dl  89.00 


Syndknta  (DA) 

dr 

B9.Q0 

Th  (Tu  Pak  kcmptil 

Whg  Canmanijer  3 

dt 

di 

102.00 

99.ÖG 

3-DO-Sonderangebote 

3-D*  DnmQ  Sampler  4 
i'lüne  in  Hie  Dun  1 
Giidder-i 

OplcE  ifih  World 
Relurn  Hra  Mn?  u.D. 


uk  3.00 

dl  69.00 

uk  69.00 

in  59.00 

dl  49.00 


Skdow  Wer  ol  Stxt.  US  69.00 


Sotrar  Kid 
Sturinn  IravEinri 
ZbudnoM 


uk  39.00 

uk  39,00 

uk  69.00 


Ladenverkauf,  KEIN  Versand, 
Preise  variieren 


Munich  Software  Center 

Jheresiemtr.  152,  80333  München 
Tel.  089/52  27  87 
Crillparzerstr.  42,  81675  Mümhen 
Tel.  0  89/4  70  21  22 


3-DO-Zubehör 

30Zuco  li  8.  Joypd 

dt 

49,00 

icrabd  Ädaplei  INES 

Giildtlnr  irrypud 

di 

di 

45.00 

59.00 

GflUslw  3-Bta+Splul 

« 

649.0O 

In  bereu  loypad  6  8 

dl 

69.M 

JsypedMOl  3-Dü 

di 

34.M 

PropodSV-lMlOm 

di 

44,00 

0O4O6O 

Atari  Xen 

dl 

109.00 

Burp'umeaph  (CD) 

dl 

00.00 

Crsotuju  Hiark  (CD) 

dt 

90.00 

Fiflfii  for  üfe 

dl 

100.00 

HrgWunder  (CD] 

dt 

90.00 

Hgvui’  Sinke  (( 11 1 

di 

100.00 

Mrtsili  Cnmmand 

dt 

100.00 

MM 

dt 

109.00 

Primel  Rag*  (CD) 

dt 

89.00 

Royman 

dt  1 

29.00 

Ipm  Wer  im 

Utlrn  Vortfls. 

dt 

99.00 

US. 

129.00 

Zeol3 

dt 

79.00 

Jaguar-Sonderungebote  1 

Cktkered  Rag 

di 

49.00 

Hub  Drive 

di 

49  00 

CmscHil  GuEexy 

di 

49 .00 

tJina  Dudft 

di 

49.00 

Dtagoa  -  firne  bw 

dt 

49.00 

Jaguar-Zubehör 

Ccrt-0ci* 

di 

139.00 

kguarCD-Kam 

dt 

299.00 

Jaguar  Gnundgurät 
ieypad:  Atari  Jaguar 

di 

219.00 

di 

49.00 

Sö/tyPM 

Adltks  PS  Sarcur 

di 

94.00 

Alien  Trilä[n, 

dl 

94.00 

Afons 

di 

09.00 

Akne  m  Ihe  Dark  2 

dl 

99,00 

Aiiaull  függe 

dl 

B9.00 

1  Bettle  A'Tashindan  2 

dt 

94.00 

leyaml  ihe  Beyend 

di 

94.00 

Caspar 

di 

04.00 

CutdEVunla 

di 

09.00 

Chuüs  Cofilral 

dl 

B9.00 

ChrüTiideL  ö.t.Swürd 

dl 

94.00 

Cyhsria 

dt 

04.00 

Cybwdtd 
tfs  Däiäig  Teile 

dt 

dt 

84,00 

14.00 

GeftsnS 

dr 

69.00 

Deteem 

di 

94.00 

Desirurticn  Derby 

dr 

94.00 

Dbcwerld  (kp.dl,) 

di 

89.00 

Dr.  Need  b  Speed 

di 

89,00 

I5PU  kxirwie  Games 

dl 

39.00 

Fark  lu  Black 

DY 

89.M 

Rfa  Soccer  96 

dl 

09.00 

Gefti  Stetm  [Kpncimi  1 

di 

99.00 

IlcbEreke's  PupHtle 

HltklöMQAf 

dt 

19.00 

dt 

63.00 

llor Mid  CM 

dt 

04.00 

Impesslbtu  MSsston 

dt 

00.00 

Int  Cbamp,  Soccer 

dt 

89.00 

Jobti  Madden  96 

dt 

B0.OQ 

Johnny  Buzockalonu 

dr 

79.00 

Jtipit«  Slrike 

dt 

84.00 

Crtiiy  Ivm 

di 

80.00 

Lemmings  30 

d? 

89.00 

loadetf 

di 

89.0Q 

Urne  Cydrnrg 

A 

39.00 

Magic  Cqrpai 

di 

89.00 

Wickey  Mcmio 

dt 

Museum  Fi«*  1 

di 

94.00 

Wyh 

dt 

94.00 

KBA  JamTucjmarneRi 

di 

94.00 

HBA  live  96 

dl 

89.00 

HFLOuuflerback  '96 

di 

84.00 

PunzDigenenil 

dl 

89.00 

Fiffldlm  Dehnte 

dl 

99.00 

P&A  Tour  Golf  96 

dl 

89,00 

Pbilwww 

dt 

89.00 

finbnli  l'Orenn) 

dt 

99.00 

Pta  des  of  Rage 

dt 

99.0D 

Pbvwrwrv* 

dt 

89.00 

Primat  Itoge 

dt 

99.00 

OvarfcllT 

dt 

09.00 

Raven  Projetl 

dt 

89.00 

ftaytnen 

dt 

90.00 

Revolulrnri  X 

dt 

64.00 

1  Ridge  Roter  Reval. 

dt 

94.00 

SHe  ol  ihe  fobclt  2 

di 

84.00 

lud  Nash 

di 

89.00 

Mim 

StiMock 

di 

99.00 

dt 

39.00 

1  5h«k  Wave  Asscull 

dt 

89*00 

Silv&HiKid 

di 

94.00 

Siurhludfl  Alpha 

di 

89.00 

Stiuel  Rare: 

di 

99.00 

Stiiksr  #6 

di 

89.00 

fekken 

di 

90.00 

Dinn«  P  rak 

di 

B9.00 

lundeihEmk  2 

di 

70.00 

Fime  Cqmmando 

DV 

80.00 

Tridt  NBA  96 

dl 

0400 

1  True  Pinbali 

di 

89.00 

Twsted  Metel 

dl 

39.00 

Vrt#poim 

di 

89.B0 

1  WnrJiammef  Fantnsy 

B.  dt 

89.00 

Waclwwk 

dt 

69.00 

Win  g  Gemmander  3 

dl 

99.00 

Wkeutit 

dr 

89.00 

tfprfd  tun  Golf 
Wärmt 
WWF  ArrarU 
K-Com  biemy  Unbown 
K  McRiÖiildrtii  a.t,A 


dl  89.00 

dl  99.00 

dl  79.00 

di  79.00 

dl  04.00 


Sony  PSX-Zubehör 


Adlon  ftaplay  Prüf. 
ArOcm  bp.  Pt*Üibk 
Aitlennanltabal  P5X 
ASCII  Joystick 
ASCII  JdvpdcI  PSX 
ASCII  Joypöd  AulPf. 
ium-Smii  Kabel 
bfruroi  Joypöds  PSX 
Juyud  5cu?y  P5K 
irrypadiV-Tlin  Sony 
frojrtid  S.V-T  TW  Sony 

ySTSSSS*0”™^ 

Lmk-Kobel  PSK 
Molb  SawPSK 
Memory  Gord  Sony  PSK 
Midti  Tb  Sony  Plcyt 
MeGran  Joyt«l 
PiDgramm  Janmd  Sun 
RGB-Snrf  Nabel  Sony 
Sairy  Pfay^tati«! 


i.k  Tnthtnden  flemix 

Bug 

Cnp«r 

Oaawnk  KnigliJ 
OoiÄwrk  Knighi  2 
Cyber  SpeEwuy 
Cyturü 

Drs  Kniag  ToUb 
Darb  G^den 
DaylpnntlSA 

aSkiä 
Pinibl 
Qtöruta  X 
Ria  Soccer  96 
Frank  Bhamrrt  loieb, 
Galartir  Atlmk 
Hebere** 

Ht  Orient  (DA I 
Magic  Carpet 
Mysl  {k<wipi.  dt] 
Mjnstcirra 
ijptary  Monsitn 
HBA  Jam  Tournainciqr 
HFL  Dumterbnck  '96 
HHL  Alfetai  Hockey 
Partner  Dmaaon 
Porüdius  Dtlirxe 
fr  mol  Bag* 
ftabalerlffr 


bei  Vumeme  (kp.dt.l 


99.00 

70.00 

45.00 

109.00 

44.00 

59.00 

69.00 

89.00 

54.00 

44.00 

59.00 

24.00 

45.00 

54.00 

49.00 

59.00 

84.00 

59.00 

39.00 

579.00 


Saturn 


di 

di 

di 

di 

di 

dt 

dl 

dt 

dt 

dt 

dt 

di 

d) 

dl 

dt 

dl 

dl 

dt 

dt 

dl 

dt 

dt 

dr 

dt 

dr 

dr 

dt 

di 

dl 


94.00 
109.00 
94.00 
09.00 
99.00 
89.00 
94.00 
84.00 
64.00 
1 09.00 
94.00 
99.00 
90,00 
H9.DD 
64.00 
84.00 
89.00 
89.00 
09.00 
9100 
99 .00 
119.00 
94. 0D 
64.00 
99.00 
99,00 
99.00 
89.00 
99.00 


föe  uf  tk  (toboh.  2 
Sliqg  Ridly 

swskdf 


di  119.00 

dl  84.00 

di  84.00 

dt  109.00 

dl  99.00 


Sim  Gly  2000  kp.dl.  dt  «. 


Sil  Dl 


Ä  Movie 

(kp-dO 


B 


Jjiurdecbw  k  2 
Tri»  finball 
Vktury  8oxlnp 
VirturyGoal 


dt  94.00 

d»  6100 

dt  94.00 

di  99.00 

di  94.00 

di  109.00 


Virluo  Cop  +  Pistole  dl  139.DD 


Virtua  fighl  2  ftetnix  dl  6S.00 


VDtuaK0,Ö«k*.K. 
Vatua  Frahtor 

Vlrtw)  Flghkr  2 
Virtua  Hong  Du 


Vinn  Hi 


lacmg 

HydBde 


WiniArmi 

WwIdteOowb. 

Wofini 

WWF  WtesHemartln 


99.00 

109.00 

99.00 

99.00 

99.00 

99,00 

94.00 

99.00 

94.00 

94,00 

09.00 


Saturn-Zubehör 


6  Button  Jaypad 

6  Spteb  Adupter 
9  J!l«g  Memory  Card 
Actwn  Replöy  Saturn 


Arcinle  Katw  LbhIctmI 
locküp  Memory  Saturn 
Hyper  Jcypud  Saturn 
Iftfrorad  Joypeds 
lüvpud  Lrlipie  5V46 1 
Joypnd  Solucrr 
joypud  SV  460 
Phnao  ©-System 
PrngrnmmJnyprid  Sun 
flGB-Startkbel 
Snlurn-r  VF  <6  Oorkw. 

WmS IWWCarte 


Sega  Scturn  o.  Spiet  dl  449. 


39.00 

09.1» 

99.00 

V100 

39.00 

54.00 

119.00 

99.00 

24.00 

89.00 

44.00 

39.00 

34.00 

54.00 

59.00 

29.00 

799,00 

329.DD 


brtepgerung  Jnypari 
Virtua  Stkk  Saturn 


B 


m.oo 

34.00 

49.00 

19.00 

79.O0 


Versund  für  3: 
Versand  für  lh 


■  mmii  au  fämnsa  !mmMs  s  m  *  sm 

%  Fa.  GAMEBUSrnS ;  Aipenstr.  18,  A-5020  Salzburg,  Tel.  0662/626  026 
'Mül,  Fa.  Playcom,  Lelbnizstr.  30, 0-80686  München,  Tel.  089/546  0  300 


•  teBÄ  iestelkmert  vor  16  Hk  werden  am  seihen  log  vorsmit. 

•  V<xberMw>g  nmkfi  *  Kostenlose  Gesomtprehkte.  mAn-  um/  Verkauf  van 
gebrauchten  SpmiL  •  Wir  wrkqpfm  auch  (BMt  IBM  CD  Äam  und  Antyo  Spiefe 

per  Fast  OM  ?-  /ÖS  50-  zzgt.  Hackohm, 


Ah  OM  25Q-/ÖS  2000-  Vmandkosten  frei ;  Versanä.asten  per  UPS  auf  Anfrage,  Uerfmr ig  ms 
Ausknd  m  gegen  Vodosse  zzgl.  OM  18-  Versondkasten. 

Qruddehk  und  Prehandefungen  vMiolten. 

Händhranf ragen  erwünscht!  Schriftkkr  Gewcrhcnathweis  edanktikh. 


Chaos  Control 


I  |1  ]T  Kein  Bock  auf  Ver- 
\  ^  ^  I  bessern ngen:  Das  CDi- 

/  Original  (MAN  LAC  3/95) 
BpSPWV  wurde  1:1  für  den  Saturn 
\IM  umgesetzt,  die  FMV-Qua- 
\f  Htät  ist  sogar  schlechter  als 
v  beim  Vorbild.  "Chaos  Control" 
bleibt  ein  klar  unterdurchschnittliches, 
lineares  Ziel  kreuz- Ball  erspiel  ohne 
Überraschungen,  aber  vielen  Mankos, 
Getroffene  Gegner  behalten  den  Kurs 
bei  und  werden  lediglich  von  einer 
Rauchwolke  umhüllt,  der  Schwierig¬ 
keitsgrad  ist  relativ  niedrig.  In  Anbe¬ 
tracht  der  Konkurrenz  {"Revolution  X”. 
"Virtua  Cop11)  interessiert  das  lieblos 
a da pt i e rt e  " Ch a  os  Co n trol "  n iema n d e n , 
Ein  Relikt  aus  vergangenen  lagen,  mg 

EMdfcfr  hei  World  of  Gantes,  Heidelberg.  Tel  06221 


Versteckte  Extra  leben  findet  Ihr  auf 
hohen  Plattformen  oder  vergraben  unter : 
Schutt  und  Erde. 


Schieß  oder  stirb!  Im  Alienhauptquartier  stürmen  die 
Grunts  todesmutig  auf  Euch  zu. 


Tasten  weicht  Ihr  gegnerischen  Schüs¬ 
sen  aus,  mit  "X1'  dreht  II lr  Euren  Mech- 
torso  um  die  eigene  Achse.  Der  einge¬ 
baute  Radar  weist  Euch  den  Weg  und 
macht  auf  Feinde  und  Extras  aufmerk¬ 
sam.  mit  flink  durchgewechselten  Rake¬ 
ten,  Laser,  Granaten  und  Minen  sprengt 
Ihr  den  Feind  aus  der  Deckung.  Extra¬ 
leben  und  Bonusenergie  findet  Ihr  in 
Erdhaufen  oder  auf  hohen  Plattformen, 
die  Ihr  nur  durch  Geheimgange  erklim¬ 
men  könnt.  Um  die  Mission  abzu¬ 
schließen,  müßt  Ihr  Stromaggregate, 
Stützpunkte  und  Bunker  zerstören  oder 
den  Quadranten  von  Feinden  säubern. 
Die  bewährte  3D-Shooter-Steuerung 
habt  Ihr  sofort  kapiert,  Menüs  und  Sta¬ 
tistiken  sind  übersichtlich  und  logisch 
konzipiert.  Die  kahle  bis  farbenprächti¬ 
ge  Endzeitgrafik  ist  flott  genug  für  hitzi¬ 
ge  Gefechte,  nur  der  Bausteineffekt  tritt 
trotz  Tiefenverdunklung  gelegentlich 
auf.  Dafür  entschädigen  die  heulende 
Meta  I- Musik  und  herrlich  detail  reiche 
Explosionen.  Im  Vergleich  zum  Playsta¬ 
tion -Kol  legen  "Krazy  Ivan"  überzeugt 
"Oben  War"  mit  seinen  versteckten 
Gängen  und  Extras,  den  rechenaufwen¬ 
digen  Höhlen  und  Häuserschluchten,  oe 
Muster  von  Dynalex,  Dortmund.  Tel,  023.1/556140 


r  tdeosequen 
zen  betten  die 


I  1 J  7  €S  Videospiele 

\  1  /  gibt,  plagen  uns  über- 

/  menschliche  Aggresso- 
reu.  Ob  Genestealer, 
Alien- Pinguine  oder  die 
\j  Gliens,  alle  haben  es  auf 
d  a  s  s  ü  ß  e  M  e  n  s  c  h  e  n  fl  eise  h 
abgesehen.  Da  sich  die  Ghens  in  unse¬ 
rem  Sonnensystem  schon  häuslich  ein¬ 
gerichtet  haben,  schnappt  Ihr  Euch 
einen  Mech  und  zieht  los,  die  Finsterlin¬ 
ge  in  20  Missionen  an  den  Rand  des 
U n i vers  u  ms  z  u  ver j age n . 

Ihr  beginnt  auf  der  Venus  und  dringt 
über  Mars,  Mond  und  Erde  bis  zum 
Alienhauptquartier  vor:  In  moderner 
Ego-3D- Perspektive  stampft  Ihr  durch 
die  verwinkelten  Polygonschluchten  des 
tristen  Planeten.  Mil  den  L-  und  R- 


Missionen  in 


eine  Science -Fic 


Dabei  wurden 


Reu  Is  c  hn  ipsel 
und  Animatio¬ 
nen  glänzend 
tut  feinander 
abgestimmt  und 
gemischt. 


Die  FMV-Gualität  ist  für  Saturn- 
Verhältnisse  gut,  erreicht  aber  nicht 
die  MPEG- Brillanz  der  CD i -Vorlage, 


MISSION  xrCOXlPLiSHCO? 

•  ‘X‘  ?«i  Exil 


Im  Statusbild  schirm  erörtert  Ihr  Eure 
Position  und  informiert  Euch  über 
Miss  ionsziele  und  Trefferquote. 


SYSTEM 


SYSTEM 


BRD-RELEASE 


BRD-RELEASE 


SPIELSPASS 


SPIELSPASS 


Ein  Gehirn  auf  Rädern:  Die  Snaiis  feuern  mit 
Energie  ballen  und  stecken  einige  Treffer  locker  weg. 


LSUP 

j 

H£ftü  INüp 

ftiT 
L  JY£& 


Durchdachte  3D-IVü&sionen  mit  geschickt 
plazierten  Feinden  und  Extras:  Gelegentlich 
vorkommende  grobe  Pixel  stören  kaum. 


Hoffnungslos  veraltet:  Grafisch  ordentliche 
Fadenkreuz-Action  im  SF-Ambiente  ohne 
die  geringsten  spielerischen  Finessen. 
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@0  55  22/734  77 


Asterix  &  Obelix  dt 

129- 

Batman  Forever  dt. 

119- 

Breath  of  Fire  2  us 

149- 

Bombermail  3 

119,- 

Castlevania  Vampire  dt 

139,- 

Demolition  Man 

119- 

Donkey  Kong  C.  2  us 

149,- 

Donkey  Kong  C.  2  dt 

139,- 

Earthworm  Jim  2  dt. 

129,- 

FIFA  Soccer  96 

109- 

Hagane  dt. 

119,- 

Inter.  Star  Soccer  2 

129,- 

Justice  League  dt. 

129,- 

Killer  Instinct  us. 

149,- 

Mario  World  2  dt. 

119,- 

Mega  Man  X2  dt. 

119- 

Mega  Man  7  dt. 

119,- 

NBA  Live  96 

129,- 

NHL  96 

129,- 

Primal  Rage  dt. 

139,- 

Pac  Man  2  dt. 

119,- 

Pinocchio  dt. 

129,- 

Secret  of  Evermore  dt. 

119- 

Shadowrun  dt. 

129,- 

Syndicate  dt. 

99- 

Super  Turrican  2  dt. 

119,- 

Super  Dropzone  dt. 

119,- 

Wario  Woods  dt. 

89,- 

WWF  Wrestl.  Arcade 

129,- 

Pad  dt. 

29- 

Ascii  Pad  dt. 

39,- 

A.R.P.  3  dt. 

99- 

Fire  Adapter 

49- 

Powerstation  dt. 

189,- 

5  Spieler  Adapter 

49,- 

RGB  Kabel  dt. 

29,- 

Super  Game  Boy  dt. 

99,- 

Grundgerät  dt. 

579,- 

Grundgerät  us  RGB 

699,- 

Air  Combat  dt. 

99,- 

Alien  Trilogy  dt. 

.109- 

Assault  Rigs  dt. 

99,- 

Cyberia  dt. 

109,- 

Destruction  Derby  dt. 

109- 

Discworld  dt. 

99- 

Extreme  Sports  dt. 

99,- 

FIFA  Soccer  dt. 

99,- 

Krazy  Ivan  dt. 

99,- 

Lemmings  3D  dt. 

99,- 

Lone  Soldier  dt. 

99,- 

Loaded  dt. 

109,- 

Namco  Vol.  2  jp. 

139,- 

Novastorm  dt. 

99,- 

NBA  Jam  T.E.  dt. 

99,- 

Primal  Rage  dt. 

109,- 

Parodius  Deluxe  dt. 

99- 

PGA  Tour  Golf  96  dt. 

99,- 

Philosoma  dt. 

99,- 

Raiden  dt. 

99,- 

Rayman  dt. 

99- 

Ridge  Racer  2 

149,- 

Road  Rash  dt. 

99,- 

Rock'n'Roll  Racing  2  dt  109,- 

Rapid  Reload  dt. 

99- 

Ridge  Racer  dt. 

109,- 

Street  Fighter  Alpha  jp 

139,- 

Street  Fighter  Movie  dt. 

99- 

Shell  Shock  dt. 

99,- 

Shock  Wave  dt. 

99,- 

Shock  Wave  Assault  dt.  109,- 

Snatcher  jp. 

149,- 

Striker  96  dt. 

99,- 

Tohshinden  dt. 

99,- 

Tohshinden  2  jp 

1 39,- 

Total  NBA  dt. 

109,- 

Tekken  dt. 

109,- 

Theme  Park  dt. 

99,- 

Twisted  Metal  dt. 

99- 

Viewpoint  dt. 

99,- 

Wing  Comma.  3 

109,- 

Wipe  Out  dt. 

109,- 

WWF  Arcade  dt. 

109,- 

Memory  Card  dt. 

49,- 

Pad  dt. 

59,- 

Mouse  dt. 

59- 

Ascii  Pad  dt. 

69,- 

Antennenkabel  dt. 

49,- 

Arcade  Wheel  us 

139,- 

Link  Kabel  dt. 

49- 

RGB  Kabel  dt. 

59,- 

Neocon  dt.  Dez. 

99,- 

Ascii  Stick  dt. 

109- 

Sega  Saturn 

Grundgerät  dt. 

649,- 

Grundgerät  us  RGB 

699,- 

FIFA  Soccer  96  dt. 

99,- 

NBA  Jam  T.E.  dt. 

109,- 

Panzer  Dragoon  dt. 

109- 

Pebble  Beach  Golf  dt. 

99,- 

Primal  Rage  dt. 

99,- 

Parodius  Deluxe  dt. 

99,- 

Rayman  dt. 

109,- 

Shinobi  dt. 

109,- 

Sega  Rai  ly  dt. 

109,- 

Street  Fighter  Alpha  jp 

139,- 

Theme  Park  dt. 

99- 

Thunderhawk  dt. 

109,- 

Vampire  Hunter  jp. 

139,- 

Virtua  Fighter  2 

139,- 

Virtua  Racing  dt. 

109,- 

Pad  dt. 

59,- 

Stick  dt. 

99,- 

Adapter  Uni. 

89,- 

Lenkrad  dt. 

119,- 

Ne« 'Set  CD 

Grundgerät  inkl.  Spiel 

579,- 

Aero  Fighters  2 

109,- 

Aero  Fighters  3 

129- 

Art  of  Fighting  2 

107,- 

3  Count  Bout 

129,- 

Fatal  Fury  3 

139,- 

King  of  Fighters  ’94 

129- 

King  of  Fighters  '95 

129- 

Last  Resort 

99,- 

Mutation  Nation 

129,- 

NAM  1975 

99,- 

Puzzle  Bobble 

119,- 

Pulstar 

129,- 

Robo  Army 

129,- 

Samurai  Shodown  2 

139,- 

Samurai  Shodwon  3 

129- 

Super  Sidekicks  3 

129,- 

Sengoku  2 

129,- 

Savage  Reign 

139- 

Top  Hunter 

109,- 

Viewpoint 

129,- 

Jaguar  dt.  399,- 

mit  3  Spielen 

Ladenpreise  können  abweichen. 

Alle  neuen  US  und  Japan 
Games  zwei  Tage  nach 

Erscheinen  bei  uns  erhältlich! 
Annahmeverweigerern,  der  von 

uns  gelieferten  Waren, 
berechnen  wir  die  uns 

entstandenen  Lieferkosten  mit 
DM  30,-.  Unser  Recht  auf 
Erfüllung  des  Kaufvertrages 

bleibt  hiervon  unberührt. 

Händleranfragen  erwünscht. 

Wir  halten,  was  andere  versprechen: 

Nintendo  64  lieferbar  in  der  17.  KW  jp. 


Versandtasche  7  DM  *  Vorkos$e  6  DM  *  Nachnahme  9  DM  *  Ab  250  DM  Versand  kosten  frei 

Aegidienstraße  28  •  37520  Osterode  am  Harz  •  Fax:  05522/75825 

Viele  weitere  Artikel  auf  Lager 

Wir  haften  nicht  für  Inkompatibilität. 


Während  Me 
meisten  Disney- 
Serien  für  Kin¬ 
der  gezeichnet 
werden,  spre¬ 
chen  die  mon¬ 
strösen  "Gar¬ 
goyles  *- Helden 
auch  erwachse¬ 
ne  TV-Zuscbau- 
er  an,  Goliath 
und  Konsorten 
brüllen,  daß  die 
Wände  wackeln 
und  schleudern 
ihre  Widersa¬ 
cher  ungehemmt 
durch  die 
Gegend,  die 
mystische  Stoty 
wird  mit  düste¬ 
rem  Flair  und 
tiefsinnigen  Cha¬ 
rakteren  vermit¬ 
telt.  Wer  tech¬ 
nisch  herausra¬ 
gende  Zeichen¬ 
trick-Fantasy 
genießen  will 
schaltet  am 
Wochenende  um 
10  Uhr  RTL  ein, 
Laserdisc- 
Freaks  lesen 
unsere  Kritik  im 
nächsten  " Laser 
Cinema” 


Gargoyles 


99^  nach  Christus,  Mit 
dem  magischen  "Auge 
Odins"  überrennl  ein 
macht  hungriger  Wi¬ 
kingerstamm  das  frühmit¬ 
telalterliche  England.  Der 
Ansturm  der  Barbaren  macht  erst  vor 
Castle  Wyvern  halt:  Als  Herrscher  der 
dämonischen  Gargoyles  will  Burgherr 
Goliath  die  Invasion  verhindern.  Doch 
die  Wikinger-Magier  haben  ihre  Horden 
in  die  Burg  gehetzt  und  den  Stammsitz 
der  Wasserspeier  mit  Fallen  gespickt: 
Goliath  segelt  von  Turm  zu  Turm,  kra¬ 
xelt  mit  stahl  harten  Klauen  die 
Schloß  wände  empor  und  schleudert 
seine  Feinde  mit  übermenschlicher  Kraft 
zu  Boden.  Um  Fallgatter  zu  öffnen, 
schwingt  sich  Euer  Gargoyle  auf 
Gegengewichte,  magischen  Pfeilgeschos¬ 
sen  weicht  Ihr  mit  Flügelschlügen  aus. 
Nach  der  Niederlage  gegen  Goliath  pla¬ 
nen  die  Nord  minner  einen  unfairen 
Vergeltungsschlag:  In  den  Lavagrotten 
unter  der  Burg  wollen  die  nie  de  rt  rach- 


mm  i  vw 


Der  Wiking  er- Mag  us  mutiert  zum  riesigen  Donnergott:  Thor  schmeißt  seinen  Hammer  und 
zertrümmert  die  Felszmnen.  Taktischer  Tip:  Geht  in  die  Hocke  und  fandet  Beinfeger. 


Eigen  Gesellen  die  Brutstätten  Eurer 
Sippe  vernichten.  Trotz  steinharter  Haut 
ist  Verfolger  Goliath  nicht  feuerfest:  Ihr 
gleitet  über  Abgründe  hinweg.  Schmie¬ 
deherde  werden  mit  Kettenzügen 
bedient  und  geben  Euch  mit  heißem 
Luftzug  Auftrieb.  Leider  ist  alle  Mühe 
umsonst.  Wenn  Goliath  den  Oberzaube¬ 
rer  ins  Feuermeer  gestürzt  hat.  sind  die 
kleinen  Gargoyles  schon  verbrannt. 

Der  Mißerfolg  wird  mit  einem  Fluch 
bestraft:  Goliath  und  sein  Clan  erstarren 
zu  Stein,  bis  Millionär  Xanatos  die  Burg 
1995  aufseinen  Wolkenkratzer  in  Man¬ 
hattan  verfrachtet.  Ihr  lotst  Euren  irritier¬ 
ten  Dämonen  durchs  neuzeitliche  Man¬ 
hattan  und  legt  in  Prügel-Manier  geren- 
derte  Roboter  aufs  Kreuz.  Goliath  zer- 
deppert  Oberlichter,  rammt  durch 
brüchige  Häuserfassaden  und  verfolgt 


Xanatos  Stahl -Gargoyles  über  eine  U- 
Bahn  in  voller  Fahrt.  Sprung-  und  Gleit¬ 
manöver  Eures  Helden  werden  in  kon- 
v e  rttic  > n e  1 1  er  J u  mp J n ' R u  n - M a  n  i e r  a u sg e - 
führt,  unterliegen  allerdings  der  übli¬ 
chen  Disney-Krankheit;  Nach  einem 
Satz  strauchelt  das  schlaksige  Helden¬ 
sprite,  unfaire  Stellen  und  fehlende 
Paßwort-Option  fordern  Nerven  aus 
Stein.  Schlag- Repertoire  sowie  exzessive 
Zweikämpfe  wurden  dem  "Final  Fight"- 
Ambiente  entliehen  und  blasen  dem 
I  leiden  frischen  Wind  unter  die  Schwin¬ 
gen.  Die  Sprite- Animation  ist  in  ge¬ 
wohnter  Dlsney-Manier  v<  Magen  ge  recht 
und  filigran.  Wer  farbarme  Hintergründe 
und  übertrieben  harte  Bosse  verschmer¬ 
zen  kann,  erhält  grandios  präsentierte 
Jump'iVRun-Kost  mit  solider  Technik,  rh 

M li hi e r  v ü n  1  )y n ä \ ex .  Dt >rt mu nd .  Tel.  0 23 1  3 36 1 40 


Ren  der- Robots  bei  Nacht:  Wenn  Ihr 
nicht  rechtzeitig  ausweicht,  beißen 
sich  die  Stahl-Biester  fest. 


JumprFRun-Garg oyles  mit  Prügel-Talent: 
Technisch  und  spielerisch  gelungene 
Disney-Umsetzung  nach  Serienvorlage. 


Trotz  tonnenschwerem  Körper  immens  geschickt:  Clanchef  Goliath  schlägt 
seine  steinharten  Klauen  ins  Gemäuer  und  geht  die  Wände  hoch.  Abgründe 
überwindet  ihr  nach  wenigen  Flügel  sch  lägen  im  Gleitflug  (rechts). 


Duell  gegen  den  Eisernen  Clan:  Goliath 
verfolgt  die  Blech -Gargoyles  durch  die 
U-Bahn  und  lädiert  den  Zug. 


Ihr  schwingt  Euch  an  Stahlpfeilern  über 
den  Lava -See.  Wenn  sich  die  Greifer 
öffnen,  purzelt  Goliath  in  die  Flammen. 


MftNIAC  märz 


NEU!  SPIELE 


ou.uu 

$0,00  79.90 

5  00  1 4,90 

30,00  59.90 
5,00  14,90 

SO; 00  79,90 
30,00  59,90 

30,00  59,90 
40,00  69,90 
40,00  69,90 
20,00  44,90 

1  ÖiÜO  29', 90 
20,00  44,90 
1 0,00  29,90 
40,00  69.90 
30,00  59,90 
60,00  09,90 
20,00  44,90 
2QrÖQ  44,90 
5,00  1 4*90 

30,00  59,90 

20,00  44,90 
5,00  14*90 

10,00  29,90 
10,00  29,90 
40;00  69,90 
50,00  79,90 

40,00  69,90 
20,00  44,90 


YOSHiS  ISLAND 
F  ZERO 

KING  ARTHUR  (US) 
SPECTRE 

FINAL  FANTASY  % 

TOM  S,  JERRY 
OESERT  ST  RI  KE 
DONKEY  KONG 
LUFIA 
ROBOTREK 
SUPER  SOCCER 
NHL  95 
STARWING 
DEMOLITION  MAN 
SEC« ET  ÖF  MANA 
FIFA  SOCCER  96 
INDIANA  JONES 
STAR  WAR 5 
TINY  TGONS 
MARIO  KART 
ZEL0A 

GHOUL5  a  GHOSTS 
CAST  LE  VAN  lÄ  IV 
ZOMBIES 
TURRICaN  2 
CHRONO  TRIGGER 
8  AT  M  AN  FOREVER 
MICRO  MACHINES 
BOMBERMAN 
TRUE  LIES 

SUPER  STREETFIGHTER  2 


SHELL  SHOCK 
THUNDERHAWK  2 
RAPID  RE  LOAD 
WARHAWK 
NOVASTORM 
WORMS 
STaR BLA  DE 
PHILOSOMA 

WWF  wrestuemania 

LOADED 

TW  IST  ED  METAt 

JUMPING  FLASH 

FIFA  96 

LOME  SOLDtER 

STREETFIGHTER  THE  MOVIE 

PANZER  GENERAL 

RGB  CABLE 

MEMORY  CARD 

J  OY  BOARD 

MÖUS  E 

CONTROL  PAD 


DONKEY  KONG  2 
SECRET  OF  EVERMORE 
TETRIS  2 
TIM  IN  TIBET 
CHRONO  TRIGGER 
WIZARDRY  V 
OBI  TUS 
LUFIA 

INTE  SUPERSTAR  SOCCER  2 
8ASS  CHAMPIONSHIP  {ANGELN) 
THEME  PARK 
BOMBERMAN  3 
CA$  PER; 

PRIMAL  RAGE 

PUTTY  SQUAD  WIT1 

FOREMAN  FOR  REAL  **IT1 

BATMAN  FÜR  EVE  ft  ^EÜHE 

DUNGEON  MASTER  **"  w 

PACMAN  2  .  '■  ... 

LUFIA 

POCKY  N  ROCKY  2 
CASTLE VANIA  2 
DEMONS  CREST 
KILLER  INSTINCT 
PINOCCIO 

DONALD  IN  MAUI  MÜLLARD 
BREATH  OF  FIRE  2 
LUFIA  2 

MARKOS  MAGIC  FOOTBALL 
7th  SAGA  2 
WARIQS  WOODS 


V^ITFUf 
NFUHETEW 
AUF  LAGEK 


[  1  *1^— 


TOSHINDEN  2  JP  , 

TWÖ  TEN  KAK U  JF 
THE  FIREMEN  JP  K 

NAMCO  MUSEUM  JP  M 

RIDGE  RACER  REVOLUTION  JP 
PGA:::GOLF::-96;:PS '  "  ' 


SEGA  SATURN  OHME  SPIEL 
SHELL  SHOCK 
THUNDERHAWK  2 
TH£M£  PARK 
ADAPTOR 

FIFA  SOCCER  96  Wl 

CA^PAB 

VICTOR  Y  BOX  ING  ^ 

ALIEN  TRILOGY  AUF 

MPEG  KARTE 
CLOCKWORK  KNIGHT  2 
SPOT  GOES  TO  HOLLYWOOD 
VIRTÜA  HANG  ON 
VIRTUA  COP 
SEGA  RALLY 


MEGA  DRIVE  ll  +  PAD 
MEGA  DRIVE  l  +  PAÖ 
LAN  OSTALK  ER 
NBA  UVE  95 
WORLD  OF  ILLUSION 
CHUCK  ROCK 
MEGA  GAMES 
DRAGONS  FURY 
FEVER  PITCH  SOCCER 
NHL  9* 

COOL  SPOT 

SUPER  STREBTE  IGHTER  2 

COMIC  ZONE 

STORY  OF;  THOR _ 


NEUE  GAMEBOY  IN  FARBE  LOOK 
ASTE  RI  Y  £  OB  ERLIX 
ARCADE  CLASSIC  3 
PGA  TOUR  GOLF  3 

ioMBlRMUANEY°ND 

1 

KIRBYS  DftEAMLAND  2 


STARGATE 
WIZARD  PINBALL 
MICKEY  MOUSE  3 
FATAL  FURY  SPECIAL 
SUPER  COLUMNS 


SHINOBI  X 


SIM  CITY  2OD0 
ViRTUA  FIGHTER  2 
CHAOS  CONTROL 
GEX 


MEGA  CD  2  +•  SPIEL 
WWF  RAGE  IN  CAGE 
SONIC  CD 
EARTHWORM  JIM 
$  URO  I  CAL  STRIKE 
OftOUND  ZERO  TEXAS 
SOULSTAR 

LÜNAft  THE  SUVERSTAF 


S1DE  POCKET  (JP) 

IN  THE  HUNT  (JP) 
PARODIOUS  (JP) 

DR,  ROBOTNIK  {JP} 
PRETTY  FIGHTER  {JP} 


SAMURAI  SHOWDOWN  3 
GOAL  GOAL  GOAL 
BASEBALL  STARS  ü 
SOCCER  8RAWL 
WORLD  HEROES 
BASEBALL  2020 
S6NGOKU  1 
FATAL  FURY  1 
PULSTAR  •  • 

KING  OF  FIGHTERS  95 
PANIC  BOMBERMAN 
SIDEKICKS  3 


129.90 

129.90 
79;9Ö 
79.90 
69  90 
0990 
79  90 
59  90 

129*90 

119. 90 

12990 

1  29.90 


NEO  GED  CD  (OHNE  SP 
SAMURAI  SHOWDOWN  2 
PUL  STAR 

3  COUNT  SOUT 
GHOST  PILQIS 
VIEWPOINT 

KING  OF  FIGHTERS  94 
FATAL  FURY  3 
SIPEKICKS  2 
BLUES  JOURNEY 


VITUA  VOLLEYBALL  (JP) 
GALAXY  FIGHT  (JF) 
GHEN  WAR  (US) 


valora  valley  Oolf  (üsi 

CORPS E  KILLER  fUS) 


LIGHT  C  RU  SAD  ER 


VECTORAAAN 
COMIC  ZONE 
SONIC  COMPILATION 
BATMAN  FOREVER 
SHIN1NG  FORCE  IV 
MEGAMAN  X 

SPOT  GO|5  TO  HOLLYWOOD 
VIRTUA  FIGHTER  REMiX  32X 
DEMOLITION  MAN  m 

FEVER  PITCH  SOCCER  Km 

SKELETON  CREW  ^ 

6LOODSHOT  ** 

NBA  JAM  32X 
SPACE  HARRIER 
FIFA  96 
NBA  LIVE  96 


RAY  MAN 

FEVER  PITCH  SOCCER 

pitfall 

MISSILE  COMMAND  3D 
NBA  JAM 
MYST  (CD) 
BATTLEMORPH  (CD) 


3 DO  PAL  MIT  SPIEL 
WfNG  COMMANDER  3 
NEED  FOR  SPEED 
KILL  ING  TIME 
SPACE  HULK 
JÖHN  MADDEN 
PES&LE  BE  ACH  GOLF- 
RETURN  FIRE 
FLYING  NfGHTMAftES 
SUPREmE  warfuor 
STARBLADE 

rqad  Rash _ 


PHILIPS  550  *  SPIEL  +  ImPEG 

PHILIPS  450  OHNE  SPIEL  a  tMPEG 

FOREST  GUMP 

FLASHBACK 

BURN  GYCLfc 

LOST  EDEN 

HOTEL  MARIO  G6«1|; 

HUNT  FOR  RED  OCTOBER 
STAR  TR  BK  NGXT  GFNFftATIO^, 

SADE  aufla&€* 

ROCK  LEGENDS 
MR  BEAN 

BERTELSMAN  LEXECON _ i 


SPACE  HULK 


CASPER 
KILUNG  TIME 
SHOCKWAVE  2 
BUST  A  MOVE 
PERFECT  GENERAL 
KINGDÖM  FAR  REACHES 
PSYCHIC  DETECTIVE 
RETURN  FIRE  2 _ 


SUPER  NINTENDO  KONSOLE 
SNE5  CONTROL  PAD 
SNES  50/60  HZ  ADAPTOR 
SNES-  ASCII  PAD 
SNES  PRO  ACTION  REPLAY  3 
SNES  ADVANTAGE  JOYÖOARD 
SNES  ARCADE  JOYSTICK 
MEGADRIVE  7  KONSOLE 
SEGA  MOUSE 

MD  PRO  AGTION  REPLAY  2 
SONY  CONTROL  PAD 
SONY  EXTEN SION  CABLE 
SONY  MOUSE 
SONY  MEMORY  CARD 
SATURN  CONTROL  PAD 
PRO,  ÄCflÖN  ft*  SATURN 
U  NI  VE  RS  AL  ADAPTOR  SATU  RN 
LENKRAD  SATURN 
J  OY  BOARD  SATURN 
CDL  ROLLERCONTRöLLER 
CDi  INFRA  ROT  PADS 
JAGUAR  AUT  CYBERMORPH  (GESR.) 
MCD  2  BACKUP  RAM 
PC  CD  GRAVIS  GAMEPA0 
G-BOY  PRO  ACTION  REPLAY 
:;BDO  GOLDSTAR  PAD  : 


Saturn  Import 


SATURN  DEUTSCH  265,00  399,90 

X  COM  {JAP)  50,00  79,90 

VIRTUA  .RA GING  30, 0Ü  59,90 

DAYTONA  30,00  59,90 

MANSION  OF  HIDDEN  SÖULS :  20^00  44*90 

PANZER  DRAGOON  20,00  44,90 

INTERNATIONAL  VtCTOftY  GOAU5*ÖÖ  29,90 

THUNDERHAWK  2  40,00  69,90 

KING  ÖF  SPIRITS  fiAP)  30,00  59,90 

HANG  ON  GP  (JAP)  30,00  59,90 

RAYMAN  30*00  59,90 

SHIN  SHINOBI  DEN  {JAP}  .20,00  44,90 

CLOCKWORK  KNIGHT  15  00  29.90 

FIFA  96  40,00  69,90 

GEN  WAR  {US)  20  00  44,90 


Super  Hinten  Jo  16  Bit 


Sony  Playstation  DT  32  Bit 


Wir  kaufen  Ihre  Spiele  on 


Sega  Mega  Drive  16  Bit 


Nintendo  Cameboy 


Sega  Game  Gear 


Sega  Mega  Drive  &  32  X 


Jaguar  &  Jaguar  CD  64  Bit  verkauf 


Philips  CD 


Diverse  Neu  &  Gebraucht 


IBM  PC  CD  Rom  Computer 


Bitte  rufen  Sie  uns  an,  bevor  Sie  uns  Ihre  Spiel 
zustfiidfcen.  Alle  Spialvenianen  werden  von  der 
Metropolis  GnibH  nur  noch  vorheriger  Absprache  on- 
gekouft.  Danach  die  Spiele  einfach  an  uns  schicken. 
Name,  Anschrift  und  Tel.  Nr,  unbedingt  beilegen. 


ler  I 


Bestellungen 


Sie  können  bei  uns  telefonisch  eder  schriftlich  bestellen. 
Metropalis  bietet  für  neue  und  gebrauchte  Spiele  einen 
Varbestell- Service  an,  Var  Lieferung  rufen  wir  Sie  an. 
Wir  Liefern  in  der  Regel  innerhalb  von  1  bis  2  Tage  per 
Past-Nochnahme. 


Versandkosten 


Öffnungszeiten 


Sonstige  Information 


DIR  SPIILSPAß  FÜR  AUE  SYSTEME 


Next  Generation  Konsolen 


SONY  PLAYSTATION  DT 

Ohne 
Spiel 


575,- 

SEGA  SATURN  DT 

sPh:  599,-  DM 

CD 

,-DM 
GOLDSTAR  3  DO 

699,-  DM 


PSX  IMPORT 

P5X  DEUTSCH 

TOSHINDEN 

WORMS 

PGA  GOLF  : 

325,00  449*90 
265, OÖ  399,90 
20,00  44,90 
30,00  59,90 
20,00  44,90 

AIR  COMBAT 

30,00 

59,90 

WäPEÖUT 

30*00 

59*90 

TEKKEN 

30,00 

59,90 

Hl  OCTANE 

20*00 

44*90 

TOUKON  RETSUDEN  (JAP) 

40,00 

69,90 

RAPID  RELOAD 

T5,ÖÖ 

29,90 

TWISTE D  METAL 

40.00 

69,90 

FfFA  96 

40*00 

69,90 

STREET  FIGHTER  THE  MOVIE 

1  5rG0 

29  90 

WWF  WRESUE  ARCADE 

20*00 

44*90 

DESTRUCTION  DERBY 

3ÖrOO 

59,90 

THEME  PAfUC. 

aojoo 

59.90  j 

WARCRAFT  2 

99  90 

TRIVIAL  PUftSUMT 

UUciTt-c  79*00 

NBA  JAM 

WflTe  Bf  qq  qq 

PHANTASMAGOREA 

1 29  90 

SPACE  MARINES 

AUF  LAGEIt  79,90 

TOWER 

109^90 

BURIED  IN  TIME 

S9.90 

WOODRUFF 

8990 

FRANKENSTEIN 

99*90 

ALIENS 

79.90 

KINGDOM  FAR  REACHES 

99*90 

THUNDERHAWK  2"  ... 

99,00 

MONOPOLY 

6990 

AIR  POWER 

S9.90 

WING  COMMANDER  4 

109  90 

CAESAR  2 

99.90 

nth  HÖUft 

99.90 

DIG 

74.90 

LEISURE  SUIT  1  -  6 

99.90 

ALfEN  ODYSSEY 

79.90 

HUGO 

69  90 

CAPfTALlSM 

S9.90 

BURN  CYCLE 

«lUbkl  TMP  ?at_IRCEft  3 

B990 

flasn 

En isp rechend  Ihren  Vorgaben  überweisen  wir  direkt  auf 
Ihr  Konto  (Kto,  Nr.  und  BLZ  bitte  an  gaben),  oder  senden 
Ihnen  einen  V-Stheck  (abzügl.  2, -DM  äearbeit- 
ungsgebühr). 


Porto  (Jnland) 

:  6,00DM 

Post-Nachnahme 

:  6,00DM 

Porto  (Ausland) 

:15,00DM 

Mo. -Fr,  10.00  bis  18.30  Uhr 
Sa.  10.00  bis  14.00  Uhr 
La.  Sa.  10.00  bis  16.00  Uhr 


Komplette  Preisliste  gegen  1 DM  in 
Briefmarken  anfordem.  Alle  Angebote 
gelten  nur  solange  der  Vorrat  reicht 
Versand  Preise  &  Ladenpreise  können 
variieren. 


Vorbehalt:  Unser  Angebot  ist  freibleibend.  UefermogiithkeH,  imurn  sowie  Zwischenverkauf  müssen  wir  uns  Vorbehalten  Annahmeverweigerung.  Bei  unberechtigter  Annahmeverweigerung  der  von  uns  gelieferten  Waren 
berechnen  wir  die  uns  entstandenen  Lieferkosten  pauschal  mit  40. -DM  Unser  Recht  auf  Erfüllung  des  Kaufvertrages  bleibt  hiervon  unberührt.  Eigentums  Vorbehalt  Die  gelieferte  Ware  bleibt  bis  zur  vollständigen 
Bezahlung  Eigentum  der  /WftropiJlis  GmbH  Teillieferungen-  Wird  bej  der  Bestellung  nichts  gegenteiliges  angegeben'  jo  behalten  wir  uns  vor  wahlweise  Komplett'  oder  Teillieferungen  durchzu fuhren  Reklamationen 
Umtausch  ist  "nur  bei  Falsch lieferung  möglich  Bei  Rücksendungen  muß  eine  Kopie  der  Rechnung  beig eiegt  werden  Beschädigungen  auf  dem  Transportweg  sind  umgehend  bei  der  Poststelle  /u  reklamieren  zusammen 
mit  der  orginalen  Vereandpackung  Gewährleistung:  Für  atle  neuen  Produkte  gibt  es  eine  Gewährleistung  gemäß  den  Angaben  des  jeweiligen  Herstellers  Bei  Importprodukten  und  gebrauchter  Ware  gewährleistet  die 
Metropolis  GmbH  kerne  Garantie  Allerdings  werden  alle  gebrauchten  Produkte  beim  Ankauf  durch  die  MetropoJrs  GmbH  stets  getestet  um  crem  Kunden  nur  einwandfreie  Ware  liefern  zu  können  Umtausch  wegen 
nicht  gefallen  ist  ausgeschlossen.  Aufgrund  von  tnkompatibfiität  von  Ware,  übernimmt  die  Metropolis  GmbH  keine  Gewahr 
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IPs  tiMAN/AC 
Nur  Spiele  mit  einer 
Sp ielspaß-  7>  (tum not e  i tot / 

85%  oder  mehr  erhalten 

d iese  A  uszelchnung 


TEST  &  KRITIK 

MANJACs  sind  von  Geburt  auf  scharf 
auf  jedes  Spieledemo  und  jede  Vorab¬ 
version.  Doch  getestet  werden  nur  jene 
Modale  und  CDs,  die  uns  in  einer  "fina¬ 
len"  Version  vorliegen,  alle  Spielelemen¬ 
te  sowie  die  endgültigen  Grafik-  und 
Sounddaten  enthalten.  Vorabmodule 
oder  -CDs  wandern  in  den  Aktuell-  oder 
News-Te.il .  wo  sie  wertneutral  vorge¬ 
stellt  werden. 

Wehe  jedoch,  wenn  das  vorliegende 
Spiel  testbar  ist:  Ein  Profi  mit  minde¬ 
stens  zehnjähriger  Spielerfahrung  reißt 
sich  das  Produkt  unter  den  Nagel, 
forscht  nach  Spiel witz,  Grafik  und 
Sound,  vergleicht  den  Titel  mit  Konkur¬ 
renzprodukten  und  fällt  schließlich  sein 
gnadenloses  Urteil.  Das  könnt  Ihr  im 
Meinungskasten  nachlesen.  während  im 
Hauptteil  des  Tests  der  Spielablauf  neu¬ 
tral  beschrieben  wird. 

Offizielle  Neuerscheinungen  (mit  deut¬ 
scher  Anleitung  oder  gar  deutschen 
Bildschinntexten)  findet  Ihr  unter  dem 
Motto  "Spiele- Tests1',  US-  und  Japan- 
Spiele  werden  nach  ähnlichem  Schema 
in  der  Import-Rubrik  (unter  Sony 
Dimension,  Planet  Saturn,  jDO  Zone \ 
Sega  Sektor  oder  Nintendo  Nation) 
besprochen. 

WERTUNG 
&  PROZENTE 

Die  Meinung  des  Testers  spiegelt  sich 
in  der  Wertung  wieder,  Dennoch 


bestimmt  kein  Tester  im  Alleingang 
über  Gedeih  und  Verderb  eines  Spiels. 
Mehrere  Redakteure  nehmen  eine  Neu¬ 
erscheinung  unter  die  Lupe  und  disku¬ 
tieren  die  Wertungen  bis  auf  das  letzte 
Pünktchen  aus.  Unter  Grafik  werden 
Darstellung  und  Animation  aller  Sprites 
und  Effekte,  sowie  der  Hintergründe 
bewertet,  Quantität,  Qualität  und  tech¬ 
nische  Realisation  spielen  eine  Rolle: 
Gibt’s  im  neuen  jump'n'Run  der  Firma 
Niehigutsu  nur  eine  Spielfigur,  die  vor 
zweifarbiger  Klotzkulisse  hin-  und  her- 
ruckelt,  riecht  das  verdächtig  nach 
einer  Wertung  von  10  bis  15  Prozent. 
Stecken  hingegen  im  neuen  Spiel  von 
Giga-Games  92  unterschiedliche  Levels 
mit  paral faxenden  Hintergründen,  128 
aufwendig  animierte  Monster  und  eine 
Hand  voll  Zoom -Effekte,  lassen  wir  uns 


CewaUverherrlichendes  3D^Adventure  mit 
Cyber-Optik  und  Techno-Sound.  Hart,  aber  gut. 


zu  einer  Grafik  Wertung  von  über  90 
Prozent  hinreißen.  Intros  und  Zwi- 
schenseq  ne  nze  n  werd  e  n  ebenfa  11s 
berücksichtigt,  verschieben  die  Grafik¬ 
wertung  aber  nur  um  wenige  Punkte 
nach  oben. 

Beim  Sound  sieht 's  ähnlich  aus:  Musik 
und  Effekte  werden  auf  Vielfalt,  Ori¬ 
ginalität  und  Qualität  abgehorcht.  Unter¬ 
stützt  die  Musikbegleitung  die  Atmos¬ 
phäre  des  Spiels  oder  ist  das  nervige 
Gedudel  eine  Beleidigung  für  jeden  Bil¬ 
liglautsprecher?  Sprachausgabe,  Sound¬ 
track  und  stilvolle  Jingles  schlagen 
ebenfalls  zu  Buche. 

Grafik  und  Sound  sind  wichtige  Aspek¬ 
te,  doch  entscheidend  sollte  für  Euch 
die  Spielspaßwertung  sein.  Hier  wer¬ 
den  alle  spielerischen  und  technischen 
Aspekte  zusammengefaßt:  Aufbau  der 
Levels,  Steuerung  und  Flexibilität  der 
Spielfigur,  Abwechslungsreichtum  der 
Feinde,  Gefahren,  Gags  und  Rätsel,  Dra¬ 
maturgie,  Atmosphäre  und  Komplexität, 
Kurz:  Macht 's  Spaß,  dem  Obermotz  eins 
überzubraten,  kehrt  rhr  auch  nach 
Monaten  noch  gern  zum  Spiel  zurück, 
fordern  Euch  Rätsel,  Feinde  und  Hin¬ 
dernisse  bis  zum  letzten?  Wichtig  ist, 
wie  schnell  Ihr  ins  Spiel  re  in  kommt 
und  wie  lange  Ihr  (freiwillig)  drinbleibt. 
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fflBiT 

r  j  1  Anfang  des  Moduls  1  Mliit  = 

D  1.024  Bit  (8  Hit  ~  !  Byte) 

CODE 

ÜaÜ  <•<*/(’.  th’r  Sjnrtstuiul  kamt  mit 
0]  U  2J  Hilfe  et  nt  s  Paßt n  n  tes  Jestg  <  4  ui  heu 
werden . 


Angabe  des  Datenträgers:  Dieses 
Spiel  erscheint  auf  CD-ROM. 

i )as  Sp U 4  Dt ott  mit  ei n et j  Spezia! - 
.Maus  (von  Sega,  Sony  oder  Nin¬ 
tendo)  gespielt  werden. 


B  Achtung.  Raumklang:  Dieses  Spiel 
nn  ter  st  (Uz t  Pt  i  reu  St  t  n  o  t  md-l  >eca  - 
der  oder  verblüfft  durch  QSo und- Effekte, 


M ANJAG  märz 


Robert  Bannert 

Robert  hat  einen  harten  Monat  hinter  sich,  schließlich  erforderte  sein  zwölfseitiger 
Roilenspielartikel  Recherchen  in  137  fiktiven  Welten  und  Paralleldimensionen.  Im 
Verlaut  seiner  Arbeit  verwandelte  sich  der  Fantasy-Gelehrte  immer  mehr.  Seine 
momentan  aktuelle  Manifestation  findet  Ihr  auf  Seite  28  beschrieben, 

Robert  spielt: 

^  1.  Sreath  of  Hre  2  (Super  Mintendo) 

2.  Virtua  Cop  (Saturn) 

3*  Mystaria  (Saturn)  ?vW 


Martins  und  Winnies  Vorbild  folgend,  ist  auch  Olli  diesen  Monat 
umgezogen.  Sein  neues  Heim  ist  Wohnstätte,  Elektronik-Werkstatt  und  Chillout-Area  in 
einem  und  liegt  zehn  Meter  unter  der  Erdoberfläche.  Monitorflimmem  statt  Tageslicht,  Die  .  § 
lebensnotwendige  Dosis  Sonnenstrahlung  holt  sich  Olli  auf  dem  nächsten  Rave'iVCruise.  ^  ™ 

Olli  spielt:  Jg* 

1.  Final  Fight  3  (Super  Nintendo) 

2.  PGA  Tour  Golf  (Playstation)  v 

t 3.  Robowars  4  (Super  Nintendo) 


||  Winnie  Förster 

Nach  fünf  Jahren  Schwabing  (siehe  Power  Play  2/92)  ist  Winnie  reif  für  einen  Klimawechsel.  Mit 
-**■3  17  Spielkonsolen,  800  internationalen  Fachzeitschriften,  Computern  und  Monitoren  verschwand 

er  aus  München,  um  in  der  Provinz  ein  neues  Leben  zu  beginnen.  Doch  alte  Laster  sind  zäh:  Der 
Tf  erste  funktionstüchtige  Gegenstand  war  WinnieT$  Mega  Drive,  kurz  darauf  wurde  die  Spieledaten¬ 
bank  regeneriert.  Herd,  Kühlschrank  &  Co.  können  noch  warten  bis  1997.  . 


Winnie  spielt: 

1,  Galaga  ("Namco  Museum11,  Playstation) 

2,  Advanced  Military  Commander  {Mega  Drive) 

3,  Pooyan  (Automat) 


i  irii\Km  m 

Anfang  des  Jahres  führten  die  MANlACs  ein  lockeres  Leben,  denn  Martin  weilte  fernab  im  Rentner-  jSspSP^.  : ' 
paradies  Florida.  Vom  Redaktionsguthaben  ersteigerte  er  dort  eine  Villa  mit  Swimming  Pool  und  Internet- 
Zugang,  als  weitere  Einrichtungsgegenstände  wurden  ein  Virtual  Boy  und  ein  Faxgerät  gesichtet 
Genug,  um  die  MANIAC-Geschicke  von  Amerika  aus  zu  lenken:  Regelmäßig  erreichte  uns  ein  Fax  mit  der 
Tagesparole  (  'Arbeiten,  arbeiten,  arbeiten !’),  das  von  Co-Chefredakteur 
*  Winnie  feierlich  verlesen  und  sofort  umgesetzt  wurde.  Hqirtin  spiQli: 

\  V.  Sega  Ralfy  (Saturn) 

00^  2. JoüSt  ("Williams  Collection",  PC) 

"  2,  DariusGaiden  (Saturn) 


Heinrich  Lenhardt 

Heini  war  an  Martins  Amerika-Flucht  beteiligt  und  hält  50  Prozent  am  paradiesischen 
Anwensen.  Seinen  schwa rz-belederten  Chefredakteurs-Sessel  bei  der  "PC  Player'  tauscht 
er  gegen  den  Sommersitz  mit  Pool-Anbindung  (siehe  Bild),  als  scharfzüngtger  Kritiker 
wird  er  deutschen  Spielefans  dennoch  erhalten  bleiben. 

Heinrich  spielt: 

1.  Sega  Rally  (Saturn) 


2.  Warcraft  2  (PC) 
3,  Earthworm  Jim  (PC,  Wtn95) 


Rnorers  KHROF 

Wie  Andreas  das  mächtige  MANIAOlmperium  gründen  konnte,  bleibt  angesichts  seiner  letzten 
Mission  (Geheimcode  T-Shirt”)  schleierhaft:  Der  erste  Lieferant  des  begehrten  Kleidungsstücks 
verschwand  spurlos  nach  der  Auftragsbestätigung,  zwei  weitere  Shirt-Designer  gelten  offiziell 
als '  ausgelöschr,  Andreas  disponierte  um  und  präsentiert  inzwischen  die  vierte  Shirt-Version. 
t  ^  Nur  auf  dem  Bildschirm,  versteht  sich,  derweil  1324  Leser  oben  ohne  herumlaufen. 


Andreas  spielt: 

1.  RidgeFtecer  Revolution  (Playstation) 
2,  Street  Fighter  Alpha  (Saturn,  Playstation) 
3*  Virtua  Fighter  2  (Saturn) 


Tobias  Hartlehnert 

Eine  Acclaim-Emladutig  nach  London  Würde  zur  Bewährungsprobe  für  den  Neu¬ 
zugang.  Aufgrund  rücksichtsloser  Buchung  sah  man  Tobias  um  drei  Uhr  früh  im 
nebligen  Mering  den  Bummelzug  besteigen,  um  mittags  in  Heathrow  aus  dem 
Flieger  zu  taumeln.  Unser  inten/iew-Tonband  war  nicht  verfügbar,  weil  Martin  damit 
Meeresrauschen  in  Florida  aufnahm  und  auch  mit  den  Fotos  gab's  Probleme*  TobL 
vom  Auslandsauftrag  überfordert,  knipste  bei  Probe  mit  leerer  Kamera, 

Tobias  spielt: 


1.  Virtua  Cop  (Saturn) 

2.  Discworld  (Playstation) 

3.  Krazy  Ivan  (Playstation) 


Michael  Paul 


Kollege  Paul  ist  der  MANIAC -Führung  (und  einigen 
von  Euch)  noch  aus  seligen  "Video  Games:!-Zeiten  ein 
Begriff.  Um  den  damals  ängerichteten  Schaden  gut- 

f  zumachen,  versorgt  uns 

Raul  in  unregelmäßigen 
Abständen  mit  seinen 
Geniestreichen:  Nach 
dem  "Krazy  CarsM-Comic 
in  MAN  !AC  11/95  plant 
er  nun  eine  Serie  kurzer 
_ _ Videospiel-Strips. 


O b w o h I  w i r  unsere  Spiel s pa ß  we r t u ng 
als  "absolut"  verstehen  (ein  90%-Spicl 
ist  auch  im  Jahr  2000  noch  einen  Aus¬ 
flug  wert),  gibt  es  Titel,  die  im  Lauf  der 
Zeit  an  Reiz  vertieren,  Die  rasende 
Folge  der  Sportspiel-Updates  (  FIFA 
Soccer1 2 3’,  "NHL”  &  Co.)  und  die  schnelle 
Entwicklung  im  3D-Bereich  führte  zu 
Abwertungen.  Trudelt  z.B.  die  letzte 
Umsetzung  eines  älteren  Spiels  erst  18: 
Monate  nach  unserem  Import-Test  offi¬ 
ziell  in  Deutschland  ein,  hat  es  bis 
dahin  oft  schon  ein  paar  Spielspaß¬ 
punkte  verloren. 


Spielstand  wird  auf  Batterie 
Memory  Card  gespeichert 


wjvj  Pie  MA  AZ.  T  ('-Alteisen ipfehl nag 
Jahren  lyertickswhtigt  Thematik  und 
Komplexität  eines  Spiels. 


I  Geteilter  Sp  ieispt  iß  ist  d oppel f t 1 
J  J  . S pc i ft:  / )iest -s  Spiel  e r i thä 1 1  e int- 
Zu  tei-Sp  ieler-Si  muhan- -Modus . 


fvAf  Jetzt  wird  s  eng:  Drei  oder  nie! 
I T  Sj 7  iek jr  ko  r i  r  wr  i  mit  tefs  Adapt er  ’ 
leichzeitig  teil  nehmen. 


MANIAC  man 


Entwicklung:  Probe,  England  *  Produzent:  CFiftord  B.  Falls  *  Design:  Joe  Bonar* 
Programmierung:  Peter  Jones  *  Sound  Bob  Sou  mach  i,  Steve  Root 


P rohe  wurde 
1984  von  Fergus 
McGovem 
gegrumtet  und 
bat  seitdem 
über  400  Spiele 
tiiet  berrorge - 
bracht ,  Neben  8- 
Bit- Entwicklun¬ 
gen  setzte  die 
Londoner  Sofl- 
u  a  re  sc  h  m  i  ede 
in  den  Achtzi¬ 
gern  Automaten 
wie  " Out  Rut(\ 


"Roa  dbla  st  ers  ” 
oder  "Metro 
cross ”  um.  Dem 
IbBi  (Markt 
bescherten  sie 
vornehmlich 


Im  inneren  des  Knochenschiffs  wimmelt  es  von  Alien  Warriors: 
Hoffentlich  habt  Ihr  genug  Munition  für  die  Smart  Gun  dabei. 


genug  Platz  zum  Ausweichen:  Spart 
Euch  die  Granaten  für  Nah  kämpfe. 


Der  Hund  im  Gefängniskomplex  ist  von  einem  Face hug gar 
infiziert:  Die  Parasiten  mutieren  zu  zähen  MDog  Aliens", 


Anfang  Januar  lud 
Probe  die  internationale 
Spiel  e-Presse  nach  Lon¬ 
don,  wo  Produzent  Clif- 
ford  Falls  eine  90%-' Versi¬ 
on  von  "Alien  Trilogy"  präsen¬ 
tierte.  In  den  folgenden  Wochen  bügel¬ 
ten  die  Engländer  die  letzten  Grafik- 
fehler  aus,  das  Testmuster  schaffte  noch 
kurz  vor  Druckschluß  den  Hyperraum¬ 
sprung  ins  MAN1AC- Hauptquartier, 
Tobias  griff  sich  die  CD  und  ver¬ 
schwand  für  zwei  Tage  in  seinen 
Heim-Dungeon.  Besorgte  Nachbarn, 
durch  Alien-Schreie  und  tobendes 
Gefechtsfeuer  angelockt,  konnten  den 
Elite- Tester  gerade  noch  vor  einem  vir¬ 
tuellen  Facehugger  retten.  MAN  LAC  ver¬ 
öffentlicht  exklusiv  Auszüge  aus  dem 
Kriegstagebuch  des  Marine  Hartlehnert. 


In  naher  Zu¬ 
kunft  ist  die 
Kolonisation 
von  Planeten 

Routine.  Nationen  gibt 's  nicht  mehr,  die 
gesamte  Menschheit  ist  hei  "Der  Firma11 
angeslelh.  Auf  dem  Planeten  LV426 
konnte  sich  eine  außerirdische  Lebens¬ 
form  unbemerkt  vermehren  und  die 
Bewohner  der  Kolonie  auslöschen.  Eine 
Einheit  der  "Colony  Marines  V  unter 
ihnen  Lt.  Ripley,  wird  auf  den  Katastro¬ 
phenplaneten  beordert,  um  Exemplare 
der  tödlichen  Parasiten  zu  bergen  -  die 
Firma  will  sie  als  biologische  Waffen 
gebrauchen.  Doch  als  die  Marines 
erkennen,  welche  Gefahr  der  Mensch¬ 
heit  mit  dieser  feindlichen  Brut  droht, 
sehen  sie  nur  einen  Ausweg:  Die  totale 
Vernichtung  der  Aliens.  Als  Lt,  Ripley 


wagt  Ihr  Euch  alleine  in  die  30-Dunge- 
ons,  um  für  den  nachfolgenden  Trupp 
den  Weg  zu  räumen. 

Eure  aktuelle  Waffe  ragt  am  unteren 
Bildschirmrand  in  das  Gelände,  dane¬ 
ben  gibt  eine  Energie  leiste  Auskunft 
über  den  jeweiligen  Munitionsvorrat. 
Ein  Bewegungssensor  informiert  Euch 
über  heran  nahende  Monster,  nehmen 
die  Aliens  überhand,  weicht  Ihr  einen 
Schritt  zur  Seite  und  rennt  um  Euer 
Lehen,  Vor  jedem  Level  umreißt  ein 
kurzer  Text  die  folgende  Aufgabe. 
Neben  Vernichtungs-Missionen  müßt  Ihr 
E  r k  e  n  n  u  n  g  s  m  a  r k  e  n  1 1er  v  e  rs  c  h  o  1 1  e  ne  n 
Einwohner  aufsammeln,  alle  Kisten  mit 


Ulfen  Trilogy 


m  ittet mäßige 
Film  u  m  setzu  n  - 
gen ,  darunter 
"Terminator  2  - 
The  Arcade 
Ga  me  ”  'Roho- 
cop  3",  "Star¬ 
gate':  'Bat  man 
Foreter”  und 
"Judge  Dredd". 
Das  bisher  beste 
Probe-Spiel  ist 
i  nt  eres  sanier 
weise  "Alien  3" 
(1993)  für  das 
Super  Nintendo. 


zoombar  -  wenigstens  erkennt  ihr 
Schalter  und  zerstörbare  Objekte, 


Bevor  Ihr  die  transparente  Scheibe  zerschießt,  warten  die  Monster  geduldig  hinter  der  Bar- 
nere.  Unter  lautem  Krachen  zerbirsten  die  Fenster  -  sofort  stürmt  ein  Warner  auf  Euch  zu. 


sich  auf  Eurem  Gesicht  bequem. 


MflNIAC  märz 
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Zerstörungswut 


Fans  der  FÜ111- Vorlagen  sind  mit  dem  Waffenarsenal  bestens  vertraut; 

Mit  der  9mm-Pistole  nehmt  Ihr  es  mir  mit  Facehuggern  auf,  ausge¬ 
wachsene  Allen  Warriors  und  Kerosin -Fässer  verlangen  nach  mehr 

Wumms:  Bis  zu  100  Schüsse  könnt  Ihr  für  die  Schrot-  - 

flintt  mitschleppen,  mit  dem  Flammenwerfer  zerbrut- 

zelti  Gig^r^Iasser  am  liebsten  Eier- Ansammlungen.  v  ^ 

Als  äußerst  vielseitig  erweist  sich  das  Maschinenge-  _ _ 

wehr  mit  eingebautem  Gra-  — -  - 

natwerfer,  dessen  explosive  t  ^ 

Geschosse  jedes  heranstur-  v  ^ 

inende  Biest  stoppen.  Ge¬ 
hen  Euch  die  Granaten  aus,  — - - -  - 

greift  Ihr  zur  *Smart  Gun”:  f” 

Dieses  Ungetüm  hat  nicht  n  -y**- 

umsonst  ein  gefedertes  I 

Tragegestell. 


Forschungsexemplaren  zerbrösel  n  oder 
die  Ventile  überhitzter  Gasleitungen 
abdrehen,  Um  das  Missionsziel  zu  errei¬ 
chen,  müßt  Ihr  einen  bestimmten  Pro¬ 
zent  salz  der  gestellten  Aufgabe  erfüllen. 
Viele  Türen  und  Aufzüge  lassen  sich 
erst  benutzen,  wenn  Ihr  sie  über  einen 
Generator  unter  Strom  gesetzt  habt,  die 
wichtigsten  Hebel  reagieren  nur  in  Ver¬ 
bindung  mit  einer  Batterie.  Neben  rotie¬ 
renden  Munitions-  und  Lebens  spende  m 
entdeckt  Ihr  in  zahlreichen  Kisten 


Nachtsichtgerät  und  Schuiterlampe,  säu¬ 
refeste  Rüstung  und  Stiefel  sowie 
l  Inverwundbarkeks-  oder  Adrenalin- 
Spritzen,  die  Pure  Energieleiste  auf 
200%  auf  putschen.  Doch  Vorsicht:  Aus 
vielen  Behältern  entspringen  Facehug- 
ger  oder  säurespuckende  Chestburster. 
Die  "Alien  Trilogy  hält  sich  nicht  an 
den  zeitlichen  Ablauf  der  Film  Vorlage: 
Im  ersten  Abschnitt  säubert  Ihr  die 
Kolonie  auf  LV426  von  unzähligen 
Facehiiggern  und  Alien  Warriors  GAli- 


KLAUSTR0PHÖ8IE  *  Wer  bei 11  Allen  Trilogy"  kopflos  alles  niedermäht 
und  zum  Ausgang  heizt,  hat  wenig  Chancen:  Jede  Patrone  ist  kostbar, 
die  Wahl  der  richtigen  Waffe  entscheidend  für  langfristigen  Erfolg, 
ebenso  das  Durchforsten  der  Leveis  nach  Bonusräumen,  die  sich 
durch  brüchige  Wände  oder  Krabbel-Sounds  verraten  und  lebens¬ 
wichtige  Rüstungs-  und  Energie-Extras  enthalten.  Die  düster- 
melancholische  Musik  schreckt  Euch  mit  bedrohlichen  Surround- 
Effekten  und  saugt  Euch  in  die  bizarren  3D-Welten.  Die  bewährten 
Knatter-  und  Alien -Sounds  aus  dem  Film  versetzen  Euch  zusätzlich 
in  Klnostimmting,  Daß  die  ruckligen  Sprites  eher  belustigend  als 
bedrohlich  wirken,  stört  Euch  bei  der  flüssig  zoomenden  Jagd  nach  i 
Schaltern.  Batterien  und  Geheimräumen  weniger  als  das  spärliche  Auto- 
mapping  und  der  hammer harte  Schwierigkeitsgrad  der  dritten  Episode. 


In  den  zahlreichen  Kisten  findet  Ihr  nicht  immer  nützliche  Gegenstände:  Plötzlich  spnngt 
Euch  ein  Chestburster  an  und  spuckt  mit  Säure  -  die  Bildschirmanzeigen  färben  sich  rot. 


mmirrmio] 


Das  Wasser  lähmt  Eure  Schritte:  Schnell 
eine  Granate  abfeuern,  denn  wasser¬ 
scheu  sind  die  Aliens  nicht, 


Ml  I  Ul  ILLIGLZ-ld  I  UCI  J4- 

Piloten,  der  mit  seinem  Sitz 
verwachsen  ist  -  Giger  läßt  grüßen. 


sc 


Das  "Alien  Tri- 
iogy  "-Spiel 
wurde  in  Lon¬ 
don  program¬ 
mierte  die  geren- 
d eilen  Vor-  und 
Zu >  ische n  spän  ne 
entstanden  bin - 


ensU).  Nach  einer  kurzen  FM V- Sequenz 
befindet  Ihr  Huch  dann  plötzlich  im 
Gefängnistrakt  aus  ” Alien  3N  Dort 
nehmt  Ihr  es  zwischen  Hochöfen  und 
Lagerhallen  mit  Chestburstern  sowie 
jungen  und  ausgewachsenen  Dog  Ali¬ 
ens  auf.  Schließlich  entdeckt  Ihr  den 
Ursprung  allen  Übels:  Das  gigantische 
Boneship-'  aus  NAtieri".  In  den  organi¬ 
schen  Gängen  kommt  es  zu  in  erb  ar¬ 
mem  gs  losen  Kampf  gegen  das  gesamte 
Monsterar.senaL  Ain  Ende  jeder  Welt 
wartet  eine  fauchende  Alien-Queen  in 
ihrer  Brut  höhle,  von  schleimigen  Eiern 
umgeben,  th 


SYSTEM 


ANBIETER 


SOUND 


PLAYSTATION 


Genialer  Sound  und  gruselige 
3D-Wel1en:  Motivierende  Alien-Hatz  in 
beklemmender  Kino- Atmosphäre. 


80% 


gegen  im 
Acdaim-Haupt- 
cfuartier  in  Gien 
Core,  New  York . 
Da  hei  kam  die 
r  on  A  ccia  i m  ent  - 
wickelte  " Motion 
Capture Tech  - 
noiogie  zum  Ein¬ 
satz:  Bis  zu  70 
Sensoren,  die  an 
ei n  en  Scba  u  sp  ie  - 
ler  angebracht 
sind .  werden 
von  Kameras 
erfaßt  und  steu¬ 
ern  ein  Compu¬ 
ter-Skelett  dem 
h et iebige  Text  u  - 
ren  und  Körper¬ 
farmen  überzo¬ 
gen  werden 


(siebe  auch 
MAN  LAC  4/94). 


mmz  märz 


Andere  Versionen  — — - 

Umsetzungen  für  Saturn  und  PC  erscheinen  Ende  Mai. 


Mit  Veröffent¬ 
lichung  von 
„ FIFA  Soccer  96“ 
für  Playstation 
und  Saturn 
führt  EA  Sports 
ihr  „Virtual  Sta- 
diutn“-Logo  ein. 
Die  Bezeichnung 
soii  wirklich 
jedem  klarma¬ 
chen,  daß  der 
Reu  lit  äts  a  s pe  kt 
bei  den  kommen¬ 
den  EA-Sports- 
Prod u  kt  io  nen 
im  Mittelpunkt 
steht.  Das  virtu¬ 
elle  Stadion  soft 
alle  Aspekte 
einer  echten 
Sportarena 
simulieren  und 
das  Treiben  auf 
dem  Platz  mög¬ 
lichst  authen¬ 
tisch  in  die  hei¬ 
mische  Stahe 
bringen.  Als 
nächstes  stehen 
Basketball 
(”WBA  Live  96”) 
und  Atnerican- 
Foot  ba  fl-A  da p  - 
Honen  („Madden 
96“)  int  Rahmen 
der  EA  Sports/ 
Virtual  Stadium- 
Reihe  an ♦ 


Entwickler;  Extended  Play  Froductions,  Kanada  (PS),  Probe.  G8  (SA)  -  Produzent:  üruce  McMilfan  (PS), 
Jog  öonar  (SA)  *  Programmierung:  Kevin  PlckeJI,  Kan  Lam,  Mark  Gipson,  Chris  Johnson  u.a.  (PS),  Keith 
BurkhtM  (SA)  *  Grafik:  Jackie  Ritchie.  Dianna  Davies  (PS),  Kevin  Mcmahon  (SA)  *  Sound:  Graeme  Coleman 
(PS),  Simon  Goiding,  Stuart  McDonald  (SA) 


Fl  Ri  Soccer  96 


/Rin  bißchen  lange  hat\s 
schon  gedauert,  doch 
jetzt  wird  im  Virtual  Sta 
^  dium  endlich  zum  Anpfiff 
gebeten;  Die  gewohnt 
y  sach  1  i che  Menü  - P rase nta  t  i o n 
"Try™  folgt  einem  packenden 


m  /  Übertragungs-Trailer  im 
py  LkS-Fern. sehen  erinnert. 

Schnelle  Schnitte,  grelle  Farb- 
V  kompositioneil  und  eine  ge- 
V  schickte  Collage  aus  Computer- 
Optiken  und  FußbalhPilmchen  aus  dem 
echten  Leben  prägen  den  Vorspann. 
Habt  Ihr  Ruch  für  die  deutschen  Texte 
entschieden  und  schreitet  zur  Mann- 
schaftswahh  folgt  die  erste  Überra¬ 
schung;  Neben  den  Nationalteams  ste¬ 
hen  die  Vereinsmannschaften  aus  zwölf 
internationalen  Ligen  bereit  -  aber  lei¬ 
der  nicht  mit  den  aktuellsten  Spielersta¬ 
tistiken.  Ansonsten  dürft  Ihr  wie  ge¬ 
wohnt  jedes  Detail  einstellen,  Taktiken, 
Positionen,  Spielzeit.  Foul-Empfindl ieh- 
keit.  bodenbeschaffen  heit  und  ein  Dut¬ 
zend  weitere  Parameter  regulieren, 
Auch  die  traditionelle  Multi-Player- 
Freundlichkeit  der  1  ■’  A-  Sports- P  rod  u  k  t  io- 
nen  hat  nicht  gelitten,  bis  zu  acht  (Play¬ 
station)  bzw.  sechs  (Saturn)  Kicker  drib¬ 
beln  auf  den  Platz.  Dieser  zoonit  und 
rotiert  eifrig  nach  den  Gesetzen  von  sie¬ 
ben  Kamera  Positionen,  die  von  einer 
Totalen  bis  zur  pixdfeinen  „Schau  mir 
in  die  Augen.  Kleiner! "-Perspektive 
reicht.  Während  Ihr  in  der  Wiederho¬ 
lung  die  Sicht  Winkel  auf  Knopfdruck 
durchschallet,  müßt  Ihr  dazu  im  Spiel  in 
das  Pause-Menü  klicken.  Dort  könnt  Ihr 
auch  Statistiken  abrufen.  sorgsam  aus- 
getüftdte  Strategien  über  den  Haufen 
werfen  und  vieles  mehr.  Die  Spieler  an 
steh  sind  als  herkömmliche  Sprites  defi- 


Eine  Szene  aus  zwei  Perspektiven;  Die 
frei  Position ierüare  Kamera  steht  jedoch 
nur  in  der  Zeitlupe  zur  Verfügung. 


Leider  sind  die  genuscheften  Englisch- 
Kommentare  des  Online- Reporters 
oft  schwer  verständlich 


niert,  passen  sich  jedoch  den  jeweiligen 
Perspektiven  stufen  los  an. 

An  Spielmodi  winken  Freundschafts¬ 
spiel,  Liga,  Turnier  und  Playoffs.  Die 
Joypad- Belegung  dürft  Ihr  diesmal  nicht 
andern.  Steuer-Logik  und  Einsatzmög¬ 
lichkeiten  sind  vielfältig  und  lassen  sich 
erst  nach  ausgiebigem  Training  konse¬ 
quent  nutzen.  Selbstverständlich  werden 
alle  Fußball-Regeln  befolgt,  Freistöße, 
[an würfe.  Abseits  und  Elfmeter  gepfif¬ 
fen,  mg 


ANBIETER 


umfassend  und  dennoch  durch  schau  har  Dur  Verzicht  auf  antkäall  a 
stische  Gimmicks  gehl  mit  dem  Gesamt-Konzept  einer  maximal  J 
authentischen  Sportsimulatkm  konform:  Die  komplexe  Steuerung  I 
bietet  Einstelgern  simple  Spielzüge.  Profis  entdecken  immer  neue  ;  I 
Facetten,  die  ihr  Spielniveau  zusehends  heben.  Vergleicht  man  die  I  1 
32-BiPVersianen  jedoch  mit  dem  Mega-Orive-Original,  gibt’s  \  1 
Schelte;  Beide  Fassungen  sind  technisch  enttäuschend,  auch  wenn  \  1 
das  Spieltempo  Q.K,  und  die  Scrolling-Eleganz  noch  zufriedenstel-  V 
Jend  sind.  Sieht  man  von  der  schnuckhgen  30-Grafik  und  dem  Surro- 
und-Sound  ab,  sind  Fußball-Freaks  beim  16-Bit-Vorbitd  besser  aufgeho¬ 
ben.  Das  Prädikat  "liebevoll"  haben  die  Umsetzungen  nicht  verdient. 


ANBIETER 


Die  Menüs  sind  verständlich,  sehen  aber  optisch  ähnlich  schmucklos  wie  die 
1 6- Bit -Originale  aus.  Ern  paar  Farbtupfer  hätten  nicht  geschadet 


Fußballfieber  irt  der  32-Bit-Liga: 
Spielerisch  hochkarätige  Fußballsinuilatinn 
mit  perfekter  Steuerung  &  Surround-Sound. 


Solides  32-B<t-Update  mit  allen  Tugenden 
der  Fußhall-Referenz:  Technisch  &  nptisch 
ordentlich,  aber  nicht  herausragend. 


fjp 

SOUHO 

Andere  Versionen  — - - 

Die  Mega-DrlveWersion  wurde  in  MAMiAC  12/95  mit  88%,  die  Super- Nintendo- Fassung  in  MAftJ!AC  1/96 

mit  77%  Spielspan  bewertet.  Auf  dem  3DO  erhielt  das  Spiel  in  der  9/95  90%  (jetzt  abgewertet  auf  34%).  MANfAC  märz 


Entwickler:  Probe,  GG  •  Produzenten:  Bruce  McMiHan,  Steve  Rechtschaffner  *  Program¬ 
mierung:  Rcb  Hylands,  Dave  Cclllns  *  Grafik:  David  Adams,  Utile  Kev.  Mathevu  Cooling  - 
Sound:  Robert  BaiEey,  Steve  Root 


FIFA 

Soccer  96 


Leider  kommt  das  3D -Scrolling  dem  Spieltempo  nicht  hinterher. 
Zu  oft  verschwindet  der  Bali  aus  dem  Blickfeld. 


Was  soll  man  über  „FIFA 
Soccer  noch  viele  Worte 
verlieren:  Bei  der  3  2X- Ver¬ 
sion  orientierten  sich  die 
Entwickler  an  den  links 
getesteten  32-Bit -Adaptionen 
und  spendieren  sechs  verschiedene 
Kameraperspektiven,  aus  denen  man 
das  Geschehen  betrachtet.  Allerdings 


EA- Sports-Tradition : 
Übersichtliche  Menüs. 


muß  man  zum  Wechseln  der  Blickwin¬ 
kel  zwei  Menüs  durchforsten,  ehe  sich 
Erfolg  einst  eilt.  Nur  hei  der  Zeitlupen- 
Wiederholung  ändert  Ihr  die  Sichtweise 
auf  simplen  Knopfdruck.  Maximal  vier 
Spieler  legen  los,  greifen  auf  praktisch 
alle  Optionen  der  CD- Verwandten  zu¬ 
rück  ( inklusive  Nationalmannschaften 
und  den  Teams  aus  zwölf  internationa¬ 
len  Ligen),  müssen  jedoch  den  Spiel¬ 


stand  als  Paßwort  abkritzeln.  Leider  ver¬ 
zichten  32X- Besitzer  neben  der  Batterie 
auch  auf  den  Surround-Sound.  mg 


CODE 

fmjij 

|  2J.BJ.1J 
■ifiJUZJ 


SYSTEM 


ANBIETER 


SOUND 


SPIELSPASS  M  77% 


Verunglückte  FIFA-Version  mit  langsamer  1 
3D-Grafik:  Insgesamt  ein  gutes  Fußball-  1 
spiel,  aber  schlechter  als  das  MD-Vorbild.  : 


FEHLSCHUSS  *  Die  32X-Besltzer 
sind  schon  gestraft  Erst  gibt's  zu 
wenig  Software,  dann  nur  lieblose 
Umsetzungen,  und  aut  das  kurze 
Zwischenhoch  folgt  die  finale 
Bruchlandung  -  nach  dem  Frühjahr 
wird's  wohl  keine  32X-Neuhett 
mehr  geben.  „FIFA  Soccer  96"  ist 
für  die  Katz:  So  lobenswert  der 
Vorsatz,  die  3D-0ptik  der  CD-Vor- 
bifder  zu  adaptieren,  das  Ergebnis 
ist  ein  klar  schlechter  spiel  bares 
Fußball  als  das  Mega-Drive-Origi¬ 
nal,  Die  Entwickler  haben  es  nicht 
geschafft,  das  Scrolling  dem  Spiei- 
tempo  anzupassen,  sodaß  der  Bail 
des  öfteren  nicht  im  Blickfeld  ist. 
Je  nach  Perspektive  häuft  sich  die¬ 
ser  Lapsus,  der  besonders  vor  den 
Toren  tödlich  sein  kann. 

Die  ansich  brillante  Spielmechanik 
von  „FIFA  Soccer"  mit  all  den  vie¬ 
len  Optionen  und  Steuer-Tricks 
kommt  auch  der  32X-Version 
zugute,  doch  kaum  ein  32X-Besit- 
zer  wird  diese  Adaption  dem  über¬ 
ragenden  16-Bit-VorbiJd  vorziehen. 
Oder  gibt's  da  draußen  so  über¬ 
zeugte  30- Freaks,  die  zugunsten 
oberflächlich  schöner  Optik  die 
Spietbarkeü  ignorieren? 


any  piaya^' 
ikrad  m.  Pedalen 
;k  is  Back 
nzer  General 
Lg  Commander  3 
Lllshock 
Lr  Kammer 
Ldrash 

Lico  Museum  VoL  l 
Lject  Duerkill  tEnde 
HA  in  the  Zone  lEnde 
Kennt  . 


S9>B5  Ifffjf ^ 
89,9fflrVWf 

99.95  OM  g  f  ~ 

89.95  DM 

89.95  DM 

99.95  SWt  ^ 

149.95  DM 

119.95  DM 

99.95 

149.95  PW  *  v 

149.95  UM  W 
149,35  DM 

119.95  DM 


Front  Missinn  £  1 
Bahamoth  Lagoon 


PH  ONE* 

0208  SHH 
UND 

0208  201 


A4 


JAGUAR 

Grundgerät  199- 
Jag  CD  Rum  299  - 
6- Button  Controller  59- 
Atari  Kart  119- 
BuUlemurph  CD  1 19,- 
Piimal  Rage  CD  129- 
Baldies  CD  1 19,- 


SEGA  SATURN 

Street  Fighter  Zero  jp  129. 
Tostiinden  jp  1 19- 
Fifa  Soccer  dl  89,- 

SONY  PLAYSTATION 

Thun  der  hawk  89,- 
Lone  Soldier  engl.  99, 
Action  Rcplay  89  - 


VERSAND 
und  LADEN 


ALLE  TOP  NEWS 

+  großes  Rahmenprogramm  für 
Super  Nintendo 
Mega  Drive 
Game  Boy 
Sony  Play stafiort 
Sega  Saturn 

Jaguar  +  Jaguar  CD  Rom 
PC -CD  Rom 


Video  CD  Cord 

für  Sega  Saturn  3 -d.  CA ,  ~ 

Video  C Ds  im  Angebot 


Versand  per  NN  zzgl.  8,-  DM  (Siche  die  itibox]  *  ah  300f-  DM  frei 
Inhaber  F.  Pfister  *  Bad  Sockin-gen 

S(0  77  61)  5  97  42  «Fax  5  70  14 

Öffnungszeiten:  Ma.-Fr.  11.0C-T9.0C 
Sa.  10.00’ T4.00 


Magazine 

Game  Fan,  Edge,  EGM, 
US-Konsolen  hefte 


Gesamtprogramm 
onf ordern,  bitte 
System  angeben: 
Schaffhauserstr.  55 
79713  Bad  Säckmgen 


UFO-Games 

Ankauf  ■  Verkauf  -  Tausch 

Sony  -  Sega  Saturn  -  SNES  -  Mega  Drive  ■ 
Mega  CD  -  Game  Boy  -  Game  Gear  - 
PC-Spiele  usw. 

Tel.-  u.  Fax:  030-859  36  35 

Bundesallee  71,  12161  Berlin 


Andere  Versionen  -■■■■»■  - — - 

Die  Tests  der  Playstation*  und  Saturn-Umsetzungen  seht  Ihr  tinks.  Weitere  Umsetzungen 
sind  derzeit  nicht  geplant. 


Spieler  erkennen 
"Mystaria”  als 
"Sbining  Force ” 
der  ndcbsten 
Generation:  Der 
Cli  ma  x  -Kla  s  si  - 
her  verband 
eine  simple 
St  i  y i  leg  ie - Ohe  r- 
ßfiche  mit  ein¬ 
drucksvoller 
Optik  und  RPG- 
Elementen.  Wie 
ihre  16-Bit-Kol- 
legen  streunen 
die  "Mystaria" 
Heiden  durch 
eine  komplette 
Spielte  eit:  Ihr 
plauscht  mit 
St  adt  h  eit '  o  h  n  ern, 
studiert  aktuelle 
Do  rfnach  ric  h  t  eti 
und  rüstet  Eure 
Charaktere  in 
Waffenshop  und 
K  räu  le  rla  den 
aus ,  Zwischen 
den  Schlachten 
werden 
Textfenster  ein- 
gebiendet:  Eure 
Figuren  schwat¬ 
zen  über  die 
aktuelle  Lage. 


Pro  duze  nten:  Nokiyoshi  Ohba,  Youji  ishii  -  Design:  Yasbuhiko  Nakatsu  -  Prngrajnmierung  Yashuhiko 
IMakatsu,  Takashf  Inoue.  Fujio  Yamakawa,  Hiroshr  Yamada  -  Sound:  Yukiharu  Urita 


Attacke  im  Detail:  Seher  Vagaas 
feuert  einen  "Holy  Ray’*  ab.  Der  miese 
Geier  weicht  zur  Seite  aus. 


i  !  /itaria 


fliegenden  Riesen -Manta:  Ehr  düst  in 
Sekundenschnelle  über  Mystaria  weg. 


Nicht  nur  2a  über  Sprüche  und  Bogen  wirken  auf  Distanz:  Euer  Ninja  postiert  steh  hinter 
Prinz  Aragon  und  setzt  zum  "Mystica!  Strike"  an.  Der  biaue  Pfeil  markiert  das  Ziel. 


Der  magische  Shogun 
Bane  hat  das  friedliche 
Queensland  überrannt  und 
nutzt  Eure  Stammburg  als 
Basis  für  finstere  H roher ungs- 
züge:  Zusammen  mit  Eurem  alten 
Lehrer,  einer  treuen  Priesterin  und  dem 
Löwenmenschen  Ferral  wollt  Ihr  Bane  in 


strategischen  Scharmützeln  die  Stirn  bie¬ 


ten,  Ein  greiser  Schildkrötenseher  verrät, 
daß  nur  zwölf  mystische  Kämpfer  eine 
Chance  gegen  den  teuflischen  Magus 
haben.  Um  das  runde  Dutzend  vollzu- 
kriegen,  reisen  Prinz  Aragon  und  sein 
Gefolge  quer  durch  Mystaria:  Unterwegs 
pfuschen  Eure  Kämpen  Hanes  Heerfüh¬ 
rern  ins  Handwerk,  in  Ortschaften  und 
Burgen  schnappt  Ihr  Gerüchte  über 
potentielle  Waffenbrüder  auf.  Während 
die  "Shining  Force' -Welt  zweidimensio¬ 
nal  angelegt  ist.  werden  die  UM y staria 11 - 
Schlachtfelder  dreidimensional  berech¬ 
net:  Die  als  Render-Sprites  abgelegten 
Helden  watscheln  durch  Polygon-Land¬ 
schaften.  drei  unterschiedliche  Kamera¬ 
winkel  zeigen  Euren  Trupp  aus  der 
Vogelperspektive  oder  von  schräg  oben. 
Um  Feinde  oder  Geländeformationen 
näher  zu  untersuchen,  plaziert  Ihr  Eure 
eigene  Kamera  auf  dem  Schlachtfeld, 


allerdings  könnt  Ihr  aus  dem  neuen 
Blickwinkel  keine  Aktionen  einleiten. 
Wer  die  Grenze  zum  Nachbarreich 
Übertritt,  einen  düsteren  Forst  erkunden 
will  oder  Banes  Schergen  auf  die  Füße 
tritt,  wird  in  einen  Kampf  verwickelt 
Nach  der  Kriegserklärung  folgt  die 
Truppen -Erhebung:  Ihr  berücksichtigt 
Spezialfähigkeiten  sowie  vorgeschriebe¬ 
ne  Truppenstärke  und  stellt  Eure 
Kampfeinheit  zusammen.  Wer  im  an¬ 
schließenden  Gefecht  eins  auf  die 
Mütze  bekommt,  zieht  sich  zurück  und 
überdenkt  seine  Wahl.  Auf  dem 
Schlachtfeld  ruft  Ihr  die  Übersichtskarte 
auf  und  studiert  die  gegnerischen 
D a te n :  G e re nd  e rte  Mon sterbt I der  ze ige n 
Eure  Kontrahenten  im  Detail,  eine 
Beschreibung  erklärt  Werte  und  Talente 
der  Kreatur.  Bevor  Ihr  Eure  Kämpfer 
ans  Messer  liefert,  sortiert  Ihr  die 
gewünschten  Fähigkeiten  ins  Kampf¬ 
menü:  Hat  Euer  Held  nach  seinem 
Marsch  über  den  Bodenrasier  noch 
genug  Aktionspunkte,  brät  er  seinem 
Gegner  mit  Spezialattacken  oder  Zau¬ 
ber. Sprüchen  eins  über,  zur  Not  greift 
Ihr  auf  konventionelle  Attacken  oder 
Defensiv-Techniken  zurück.  Eine  Echt¬ 
zei  t-Sequenz  zeigt  Eure  Aktion,  lästige 


SHJNING  30  *  Trotz  deutlicher  Anleihen  aus  dem  Mega-Drive-Klassiker 
"Shilling  Force"  überzeugt  "Mystaria"  als  innovatives  Strategie-Spekta¬ 
kel:  Die  Spezialfälligkeiten  lassen  Freiraum  für  intelligente  Taktik,  die 
neuartige  Menü-Planung  ist  übersichtlich  und  macht  Euch  mit  den 
Talenten  Eurer  Kampier  vertraut,  Anstatt  konfus  in  der  Anleitung 
herumzublättern,  studiert  Ihr  knappe  Beschreibungen  und  sortiert 
nach  eigenem  Gutdünken.  Bretts pielerfahrung  ist  nicht  notwendig, 
aber  nützlich;  Daten  wie  Aktionspunkte  sind  komplexen  Tabletop- 
Vorlagen  entnommen,  Die  Dimensionen  von  Geländelormationen 
sind  eindeutiger  als  in  20-Titeln  und  können  kinderleicht  eingeplant 
werden.  Leider  degradieren  verpixelte  Sprites  und  schludrige  Routi 
nen  die  strategisch  wegweisende  3D-0berfläcbe  zum  grafischen  Experi¬ 
ment;  Optisch  solide  und  stimmungsgeladen,  aber  nicht  ausgereift. 


Sprites  und  Geländestücke  werden  aus¬ 
geblendet.  Sämtliche  Talente  sind  nach 
Kampftechniken  unterteilt:  Eine  neue 
Schwert-Disziplin  erlernt  Prinz  Aragon 
nur,  wenn  er  in  regelmäßigen  Schlach¬ 
ten  den  Schwertarm  übt.  Helle  Boden- 
Biesen  markieren  die  Reichweite  von 
Fern  k  a  m  pfarta  c  k  e  n  u  n  d  Za  u  b  er- 
Sprüchen,  Wurftechniken  und  Feuern¬ 
dem  katapultieren  Euren  Feind  auf  ein 
gewünschtes  Feld,  rb 


Muster  von  Dyn  ul  ex.  Dortmund.  TU.:  0231  5561  iü 


Dreidimensionales  Fantasy-Scharmützel  mit 
Rolienspreleintagen:  Spielerisch  innovativ, 
technisch  auf  Experimentalstatus. 


Andere  Versionen  -- — ~ 

Derzelt  ist  keine  Umsetzung  geplant. 


MAN!AC  märz 
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Produzent:  Glenn  Hendricksen  *  Design:  Dave  Lawrence  *  Programmierung:  Dave 
Bringhurst,  John  Taylor  ■  Grafik:  Ruth  Stahrrke  *  Sound:  Fat  box  jnc. 


Chessmaster 


ANBIETER 


Der  Schach- Klassiker 
aus  der  Heimcomputer- 
Ära  wagt  sich  auf  die 
Playstation:  Ihr  führt  Eure 
Figuren  gegen  einen 
me  ns  c  hi  ic  h  e  n  M  ii.spieler 
aufs  Feld  oder  wählt  einen  der 
zwölf  Computergegner,  deren  Spielstar¬ 
ke  in  Prozent  angegeben  ist:  Von  der 
kleinen  Sarah,  die  gerade  erst  die  Spiel¬ 
regeln  gelernt  hat.  über  den  zerstreuten 
Professor  Schultz  mit  60  Prozent  Spiel¬ 
starke,  bis  zum  Chessmaster  persönlich t 


der  mit  100  Prozent  aufwartet  und  bis 
zu  IS  Züge  vorausberechnet,  findet 
jeder  den  richtigen  Trainingspartner. 
Kampfanimationen  wie  beispielsweise 
bei  "Star  Wars  Chess”  (Mega  CD)  gibt’s 
keine,  gespielt  wird  ganz  seriös  nach 
den  bekannten  Schachregeln.  Neben 
den  üblichen  Optionen  ( 3D-  oder  2D- 
Darstellung,  Zugrücknahme,  Zug  zeit 
fest  legen*  eigene  Stellungen  aufbauen, 
Musik  und  Effekte  abschalten  etc.)  ste¬ 
hen  Euch  fünf  weitere  Figuren -Sets  zur 
Verfügung,  th 


Chessmaster  Schachlaien  in  wenigen  Minuten  matt 


SPARTANISCH  *  Der  "Chessmaster"  legte  schon 
immer  Wert  auf  gehobene  Spielstärke  und  ver¬ 
zichtete  aut  überflüssige  Grafik-Gags,  doch  die  Play- 
station-Version  versetzt  Euch  Jahre  zurück:  Die  virtuel¬ 
le  Kamera  "schwenkt"  in  abgehackter  Fahrt  auf  die  seitlichen  Menüfelder, 
die  Benutzerführung  ist  zäh  und  beim  Rotieren  des  30-Felds  ist  von  3D- 
Routmen  oder  RISC-Pöwer  nichts  zu  sehen.  Die  klassische  Musikberiese¬ 
lung  läßt  sich  zum  Glück  abschalten  -  ein  Match  gegen  den  Chessmaster 
fordert  Eure  ganze  Aufmerksamkeit. 


SQUKD  | 

raan  o  2  % 


Wlager-Grafik  und  Ruckel-Brelt: 
Enttäuschende  Umsetzung  des  Computer- 
Klassikers  mit  fordernden  Gegnern. 


Die  Super  Xtn- 
tendo-Version 
ton  "Che ss ma¬ 
ster'  war  1 992 
eines  der  ersten 
PA  L  -M oäu  le  1 1  nd 
griff  Unent¬ 


schlossenen  mit 
Z  ttg  t  ’o  rschläg  en 
des  Chess - 
master s  unter 
die  Arme. 


Andere  Versionen  - - 

LJ m$etzu ngen  sind  keine  geplant 


^iKtOOPS  PROPAD 

Mega-Gamepad  mit  8  Spieltasten  für 
Sony  Playstation.  100%  kompatibel  mit 
zusätzlichem  Dauer-  und  Synchronfeuer, 
sowie  Zeitlupe 


SV  461 
ECLIPSEPAD 

Super-Joypad  mit  6  Spieltasten  für  Sega  Saturn. 

1 00%  kompatibel  mit  zusätzlichem  Dauer-  undu* 
Synchronfeuer,  sowie  Zeitlupe 


DM  69,95* 

Auch  ohne  Display  und  Synchron¬ 
feuer  unter  der  Art. -Nr  SV  1102 

DM  49,95 


SV  460  SUPER  PAD 

Standard- Rad  für  Sega  Saturn. 
100%  kompatibel  mit  zusätzlichem 
Dauerfeuer  n.A  nc* 


DM  49,95 

irt.-Hr.  SV  439 

DM  39,95 


Aich  für  MEGADRIVI 


SV  462  m 

ECUPSE  STICK  1 

iop-Konsoie  für  Sega 
Saturn.100%  kompatibel 
mit  zusätzlichem  Dauer-  und  ^ 
Synchronfeuer,  sowie  Zeitlupe. 

DM  79,95 


GmbH  ■  FarEasHmport-Export 


Schweiz:  ABC  irnporl  &  Export  AG 
Baggastiel  48  ■  CH-9475  Sevelen 
Tel,  081/7852960  -  Fax  081,7851222 


27404  Wearßen  ■  Tel.  (0  42  87)  12  51  ■  Fax  {0  42  87)  6  07 
Vertrieb  nur  über  de«  Fachhandel 

Sega  Saturn  und  Mega  Drive  sind  geschützte  Warenzeichen  von  Sega 
5  SM  ES  i  st  ein  geschützte  s  Waren  zei  chen  von  N  inte  n  d  o 

Sony  Playstation  ist  ein  geschütztes  Warenzeichen  von  Sony 


Österreich:  ABC  Marketing  &  Vertrieb 
Letzestraße  32a  ■  A-68Q7  Feldkirch 
Tel.  05522/1675  -  Fax  05522/71674 


unverbindliche  Preisempfehlung 


«a * 


33-Seittic  Pippea  (SF) 

Perftfäft  S-F  SidhsJ*tt:  05/25/65 
£-7  Ccill«?«  Syear 
Wtiqht:  22$  Ontrtl  Arfe*ns*f  37 
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3014 

£34/1328  (49*) 
109/318(34*) 
3l5/4d@  (72*} 


$  Ott  T  M>  L  I  C  ft  *  Sä  t$N  MZ  H  T 
1  'S  u  »  rt»f  1  »n  9  th  -2  .*fit'r/t 

t»»trs  «n>d*  NORMAL  V«fW 
3  ***  :1*  V  *1 :  S:'A  07«-®  1 
.  •  ■ 

i  (rT  «sftbqF^  1 

t  fr  ft  co 

BSM  »ö-d«-  ms  sie 
Vosta  0M 
VOLUME 

5t SED*  AUJ3&T 
LOAD  OPTföfcS 


SYSTEM 


ZIRKA-F 


ANBIETER 


GRAFIK 


SOUND 


PLAYSTATION 
100  MARK 


Entwickler:  Konami,  J 


D unke  schön: 
Während  bei 
TVÄ4  Jam  "  abge- 
dreht -spek  ta - 
kulär  gedünkt 
wird,  setzt  ln 
the  Zone  "  auf 
die  perfekte 
A  dap  t  i o  n  rea  ter 
Slamdunks.  Mit 
Erfolg:  Die  Ani¬ 
ma  t  i dnen  s  ehe  n 
gigantisch  aus 
und  sorgen  für 
prüehtige 
Stimmung. 


NBd  In  Ih«  Zone 


Wenige  Wochen  nach 
der  Veröffentlichung 
von  „Goalstorm“  geht 
Konainis  32-Bit-Sportseric 
in  die  zweite  Runde:  „NBA 
In  the  Zone“  bringt  uns  US- 
Basketballstars  in  die  gute  Stube,  alle 
NBA-Teams  samt  ihren  Superstars  sind 
digital  vertreten.  Im  Gegensatz  zu 
„GoalstormV  das  den  Multi-Play  er- Adap¬ 
ter  schlichtweg  ignorierte,  dürfen  hier 
bis  zu  acht  Dunking-Athlethen  auf  den 
Platz  -  bei  zehn  Aktiven  eine  maximale 
Menschlichkeitsquote  von  80  Prozent, 
ln  Sachen  Spielmodi  hat  sich  Konami 
jedoch  ein  weiteres  Mal  zurückgehalten: 
Außer  einer  Freund schaftspartie  und 
den  Play  off s  wird  nix  geboten  f  nicht 
mal  eine  bodenständige  NBA-Saison. 
Die  restlichen  Optionen  geben  Euch 
Kontrolle  über  die  joypad-Belegung.  die 
Quater-Länge,  den  Schwierigkeitsgrad 
(fünf  Stufen)  und  die  Vorteile  einer 
Heimpartie.  Außerdem  wählt  Ihr  eine 
von  drei  Kamerawinkeln,  die  Ihr  auch 
wahrend  eines  Matches  durchschallen 
dürft.  Dies  stellt  Eure  Playstation  vor 
keine  allzu  schwierige  Aufgabe,  da  Sta¬ 
dion  und  Spieler  konsequent  aus  Poly¬ 
gonen  zusammengesetzt  sind  -  genauso 
wie  bei  „Goals torm“.  Neben  den  drei 
erwähnten  Perspektiven  (von  der  Seite, 
isometrisch  oder  hinter  dem  Korb)  seht 
Ihr  u.a.  bei  Zeitlupen  wiederhol  ungen 
Großaufnahmen  der  Akteure. 

Die  Steuerung  spiegelt  die  Grundten¬ 
denz  von  „NBA  ln  the  Zone“  wieder: 
Ähnlich  wie  bei  dem  2D-Konku rrenten 
„NBA  Jam  TE“  dominiert  die  Action,  der 
betuliche  Simulationscharakter  eines 
„NBA  Live“  von  EA  Sports  kommt  selten 
zum  Tragen.  Schnelle  Aktionen  fordern 


sicnt:  optisch  am  attraktivsten  ist  die 
hautnahe  Korb- Perspektive... 


Spieler  relativ  klein  dargestellt  werden,.. 

präzise  Kommandos:  Es  wird  gepaßt, 
geworfen,  geblockt,  nach  dem  Rebound 
gefischt,  gedribbelt  und  der  Computer- 
Mitspieler  ins  Geschehen  einbezogen. 
Auf  besondere  Gimmicks  ä  la  „NBA 
Jam"  LOn  fire"-Modus)  Extras  auf  dem 
Parkett)  hat  Konami  jedoch  verzichtet. 
„NBA  In  the  Zone“  orientiert  sich  am 
realen  Basketball-Geschehen,  rückt 
jedoch  Geschwindigkeit  und  Action  in 
den  Mittelpunkt. 


Geschehen  von  schräg  oben  zeigt. 

Während  einer  Partie  geben  nicht  nur 
die  Zuschauer  Laut,  auch  ein  Oniine- 
Kommentator  wirkt  als  Stimmungskano¬ 
ne.  Außerdem  wählt  Ihr  zwischen  Sta¬ 
dionakustik  und  Begleitmclüdie.  mg 

Muster  von  Dynatex,  t Dort tm nd .  Tel  023 1  5S6  L äO 


Dynamisches  Actron-Basketball  mit  spekta¬ 
kulärer  Polygon-Optik  und  coolen  Spiei- 
zügen,  jedoch  zu  wenigen  Spielmodi. 


Andere  Versionen - - ^ ^ _ 

Eins  Saturn-Version  ist  in  Vorbereitung. 

MAN! AD  märz 


Von  den  Spielern  seht  Ihr  nur  ein 
einfaches  Portrait.  Grafisch  hätte  dies 
liebevoller  gestaltet  werden  können. 


In  dem  Optionsmenü  legt  Ihr  die  Para¬ 
meter  fest.  Leider  gibt 's  insgesamt  nur 
zwei  Spielmodi  (Playoff  &  Just  for  Fun). 


ITrS  IV!  AG  IC  *  Was  für  eine  Grafik:  Im  Vergleich  zu  „GoalstarrrT  wurde  die 
Polygon-Optik  weiter  verbessert,  die  aufwendig  ..bekleideten"  Spieler 
bewegen  sich  in  majestätischer  Anmut  über  den  Platz.  Hinzu  kommt, 
daß  die  Ballkünstler  nur  die  coolsten  Spielzüge  ihrer  MBA-Kol legen 
aufftlbren  -  allein  das  Zuschauen  ist  spannender  als  jede  TV-Über¬ 
tragung  einer  deutschen  Bundesliga-Partie-,  Die  Steuerung  wird 
dem  überwiegenden  Action-Element  gerecht,  bietet  alle  wesentli¬ 
chen  Basketball- Aktionen.  Leider  hat  Konami  auch  bei  „MBA  In  the 
Zone"  versäumt,  ausreichend  Spielmodi  anzubieten  -  der  entschei- 
dene  Punkt,  warum  die  CD  knapp  unter  der  80er-Marke  bewertet 
wurde  (kern  Liga- Modus!),  Trotzdem  kommen  Sportfans  im  allgemei¬ 
nen  und  Basketball-Freaks  im  Speziellen  am  technisch  und  optisch  besten 
Mext-Generation-SpoHsplel  nicht  vorbei. 


Umsetzung:  Be  am  Software,  Australien  -Produzent:  Adam  Lancman  -  Design:  Justin  Morr  * 
Programmierung:  Peter  Litwrnkik  *  Grafik:  John  Tsiglis  *  Sound:  Webtone  Productions 


Entwickler:  Zoom,  J 


Qm 


Zero  Drohte 


ZIRKA- PREIS 


SOUND 


Mir  stürzt  Euch 
mit  'Gex11  in  fünf 
Ju  mpn’R  un- Wel¬ 
ten:  Auf  dem  Fried¬ 
hof  im  Cartoon- 
Level,  im  Dschungel 
und  in  der  Kung-Fu-Szenerie  ver¬ 
setzt  Ihr  Zombies  oder  Sumo- Rin¬ 
gern  einen  Peitschenhieb  mit  dem 
Gecko-Schwanz,  Mit  einem  Zun¬ 
genschnalzer  verleibt  Ihr  Euch 
Extras  ein.  Diese  spenden  Energie 
oder  verwandeln  Euch  in  einen 
Feuer-  oder  Eis-spei enden  Mini- 


Coole  Sprüche  und  saftige  Extras:  Eure 
unersättliche  Echse  mampft  sich  durch 
grolle  Jump'n’Run-Levels  im  IG-Bit-Look. 


wer  uurun  ute  ciao: teiwanu 

tapst,  findet  eine  Bonushöhle. 


Saurier,  Den  nächsten  Level  akti¬ 
viert  Ihr  mit  einer  zuvor  erhüpften 
Fernbedienung.  Das  Ru  ekel- Scrol¬ 
ling  der  3  DO -Version  wurde  aus¬ 
gemerzt,  dafür  fielen  ein  paar 
Details  und  Farben  zugunsten 
einer  flimmerfreien  Darstel¬ 
lung  weg.  Vielfältige  Schwa  nz- 
u n d  Zu n gen m a n Ö v e r  un d 
Kl  Güterpartien  an  Wänden 
machen  Laune,  doch  tödliche 
Abgründe  und  unfaire  Geg¬ 
nerattacken  stören  den  Spiel  - 
flu ß.  Neben  den  Saturn-Cracks 
—  Xlockwork  Knight”  und 
“Bug"  macht  die  Echse  keine 
gute  Figur  -  Segas  32-BiL- 
Power  wird  kaum  genutzt,  th 


HERSTELLER 

SYSTEM 

ZiRKA-PREIS 


An  ji  Ci  1/ 

UlflHr  IIY 

SOUND 


ZOOM 

PLAYSTATtON 
100  MARK 


Kampf  um  den 
XTAL- Tower: 
Nachdem  dem 
Kontra  II  com  put  er 
die  Sicherungen 
d u rc h g e b r a n n t  si n d , 
spielen  die  Wachroboter  verrückt. 
Via  ISDN  loggt  Ihr  Euch  in  eine 
der  acht  Metallbirnen  ein  und  ver¬ 
sucht,  die  randalierenden  Kolle¬ 
gen  zu  stoppen.  Neben  Special- 
Moves  greifen  einige  Roboter  auf 
Waffen  zurück,  mit  denen  sie  dem 
Gegner  das  B lech k leid  einbeulen. 


Mit  "Zero  Divi.de"  beweist  der  klei¬ 
ne  Ja  pan  o- 11  erste  II  er  Zoom,  wie 
effektiv  sich  die  Playstation  pro¬ 
grammieren  läßt:  Kein  Polygon - 
Flackern,  ruckfreie  Kamera¬ 
führung  inklusive  Zooms  und 
viele  Grafik -Gags  in  Hinter¬ 
und  Vordergrund  (Roboter 
verlieren  Panzerteile).  Leider 
geht  den  Robotern  ein  Variati¬ 
on  s  re  ic  h  e s  Sc  h  1  agre  pe  rto  i  re 
ab:  Hauen,  treten,  decken  und 
ein  paar  Specials  -  das  war's. 
"Zero  Divide"  spielt  sich  zwar 
ganz  ordentlich,  kommt  aber 
bei  weitem  nicht  an  die  beste¬ 
ll  e n  d e  Po  1  ygo n-  K  onk u  r re  n  z 
auf  der  Playstation  heran,  ak 


64 


% 


Optisch  sehr  gutes  Prügelspiel  mit 
einfallsreichen  Rohofer-Spieltiguren. 
Spielerisch  etwas  trist. 


Aufwendige  Grafik,  aber 
spielerisch  wenig  Abwechslung, 


Aiulere  Versionen - - - - — - - 

Die  SDO-Fassung  wurde  in  MANIAC  10/95  mit  64%  Spielspaß  bewertet.  Eine  Playstation 
Umsetzung  erscheint  jm  April. 


Andere  Versionen  — - 

Test  der  Empört- Version  in  JVIANIAC  11/95,  Umsetzungen  sind  keine  geplant. 


0521/64234  J\/\  ,  CG  .  ame  0521/64234 


SUPER  N  INTEN  DO* 

Addarns  Family  Values 
Aero  the  Acrobat  2 
All  American  Football 
Asterix  £4  Obel  ix 
Bass  Master  Classic 
Borne  Soccer 
Big  Sky  Trooper 
Blackhawk 
Brainlord 
Boagermon 
Brain  Lord 
Brawl  Brothers 
Brealh  or  Fi  re 
Cpnnondqte  Cup 
Chrono  Trigger 
Civitisation 
Crash  Dummies 
Demolition  Man 
Dragon  View 
Eartft  Bound 
Earthworm  Jim  2 
Eye  oF  Ine  Gehdder 
FIFA,  Soccer 
Fi  na  Fantasy  IE 
Fina  Fantajv  Hl 
Final  Fight  J 
Frank  Thomas  Big  Kurl 
Gnoul  PalroT 
Great  Circus  Mystery 
Hogane 

Hun^y  Dinosaurs 
Illusion  or  Time 
Indiana  Jones 
Izzys  Quest 
Jirngfe  Strike 
Killer  Instmct 
King  Arthur  &  Knights  of 
Legend  öf  Zeldo 

Lord  o'fSarkness 

Mario  Baders  Feverpilch 
Mario  Paint 
Maina 
Meck 

Mega  Man  7 
Mega  Man  X 
Micro  Machines  2 
NBA  GiveVGo 
NBA  Live  r9 6 
NHL  96 


Pac'Attack 
Päc  in  Time 
Power  Rangert  Movie 
Prehistarlk  Man 
Prinaci 


ar  a  Pa  int 

arkos  Magic  Footbali 
eenwarrior  305Ö 


DV 

DV 

DV 

PV 

US 

JP 


DV 

DV 


DV 

DV 


79.95 

59.95 

59.95 
1 1 9,95 
T 1 9,95 

39.95 


DV  119,95 


PV 

US 


59.95 

69.95 


DV  1 1 9.95 


US 

DV 


79.95 

49 .95 


US  129,9  5 
US  59,95 
US  1 39,95 
US  1 29,95 
DV  49,95 
PV  109,95 
US  39,95 
US  1 29,95 
DV  119  95 
US  69,95 
DV  109,95 
US  129,95 
US  13  9,95 
US  119,95 
DV  109,95 
PV  49,95 
' '  '  99,95 

59,95 
9  9,95 


DV 
DV 

DV  _ 

DV  1  09', 95 
DV  59,95 
DV  1 09,95 
DV  99,95 
DV  129,95 
US  129,95 
DV  89,95 
DV  119,95 
US  89,95 
US  79,95 
DV  109,95 


69.95 

59.95 

99.95 
99,95 
99,95 

DV  109,95 
DV  129,95 
""  09.95 

09,95 


Fuzzis  Babble 
Return  of  the  Jedi 
Robotrek 

Romaace  o.t,  3  Kfngd.  IV 
Secret  ar  Evermore 
Secret  of  Evermore 
Secret  or  Maria 
Shadowrun  (dt.  Texte) 
Star  Fox 
Streel  Racer 

Super  Ad  venture  Island  2 
Super  BC  Kid 
Super  ßomberman  3 
Super  Dany 
Superman 

Super  Mono  Allstars 
Super  Moria  Kart 
Super  Punch  Out 
Super  Putty 

Superstar  Soccer  Detuxe 
Super  Turrican  2 
Swai  Cats 
Telris&Dr,  Mono 
Telris  2 
Tetris  2 
Theme  Park 


TrgOdlers 
TuFf E  Nuff 
Turbo  Toons 
Utopia 

Woterworid  , 
Weqpon  Lord 


Weqpon  Lord 
Wifd&Wacky  Sports 
Wird  Guns 

'Island 


49,95 
-  -  69,95 

DV  109,95 
DV  109,95 
*>V  119,95 


DV  69,95 
DV  69,95 
US  79,95 
US  139,95 
DV  119,95 
US  99,95 
DV  109,95 
DV  99,95 
US  39,95 
DV  49,95 
DV  129,95 
DV  .59,95 
DV  109,95 
DV  49,95 


DV 

DV 


DV 

US 


Wizordi 
Yosrtiy  I 
Zombies 
Zoop 


MEGA  DRIVE: 

Aero  the  Arcobal 

Alien  Saldier 

Animaniacs 

ATP  Tour 

Äwesome  Possum 

Bonkes 

Darry  Duck 

Demolition  Man 

Donald  Duck  in  MMalla. 

Dune  2 

Eccojr. 

Exo  Spund 
FIFA  Soccer  96 
Garrield 
GorgoylES 
numcanes,  , 

Judos  Di  edd 


DV 


79.95 

69.95 


DV  69,95 


69.95 

49.95 


DV  129,95 
DV  99,95 
US  1 09,95 
DV  8  9'.  95 
US  119,95 
US  99,95 
DV  119,95 
” '  49,95 


79,95 


DV  79,95 
DV  69,95 
DV  59,95 
DV  109,95 
DV  1.09,95 
DV  129,95 
DV  119,95 
US  79,95 
DV  109,95 
DV  49r9  5 
“ J  69,95 


DV  119,95 
DV  59,95 
DV  99,95 
DV  109,95 
US  59,95- 
DV  10995 
DV  119,95 
DV  99,95 
DV  119,95 
DV  109,95 
US  69,95 
US  109,95 
DV  109,95 
DV  119,95 
US  129,95 
DV  49.95 
DV  99.95 


Landvölker  DV 

Light  Cruiader  DV 

Madden  96  DV 

Mario  Basler  Feverpilch  DV 

Morsupilami  DV 

Mega  Man  -  Wi  Fy  Wa  rs  D V 

Micro  Machines  96  DV 

Mighty  Max  DV 

NBA  Artion  95  DV 

NBA  Jam  T.E.  DV 

NBA  Live  96  DV 

NHL  96  DV 

Pete  Samaras  Tennis  96  DV 

PGA  Golf  96  DV 

Ph^ipsy  Star  IV  DV 

Power  Rangers  Movie  DV 

Primol  Rage  DV 

Rocket  Kmghl  DV 

Sammasters  DV 

Shadowrun  US 

Socket  US 

Solei!  , ,  DV 

Sonic  &  Knuckles  DV 

Sonic  Compilation  DV 

Spirou  DV 

Spot  goes  ta  Hollywood  DV 

Stargate  DV 

□ry  or  Thor  DV 

DV 
DV 
US 
DV 
US 
DV 

_  DV 

lenge  DV 

ATARI  JAGUAR: 

Allen  vs.  Pnedalor 
Atari  Karts 
Fev^rf  Piti-h  Soccer 


Toy  Story 

Vectonman 

Viewpoinl 


f!'P  Out 
Jron  Saldier 

Missile  Command  3D 
NBA  Jom  T.E. 

Pinball  Fantasies 
Power  Drive  Rälley 
Raiden 
Rayman 
Rum  er PirrbaU 
Sensible  Soccer 
Super  Bum  Gut 
Syndicofe 
Tempest  2000 
Theme  Park 


129.95 
I  I  9,95 

109.95 

109.95 

99.95 

39.95 

99.95 

49.95 

109.95 

59.95 
109,95 
109 ,95 
109,95 

109.95 

129.95 

49.95 

99.95 

1 1 9.95 

49.95 
39,9  5 

69.95 

49.95 

99.95 
49;  95 

119.95 

109.95 

109.95 

49.95 

1 1 9.95 

99.95 

109.95 

129.95 

99.95 

99.95 

109.95 

99.95 

39.95 


109,95 
109,95 
10  9,95 
109,95 
109,95 
109,95 

109.95 

119.95 

119.95 

109.95 
H  09,95 

69.95 

19.95 
09.95 
09,95 
09,95 
09,95 
9995 

T  09,95 


Tray  Aikman  Football 
Ultra  Vorfex 
Val  dlsere 

ATARI  JAGUAR  CD: 

Baldies 

i.Lgir 


Myst 
Primol  Rage 

SEGA  SATURN: 

ßlazin  Tornado 

Clockwork  Knigh)  2 

Darius  Ga  i  den 

Digital  Pinball 

Fl  Live  Information 

FIFA  Soccer  96 

GpWFight 

Ghen  War 

GP  95 

Gunbird 

Hi -Getane 

Hign  Velocity 

Jn  me  Hunt 

Intern.  Virtory  Goal 

Mansion  o.L  ni.  Souls 

Myst 

NBA  Jam  T.E  , 

NHL  All  S-tqr  Hockey 
Panzer  Dragüan 
Parodius  Deluxe 
Pebhle  Eeach  GpEI 
Pawerful  Baseball 
Rayman. 

Robotica 
Sega  Rally 


Shinobi  X 
Side  Pocket 
Sjm  City  2000 
Slam  Dunk 
Street  Ficihjer  Movie 

Tnunderhowk  2 
Toshinden  "S? 

Victory  Boxing 
Virfua  Fjditer-  2 
Virtua  Fighter  Remix 
Virtua  Open  Tennis 
Virtual  VoOeyball 
Virtua  Racing 

Worfd  ä3v,  Mil  Cornm 


79.95 

119.95 

49.95 

109.95 
109,95 
109,95 
109,95 
109,95 
109,95 


139,95 
_  .  99,95 

DV  99,95 
JP  119,95 
DV  99,95 
JP  1 1 9,95 
DV  89,95 
JP  119,95 
US  109,95 
JP  119,95 
JP  129,95 
DV  89,95 
US  109,95 
JP  139,95 
DV  8  9,95 
DV  129,95 
DV  39,95 
DV  39,95 
DV  99,95 
DV  99,95 
DV  89,95 


JP 

DV 


DV 

JP 


89,95 

89,95 


DV  89,95 
DV  89,95 
DV  99,95 
US  79,95 
DV 

DV  99,95 

JP  89,95 

US  119,95 

JP  69,95 

DV  99,95 

DV  99,95 

DV  99,95 

JP  119,95 

DV  89,95 

DV  99,95 

DV  69,95 

JP  139,95 

JP  59,95 

DV  89,95 

US  109,95 
'  “ 

US 


}& 


World  Series  Baseball 
X-Men 

SONY  PLAYSTATION: 

3D  Lemmings 

Ace  Combat 

Agite  Wgrrior 

Air  ComfMt 

Allen  Jrilogy 

Assault  Rigs 

Eattle  Arena  Toshinden 

Boxers  Road 

Cosmic  Race 

Crime  Crackers 

Critieom 

Cyber  Sied  . 

Desertion  Derby 
Discwond 
Extreme  Games 
Falcala 

FIFA  Soccer  96 
Gex 

Goal  Stonm 
Ground  Sfroke 
Hr-Octane 

Hyper  Formation  Soccer 
Jupiter  Strike 
Lene  Sol  die 


Metal  Jacket 
Matortoan  Grand  Prix 
Namcg  Museum  Val.  1 
NBA  in  ihe  Zone 
NHL  Face  Off 
Novastorm 
Panzer  General 
Parodius  Deluxe 
PGA  Tour  Golf  96 
Pnilosoma 
Pawerrul  Baseball 
Primal  Rqge  , 

Rapid 
Rayrm 
Ridge  Racer 
Ridae  Rarar  Revolution 
RpaURash 
Sheljshqck 


ilarblade  Alpha 
jlreet  Fighter  Zei 


Zerq. 


DV  B9,9  5 
JP  129,95 


DV  59,95 
JP  79,95 
US  109 .95 
DV  8995 


DV 

DV 


JP 

JP 


FEB 


DV  89,95 
JP  99,95 


79.95 

49.95 


US  79,95 
DV  39,95 
DV  99,95 
DV  89,95 
DV  89,95 
JP  69,95 
DV  39,95 
US  109,95 
DV  99,95 
JP  99,95 
DV  89,95 
JP  99,95 
DV  69,95 
DV  39,95 


49.95 

99.95 


JP  1 39;  95 
US  1 09,95 
US  109,95 
DV  8  9,95 
US  IO9;  95 
DV  39,95 
DV  89,95 
DV  FEB 
JP  59,95 
US  109,95 
DV  59,95 
DV  89,95 
DV  99,95 
JP  149,95 
US  119,95 
DV  89,95 
DV  FEB 
JP  149,95 
DV  109 ,95 
DV  89,95 
JP  139,95 
DV  89,95 
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Entwickler:  Gapcom.  Japan 


Temperamentvolle  Tigerdame 
mit  viel  Sexappeal  und  Katzen- 
Reflexen,  ln  führender  Position 
zerschlägt  sie  mit  ihrem  Stock 
Hindernisse,  leider  beherrscht 
sie  keinerlei  Magie. 


Breath 


.t  Als  die  Drachenclans  die  Welt  ver- 
liefen,  wurde  Euer  Held  zur  W  aise. 
1?  v  Wie  seine  Vorfahren  glaubt  der  Rit- 
V  1er  an  den  Draehengott,  in  mysti- 
sehen  Schreinen  lernt  er  die  uralte 
%  Kunst  der  Cestaltwandliing, 


Der  gutmütige  Dickhäuter  war 
vor  einer  Debatte  mit  seinem 
Arbeitgeber  Katts  Aufseher. 
Rand  verteilt  Faustschläge  und 
spricht  Heilmagie,  auf  der  Karte 
kugelt  er  an  Monstern  vorbei. 


Ninas  kleine  Schwester  ist  die 
Thronfolgerill  von  Windia, 
nachdem  Nina  wegen  ihrer  dun¬ 
klen  Flügel  verbannt  wurde; 
Vogelmenschen  mit  schwarzen 
Schwingen  gelten  als  Vorboten 
einer  nahenden  Katastrophe. 


Hornel  own:  Opas  Ware  ist  sündhaft 
teuer,  aber  nutzlos. 


of  Fire  2 


salhaften  Begegnung  mit  einem  riesigen 
Dämon  zieht  es  das  abenteuerlustige 
Gespann  in  die  Stadt:  Eure  Helden  wer¬ 
den  zu  Waldläufern  ausgebildet,  die 
sieh  mit  heiklen  Aufträgen  (z.B.  einer 
Schoßtier-Jagd)  erste  Gehälter  verdie¬ 
nen.  Ihr  genießt  komfortable  Unterkunft 
und  Ansehen  bis  Bow  eine  zwielichtige 
Mission  im  Alleingang  erledigen  will; 
Auf  der  Suche  nach  dem  Verantwort¬ 
lichen  klappert  Ihr  die  benachbarten 
Fürstentümer  ab,  unterwegs  begegnet 
Ihr  neuen  Gefährten  wie  Kämpfer-? ussi 
Katt,  Rinozeros  Rand,  Vogel maid  Nina 
und  Froschprinz  Jean.  Katt  und  Rand 
haben  nach  einen  getürkten  Wettstreit 
d  i  e  G I  a  d  i  a  io  re  n  -  K  a  rr  i  e  re  ge  schmiß  se  n , 
Nina  wurde  aufgrund  einer  fadensebeb 


Ihr  Euch  m  einen  Drachen  (rechts). 


Dunkle  Wolken  über 
der  "Breath  of  Fire  -Welt: 
Ln  b  e  s  c  h  o  1 1  e  n  e  B  ü  r  g  e  r 

mutieren  zu  Dämonen,  die 
zwielichtige  St.  Eva-Kirche 
p  r  o  f  i  t  i  e  r  t  v  o  m  a  1 1  g  e  m  einen 
Notstand.  Bevor  Euer  Recke  als 
kraftstrotzender  Drachenritter  den 
Kampf  aufnimmt,  spielt  Ihr  Ausschnitte 
aus  der  Heldenkindheit:  Kaum  stöbert 
Euer  Hosenmatz  die  Überreste  eines  l'r- 
Drachen  auf.  sackt  ihr  in  einen  tiefen 
Schlaf.  Nach  der  Rückkehr  ins  Dorf 
sucht  Ihr  vergeblich  nach  Schwester 
und  Ziehvater:  Eure  Verwandten  sind 
spurlos  versc hwun  d  e  n .  all  e  B  e  k  a  n  n  t en 
leugnen  die  Freundschaft  mit  Eurer 
Familie.  Ihr  flüchtet  in  die  Si.-Evas-Kir- 
che  und  wachst  zusammen  mit  dem 
H u nde  me n sc  h  e  n  Bob  u  n te  r  Obh  u  t 
eines  Geistlichen  auf.  Nach  der  schick¬ 


Zi  mm  ermann  und  einen  Maler  mit  Blumentick  entschieden. 


MflNfflC  märz 


Transparenzeffekte  und  Wellen effekt  im  :’Sky  Tower":  Jede  Kampfszenerie  ist  der  aktuellen 
2D-Optik  nachempfunden,  das  Musikstück  wechselt  nach  der  ersten  Spielhälfte, 


nigen  Legende  aus  dem  heimatlichen 
Palast  verbannt,  ein  dreister  Hochstapler 
ließ  Prinz  Jean  in  seinem  eigenen  Ker¬ 
ker  schmachten.  Ihr  fordert  die  Peiniger 
Eurer  Freunde  zum  Kampf  und  entlarvt 
die  fiesen  Gesellen  als  Dämonen:  Eure 
Charaktere  werden  Zeugen  einer  teuf¬ 
lischen  Verschwörung  und  suchen  nach 
dem  zuständigen  Obermotz, 

Wie  im  ersten  Teil  wird  die  Oberwelt 
als  Karte  gezeigt,  Städte  und  Verliese 
besucht  Ihr  im  Puppenhausmafistab. 
W ährend  Überland rn ä r sc h e n  u n d  V e r - 
lies-Erkundung  sammelt  Ihr  Erfahrungs¬ 
punkte:  Ein  tanzendes  Mini-Monster  im 
Status- Bildschirm  klärt  über  die  Wahr¬ 
scheinlichkeit  einer  Zufatlsbegegnung 
auf,  nach  einer  Konfrontation  wird  zur 
i  s  omet  r  i  s  c  h  e  n  M  e  tz  e  1-  O  ptik  u  in  ge  b  len¬ 
det,  Eine  Menüleiste  am  unteren  Bild¬ 


schirmrand  führt  Kampfoptionen  wie 
Angriff  oder  Talente  auf.  anschließend 
stürzen  sich  Heiden  und  Gegner  ins  ani¬ 
mierte  Massaker. 

Optionen  zur  Truppen planung  wie 
Marschfolge  und  Gruppenformation  sol¬ 
len  schwache  Charaktere  decken,  der 
Anführer  bestimmt  die  aktive  Spezial¬ 
fähigkeit:  Jean  hüpft  als  Kröte  durch 
Binnengewässer,  Affensöldner  Sten  han¬ 
gelt  sich  über  Abgründe  hinweg.  An 
zerfallenen  Drachenstatuen  speichert  Ihr 
Huer  Abenteuer  und  wechselt  überflüs¬ 
sige  Truppenmitglieder  aus.  Erschöpfte 
Gruppen  machen  einen  Abstecher  in 
Eure  Heldensiedlung:  Die  zurückgestell¬ 
ten  Charaktere  haben  eine  Stadt  gebaut, 
mit  der  Wahl  des  Zimmermanns 
bestimmt  Ihr  das  Stadtbild,  rb 
Muster  von  Dynamo.  Donrmintl  Tel,  £)23ti5ßl4Ö 


FE  RN  OST- 0  DEM  *  Selter  habe  ich  so  eine  spannende  RPG -Geschichte 
verfolgt,  die  Charaktere  fesseln  mit  ergreifenden  Dialogen  und  witzigen 
Kommentare n.  Monsterkloppen  und  Handlung  sind  sorgfältig  ausba- 
lanciert,  demotivierende  Sammel-Elnlagen  bleiben  Euch  erspart.  Die 
riesige  Spielwelt  fordert  auch  Haudegen,  denn  nach  40  Stunden 
Spielzeit  ist  noch  immer  kein  Ende  abzuseheh.  Die  Führungstatente 
der  Charaktere  werden  an  knackigen  Rätsele  in  lagen  erprobt.  Für 
die  nervigen  Zufalls begegnungen  entschädigen  animierte  Monster 
und  detaillierte  Kampfoptik:  Harpyen  schlagen  mit  den  Flügeln, 
zweiköpfige  Werwölfe  holen  mit  monströser  Keule  aus.  sogar  Cap 
ccrns  Advent ure-Gargoyle  gibt  ein  Gastspiel.  Trotz  altbackener  Prä¬ 
sentation  ist  "Breath  of  Fire  2"  eine  Attraktion  im  Roilenspielzirkus.  Erste 
Wahl  für  einheimische  Super-NES-Rallenspieler.  leider  nicht  in  Deutsch. 


Charakter stat us:  Portraits  und  Kurzinfo 
zeigen  die  wichtigsten  Daten,  links  seht 
ihr  Befehlsleiste  und  Gruppenformation. 


Helden  seelen  mit  Elementar -Schama¬ 
nen  und  entdeckt  spezielle  Talente. 


A.  ls  größtes 
Gebäude  in 
Eurer  Stadt  ist 
das  Charakter 
hot  ei  ständig 
helegt.  Wenn  Ihr 
nach  Hause  tip¬ 
pelt.  tost  sich  die 
Gr up pe  a  uf  u  n  d 


Wenn  die  Uhr  (oben  links)  abläuft, 
bleibt  Euren  Helden  die  Luft  weg. 


die  Partyniitgtie- 
der  halten  im 
Gern  ein  sc  b  aß  s  - 
raum  Kaffee 
plausch  und 
geben  Euch  Tips. 
Wer  keinen  Hin¬ 
weis  überhören 
tcilL  läuß  die 


ANBIETER 


Ftollenspiel  ohne  Ende:  Ernsthafte  Square- 
Konkurrenz  mit  toller  Fantasy-Atmosphäre 
und  monströser  Spielwelt.  Pfiichtkaof! 


SOUND 

Treppe  hoch 
u  nd  s chu 1  a  tzt  i n 
kia  it  st  rop  hobi  - 
sehen  Einzelzim¬ 
mern  mit  dem 
Rest  der  Truppe. 


MANIAG  marz 


Das  tmport-RollenspicI  "Brcath  of  Fire"  wurde  in  MAFJEAC  10/94  mit  94  Prozent  Spielspaß  getestet. 


Fordern  Sie  unser  kostenloses  Magazin  gegen  frankierten  (DM  3,-)  und  adressierten  Rückumschlag  an. Versand  per  NN  DM  6,-  zzgl.  Nachnahmegebühr; 
bei  Vork  (nur  Euroschecks)  DM  4,-;  Versand  und  Laden:  Preisirrtümer.  Änderungen  Vorbehalten;  UPS  DM  10,-:  Porto  Ausland  DM  18-  ■  Ladenpreise  können  abweichen. 


AUEN  SOLDIER  _ 

BATMAN  FOREVER 
BEAVIS  &  BUTT-HEAD 


Aufbruch  in  eine  neue  Spieledimension: 

'Absoluter  Superprpts 

^Sega  Saturn  ohne  £»iel 
/für  sagenhafte  599\ 


REALM  . 119. 

. rYifTlIjmii 

SPOT  GOES  TO  HOLLYWOOD  .114. 

STAR  GATE  .  79. 

SUPER  BOMBERMAN  3  . 119. 

THEME  PARK  . . 1 19. 

TIME  COP  . 114, 

TIM  IN  TIBET  . 129. 

TURBO  TOONS  . 89. 

WATERWORLDS  . 109. 

WAYNEGRETZKY  .  119. 

WORLD  MASTERS  GOLF  . 109. 


COMIX  ZONE  .  99. 

COOL  SPOT  G.  T.  HOLLYWOOD  1 14. 
CUT  THROAT  ISLAND  . 114. 

. h  KKt'dsrnim» . 

DEMOUTION  MAN  .  79. 


Donkey  Kong  Country  2  (SNES) 


iwauikPW'.  - 


EXO  5QUAD 


FLINTSTONES  -  THE  MOVIE  . 104.- 

FOREMAN  FOR  REAL  BOXING  109.- 

F.T.  BIG  HURT  BASEBALL  . 114. 

GARFIELD  . 109.- 

INT.  SUPER  SOCCER  DEL.  (APR)  119, 

JUDGE  DREDD  .  79. 

JOHN  MADDEN  9ä  . 109.- 

JUSTICE  LEAGUE  .  49. 

KICK  OFF  .  39, 

LANDSTALKER . 109. 

" -i  ■  wMj3))irs:r<»-  - 

LOTHAR  MATTHÄUS  S.  SOCCER  109.- 
MARIO  BASLER  SOCCER  . 109.- 


S.N.  POWER  STATION . 

ACTION  REPLAY  PRO  3  ... 

90  MINUTES  PRIME  GOAL 

. 

BREATH  OF  FIRE  2 . 

CASPER  . 

CIRCUIT  USA  . 

DEMOLITION  MAN  . . 


WWF  WREST.  ARCADE 
WHIZZ  . 

ZOOP  . 


EARTH  WORM  JIM  II  . 

HUNGRY  Dl  NOSAU  R5  . 

JOHN  MADDEN  96 . 

KAWASAKI  SUPERBIKES  . 

LOST  VIKINGS  2  . 

MECHWARRIOR  3050  .... 
MEGAMANVII  . 


BLACKHAWK  ... 


PRIMALRAGE  . 109. 

WWF  WRESTLEMANIA  ARC.  ...  119. 


MICRO  MACHINES  96  . 119. 

MISSION  IMPOSS1BLE  (MARZ)  .114, 
MR.  NUTZ  2  . 109. 


NBA  GIVE'N'GO  . 

NHL  HOCKEY  96  . 

PAC  PAN  IC  . 

PAWSOFFURY  . 

PGA  TOUR  GOLF  96 
•irWü* 
POCAHONTAS  (FEB.I 

PRIMALRAGE  . 

REVOLUTION  X  . 

ROADRUNNER  . 


Mega  Drive 


MICRO  MACHINES  2 . 

MICKEY  &  MINNIE  . 

■  1 1 ■ 

NBA  GIVE’N  GO  . 

NBA  LIVE  96  . 


MEGA  DRIVE  SONIC  PACK 
(inldusiv  3Spiele) 

MEGA  DRIVE  SIX  PACK . 

4  PLAYER  ADAPTER  (SEGA/EA} 

6-BUTTON  CONTROLLER  . . 

ACTION  REPLAY  PRO  2  . . .. 

ADDAMS  FAMILY  VAL . 


POPOITTO  * . . . 

PGA  TOUR  GOLF  96 


Secrefr  off  Evermore  (SNES) 


Virtua  Fighter  2  (Saturn) 


TinyToon  Adventlire  ! 

Super  Nintendo: 

Kmghts  of  the  Round 
Super  B.C.  Kid  i 

Saturn: 

6  Player  Adapter 
Panzer  Dragoon  I 

Playstation: 

Goal  Storm  1 

Nur  solange  Vorrat  reicht. 


SCHNELL.  SCHNELLER. 
THEO  KRRNZ  VERSAND 


MYST  (KPL  DEUTSCH)  .  99. 

MYSTERY  MANSION  (DEUTSCH)  1 19. 
NBA  JAM  TOURN.  .. . 99. 

NFL  QUARTER*  CLUB  96  .  89. 

NHL  ALL  STAR  HOCKEY  (SEGA)  94. 
OFF  WORLD  INTERCEPTOR  .  99, 

PARODIUS  -  DELUXE  . ....  89. 

PEBBLE  BEACH  GOLF  . 89, 

PRIMAL  RAGE  . .  89. 


HEBEREKE  POPOITTO . .  99. 

HIOCTANE  . . . . . .  89. 

'  i  '  t:} I  M(«t  ' 

JACK  IS  BACK  (MÄRZ]  ............  109, 

J.  MADDEN  96  (FEB]  .  89. 

JONNY  BAZOOKATOONE  .  84, 

LEMMINGS  3D  . .  99. 

LONE  SOLDIER  . .  89. 

■rtülgm**** 

MtCKEYS  WILD  ADV.  |FEB)  .  89, 

MY5T  (FEB)  _ _ _ _ _  99, 

NBA  JAM  TOURN . .  94, 

NOVASTORM  .  99, 

OFF  WORLD  INTERC.  EXTR.  (FEB)  99, 


Unser  besonderer  Schnell-Service:  Ihre  bis 
18,30  Uhr  bestellte  Ware  verläßt  noch  am 
gleichen  Tag  unser  Haus  (bei  Paketen  bis  1 6.30 
Uhr)  und  ist  in  der  Regel  schon  am  nächsten 
Morgen  bei  Ihnen.  Bei  Bestellung  von  drei 
Artikeln  sogar  portofrei.  Sie  können  auch  unser 
kostenloses  Preis  listen -Magazin  mit  frankiertem 
(3  DM),  adressiertem  Rückumschlag  anfordern. 
Bei  Bestellungen  liegt  dieses  natürlich  bei. 


SUPER  SIDMARKS 

THEME  PARK  . . 

VECTORMAN  ... 
VR-TROOPER5  .. 
VlftTUA  RACING 
WATERWÖRLD  .. 


REVOLUTION  X 


PARODIUS  -  DELUXE 
PGATOUR  GOLF  96 
PHILOSOMA  (MARZ) 

PRIMAL  RAGE  . . 

RAIDEN  . . 

RAVEN  PROJECT 


WEAPON  LORO  . 
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Sega  Saturn 
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VICTORY  BOXING 


VIRTUA  FIGHTER 


JOYPAD  (SEGA) 


VIRTUA  FIGHTER  REMIX  . 
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VIRTUA  RACING  . 
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ANTENNENKABEL  MIT  BILDFILTER  59. 
AFTERMATH  . . ..  99. 


THEME  PARK 


BUG  . . 

BLACK  Fl  RE  (MÄRZ) 
CASPER  . 


TOP  GUN . 

TOSHINDEN  . 

- 

TOTAL  NBA  96  (FEB)  .. 
TOTAL  ECLIPSE  TURBO 

TRUE  PINBALL  . . 

TWI5TEDMETAL  . . 

VIEWPOINT  (FEB)  . 

VIRTUAL  SNOOKER  ... 


Bü 


CONGO  (FEB) 


Thunderhawk  2  (Saturn,  PS) 


CYBERIA . 

CYBER  SPEEDWAY 


Playstation 


DESCENT 


DIGITALPINBALL  . 

ENDORFUN  (MÄRZ) 
FORMUIA  ONE  (FEB.) 


SONY  PLAYSTATION 
ACTION  REPLAY  V2 
ANTENNENKABEL  ... 
LINK  KABEL  . 


WARHAWK  .. 
WATERWÖRLD 
WIPE  OUT  . 


GALAXY  FIGHT 


MOUSE 


GOLDEN  AXI  DUEL  (FEB)  . 

HANG  ON  GP  (FEB)  . 

HIGHOCTANE  . . . . 

JONNY  BAZOKAT0ONE  . 

-  .  .  . 


WORLD  CUP  GOLF 


CONTROLLER 


MEMORY  CARD  . . 

ADÄD  FORGOTTEN  REALMS 

•  -^*v. 

AFTERMATH  . . 


WWF  WRESTLEMANIA  ARC.  ...  94, 
XCOM  . . . . . .  89. 


Gex  ($A,P$f 3DO) 


AIR  COMBAT 
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GOLDSTAR-  IN  KL  FIFA  SOCCER  649. 

CYBERIA  . . .  109 

DESCENT  . . .  99, 
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POED  . 

PHOENIX  3  (FEB)  . . 

SHOCKWAVE2  . 

5YNDICATE  DT . . . 

THEME  PARK  DT.  . . 


££  . 


DESCENT 


DESTRUaiON  DERBY 


EXTREME  GAMES 


Alien  Trilogy  (PS,  SA) 


GALACTIC  AnACK 


GALAXY  FIGHT 


i  (Playstation) 


Sega  Italiy  (Saturn) 
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.  109.- 

SPOT  GOES  TO  HOLLYWOOD 

114.- 

STAR  TREK  -  D.  SP.  NINE . 

.  109.- 

STORY  OF  THOR  . . 

.  119.- 

STREET  RACER  . . 

.  89.- 

RIJN  SOCCER  . 

...  89 

SHOCKWAVE  ASSAULT . . 

....  89. 

SLAYER  . 

...  89. 

SPOT  GOES  TO  HOLLYW . 

...  99.- 

STARBLADE  ALPHA  . 

...  Ö9. 

STREETRACER  . 

...  99. 

TEKKEN  . . . 

...  99, 
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Psychic  Detective 


Die  Zusam¬ 
menarbeit  von 
Electronic'  Arts 
und  Colossal 
Pi dtt res  gleicht 
einer  großen 
ff  o/ly  u  oodpro  - 
duktion:  Mit  94 
Schau  Spielern, 
Statisten  und 
stattlicher 
Fihncretv  wur- 


Der  interaktive  Film 
“Psychic  Detective”  ent¬ 
führt  Euch  in  eine  Well  der 
para psychologischen  Phä¬ 
nomene.  Eric  Fox  (Kevin 
Breznahan)  ist  mit  einer 
speziellen  Gabe  ausgestattet:  Berührt  er 
einen  fremden  Gegenstand,  schwirren 
vor  seinem  geistigen  Auge  Szenen  aus 
der  Vergangenheit  des  Objekts,  Die 
Russin  Laina  Pozok  (Reata  Pozniak)  bit¬ 
tet  ihn  um  Hilfe:  Ihr  Vater  hat  sielt  zu 
Tode  gestürzt,  doch  sie  glaubt  nicht  an 
Selbstmord  -  ein  Fall  für  den  "Psychic 
Detective”!  Laina  vermag  außerdem  ver¬ 
borgene  Kräfte  in  Fox  zu  wecken:  Eric 
lernt,  seine  Psyche  in  die  Köpfe  von 
umherstehenden  Personen  einzunisten, 
Dann  erlebt  er  die  Welt  aus  der  Per¬ 
spektive  des  "Besetzten”,  Er  erhält  Infor¬ 
mationen,  die  nicht  für  seine  Ohren 
bestimmt  sind  und  erlangt  Zutritt  zu 
Räumen,  die  seinem  Körper  verschlos¬ 
sen  blieben. 

Die  IntrO"  und  Zwischensequenzen  lau¬ 
fen  im  Vollbildmodus  ab.  Tretet  Ihr  als 


de  in  San  Fran¬ 
cisco  gedreht, 
Regie  führte 
John  Sanborn, 
der  neben 
Musikvideos 
für  Van  Fialen 


Eric  Fox  in  Aktion,  wird  der  Kameraaus¬ 
schnitt  verkleinert:  Auf  dem  neuentstan¬ 
denen,  psychedelisch  verwirbelten  Rah¬ 
men  erscheinen  die  Konterfeis  der  Per¬ 
sonen,  in  deren  Köpfe  Ihr  "springen” 
könnt.  Dort  steuert  ihr  Eure  Aktionen 
via  Icons:  Ihr  folgt  der  flüchtenden 
Monica  (Lainas  Schwester)  und  berührt 


...und  sofort  gestern 

F, ,fpm  Gehirn,  die  mit  diesen 

Fundstück  zusammenhange  . 


[  im 


Spielzeugpuppe  oder  Schlüsselbund, 
die  einen  weiteren  ?Tetro-kogniiivcn" 
Bilder r aus c h  h e rv t > rr u fe n .  D och  ent¬ 
scheidet  Euch  rasch:  Der  Film  läuft 
unaufhaltsam  weiter,  interessante  Ge¬ 
genstände  und  verdächtige  Personen 
geraten  schnell  aus  Eurem  Blickfeld  und 
werden  somit  unerreichbar  für  Eure 
psychischen  Kräfte.  Nach  einer  halben 
Stunde  fordert  Euch  Max.  Mirage,  der 


zwielichtige  Sektenführer,  zu  einer  Par¬ 
tie  Black  Diamond"  heraus:  Mit  v  ier 
Quadern  versucht  Ihr,  die  gegnerischen 
Steine  zu  schlagen.  Die  Stärke  Eurer 
Figuren  richtet  sich  nach  Eurem  Wissen 
über  die  erforschten  Gegenstände  und 
dem  Gesundheitszustand  des  jeweiligen 
Charakters:  Konntet  Ihr  dessen  Tod 
nicht  verhindern,  nützt  Euch  die  Figur 
im  "Psychic  Rattle”  wenig,  th 
Muster  von  Dynatex,  Dortmund  IvL  0231  '330140 


und  Grace 
Jones  US-Serien 
drehte.  1994 
gründete  er  " La 
Eong  ”  mit  Mi¬ 
chael  Kaplan, 
der  das  450- 
seitige  Script 
zu  "Psychic 
Detective” 
schrieb.  Kap - 
tan  arbeitete 
u.a.  an  "\teet 
Media  Band" 
und  entwarf 
den  Quicktime- 
Movie  "Undo 
Me\  der  1994 
den  'Grand 
Prize”  beim  QT 
Film  Festival 
erhielt. 


Monica  plaudert  mit  Sylvia  (Marcia  Pizzo),  Die  Schauspielerin  steht  nach  den 
'Shockwave”- Episoden  bereits  zum  vierten  Mai  für  ein  3 DO- Projekt  vor  der  Kamera. 


SCHIZOPHREN  *  Die  ''Niglit  Trap"-Vämpire  tapsten  nur  vor  sieben  Kame¬ 
ras,  für  die  '  Psychic  Detective’1 -Charaktere  wurden  eigene  Einstellun¬ 
gen  gedreht.  Doch  Ihr  greift  nicht  nur  kurzzeitig  wie  hei  bisherigen 
Interactive  Movies  in  die  Handlung  ein,  sondern  verändert  mit  bei¬ 
nahe  jeder  Aktion  den  weiteren  Verlauf  und  die  zwölf  möglichen 
Ausgänge  des  Spielfilms.  Die  Technik  kann  mit  dieser  ausge¬ 
klügelten  Handlungs-Vernetzung  leider  nicht  mithalten:  Mini-Aus¬ 
schnitt  und  grobe  Pixeiung  zerstören  die  Illusion,  oft  zerreißt  der 
Perspektiven-Wechsel  Dialoge  und  Filmschnipsei.  Vor  allem  ver¬ 
misse  ich  eine  ffexibelere  Speicherfunktion:  Aus  den  unzähligen  Akti¬ 
onsmöglichkeiten  die  Richtige  herauszufinden,  ist  nicht  immer  ein 
fach..  Um  alles  durcözu probieren,  müßt  Ihr  jedesmal  den  Film  vom  jewei¬ 
ligen  GD-Anfang  durch  kauen  -  kurz  vor  einem  CD- Wechsel  extrem  nervend. 


Konsequenter  Interactive  Movie  mit  nebulö¬ 
ser  Story  und  komplexen  Handfungssträn- 
gen  -  technisch  leider  enttäuschend. 


64% 


Andere  Versionen  ■  _ 

Eine  Piaystation-Faasung  soll  im  April  erscheinen.  Weitere  Umsetzungen  sind  zur  Zeit  nicht  geplam, 


MAN!  AC  märz 


SYSTEM 


SOUND 


Battlesport 


Produzent:  Rieh  Shane  *  Design:  Helmut  Köbler,  Evan  Margolin.  Maarten  Kraaifvfnger,  Michael  Khoury  & 
Jason  Deal  *  Programmierung:  Heli  Bmgess.  Kerry  Moffett,  Subita  Ghüshal,  Eddie  Ruvinsky  &  A3  Chang  * 
Grafik:  Maarten  Kraaijyinger,  Yuün  Kiem  u.a.  *  Sound:  Burke  Trieschmann 


Nach  "Ballblazer"  und 
1H S p ee d ball  "  e rre ich i  c i n c 
weitere  Science-Fiction^ 
Sportart  unsere  Raum-Zcit- 
Küordinalen:  In  Battlesport" 
schwingt  Ihr  Euch  in  ein 
d c  r  f ü  n f  sch  w c  rbewa f f  n  eien 
Zukunftsgleiter  und  düst  durch  50  ver¬ 
schiedene  Arenen.  Dort  tretet  Ihr  gegen 
einen  Freund  oder  den  Computer  zum 
Zweikampf  an. 

Die  Regeln  sind  einfach:  Auf  dem  Spiel¬ 
fei  d  rollt  ein  Bali,  den  Ihr  aufsammelt 


und  in  das  mobile  Tor  bolzt.  Mit  Laser- 
kanone  und  Raketen  haltet  Ihr  Euch 
den  Gegner  vom  Hals  oder  erobert  den 
Ball  zurück.  Das  Match  ist  beendet, 
wenn  die  (einstellbare)  Spielzeit  abge- 
laufen  ist.  Zahlreiche  Extras  spenden 
Bonusenergie.  Nachtsicht  oder  rüsten 
Eure  Waffen  auf.  Im  Turniermodus 
luned  Ihr  Euren  Gleiter  und  kassiert 
Geld  für  fleißiges  Extrasammeln  und 
Tor  esc  hießen,  im  Exhibition- Modus 
wählt  Ihr  Gegner,  Kampfgeist.  Spielfeld 
und  Regeln  selbst  aus.  oe 


DUEUFtEBER  •  "BattJesport"  zeichnet  sich 
durch  simple.  Regeln  and  eine  gehörige  Portion 
Taktik  aus:  Unkontrolliertes  Herumballern  bring! 
Euch  wenig.  Die  3D-Grafik  ist  einfach,  was  dem  flinken 
Spielablauf  zugute  kommt.  Euer  Gleiter  steuert  sich  genau,  verfugt  jedoch 
über  kerne  Bremse  und  rollt  trage  aus.  Die  50  Arenen  unterscheiden  sich 
spielerisch  nur  gering,  ein  paar  innovative  Einfälle  hätten  nicht  geschadet. 
Trotzdem  ist  "Battlesport"  ein  fetziges  Aciion-Sportspief  das  besonders  im 
ZwehSpieier-Mcdus  für  heiße  Nächte  sorgt. 


o 


o 


Science-FicliQn-Diiellsport  mit  flinker  3D- 
Grafik  und  tonnenweise  Extras, 
jedoch  langweiligen  Arenen. 


Im  Zwet-Spie- 
ter-Modus  teilt 
sich  der  Bild¬ 
schirm;  Trotz 
Split  sc  r een 
bleibt  das  Spiel 
genauso  ßott 
wie  hn  Solo- 


Modus , 

-i. 

Amlere  Versionen  —  — 

Derzeit  sind  keine  weiteren  Versionen  Geplant. 


Ups* 


Playstation 

Air  Combat 
Assault  Rigg* 
Destruchon  Derb 
Discworld 
Externe  Garnes 
FIFA '96 
Hi  Getane 
Johnny  ßazooKt 
Krazy  Iwan 

Loaded 

tone  Saldier 
NBA  Jam  iE- 
Pnmai  Rag© 
Parodlus 
Road  Rash 
Shell  Shock 
Shockwave  A 
Tekken 
Total  NBA 
Thunderhawk 
Twist  ed 
UFO  (alles  ir 
View  Point 
Wathawk 
WingComm 

Wipe  Out 
X  -  Men 

ActionRepR 

und  viele  andere 
lAfinuhrwerdenn 


sifen:  Mp- 


dt 

dt 
dt 
dt 
dt 
dt 
dt 
dt 
dt 
dt 
dt 
pal 
dt 
dt 
dt 
dt 
dt 
dt 
dt 
dt 

,k2  (kompl  äft 
°n  deutsch!)  dt 

dt 

"l.  3  iMön)  ^ 


!  Assault 


559,95 

89,95 
89,95 
89,95 
89,95 

89.95 

84.95 

79.95 

89.95 

89.95 

99.95 

99.95 

59.95 

99.95 
99,95 

99.95 

89.95 
99  95 

99.95 

99.95 

89.95 

79.95 

89.95 

99.95 

89.95 

99.95 

39.95 


Saturn  ohne  Spie) 

DEFCON  5 
Digital  Pinball 

FIFA  96 

Ghen  War 
Myst 

NBA  Jam  T.t. 
Minnesota  Pool 

Mystaria 

parodlus 
Ray  man 

SEGA  Rally 

Sim  City  2000 
Thempaik 

VirtuaCop  +  Gun 
Virtua  Fighter  4 

Virtua  Racing 

Snteplav 


iSl  dt  129,95  ™rdnveRally 

3  SS  ÄTu^ulMall,  dt  129,|  space War 2000 

^  — J,m2  Slfesp,, 

PdT  1OT95  Zf* 

dt  109,95 
dt  59,95  ßaiaies 

dt  99,95  creature  Shock 

pal  99,95  High  [ander 
dt  119,95  HoverStnke 


Jaguar 

,,  139  95  Atari  Karls 
59  95  BurnOut 

T  ,0995  Flashback 

9  10’«  uon  Soldiei  ,  ,n 

UJS  149  95  Missile  Cammand  3D 

us  129,95  NBAJamT.E 

dt  129,95  Pitfall 


99  95  Earthwotm  Jim  2 

88 

09  95  Killet  Ins rnct 

’  99  95  Mario  World  2 
H  139  95  Mechwarnor  3050 

T,  '  99  95  NBAJamT.E. 

h  89  95  PrimalRage 

^  oq  q5  Puzzle  Babble 

3  81  Sec,.tofEv..mo.e 

»■«  -  - 


dt 

dt  99,95 

dt  109,95 


dt  119,95 

dt  109.95 
dt  109.95 
dt  69,95 
dt  49,95 
dt  109,95 
dt  109.95 
dt  119,95 
dt  109.95 
dt  99,95 
dt  99,95 
dt  69,95 
dt  69,95 
39.95 


dt 

Jaguar  CD^ught^  »J* 

59,95  gal  di  es  dt  109,95 

oo  05  Qteafure  ShocK  dt  109,95 

Highlander  dt  109,95 

dt  iit.«  Hover  Sinke  dt  99,95 

dt  139,95  Myst  d,  649,95 

dt  119.95  3 DO  F2-I0+Stardtode  t 

dl  109,95  Caotain  Quazat  .  99,95 


dt  79,95 


MB#  1  «'■«  starTreK  Dee pSp ac e 
49,95  Super  Turrican  2 

Adapter  us/jp/at  Theme  Partj 

MegaDrive  d,  ,».,5  *»n°£ia 

sss  \  «|  II 

lyndlcate  %  tS,95  60HI  tau»  Adog  W..8 P°*°'  - - 

„de  .  ...  . - - 

Wir  hotten  mcUL,— — —  i  Al*  1 


dt  captain  Quazar 

T+  8995  Killing  Time 

dt  mm  POed  o? 
us  99,9ö  shocl<wave  2 

dt  129,95  gpaCe  Hulk 

dt  59,95  TarFiahter 


us  99,95 

dt  99.95 
da  99.95 
dt  B9.99 
dt  99,95 
us  99,95 
us  94.95 


Die  "echten 
Monster"  sind 
Geschöpfe  des 
a  tue  i 7  ka  nische  n 
M  edie  n  ko  nzem  s 
Viacom ,  der 
neben  ”M  TV* fi ü  r 
die  J i  tg  endlic  hen 
mit  "Nickelade- 


Entwicklung:  Realtime  Assocjfites  *  Produzent:  Jennifer  Sward  *  Design:  Kevin  Chan  *  Programmierung:  Jim 
Schüler  {Mega  Drive).  Andy  Hsiumg  {Super  NES)  ■  Grafik:  Ellen  Drucker,  Jeff  Cook  *  Sound:  Greg  Turner 


RaahhM! 

Real  Monsters 


Wer  ein  Monster  werden 
will,  hat \s  nicht  leicht: 
Früh  aus  den  Federn  und 
in  der  Akademie  die  Sc hui - 
a,  bank  drücken,  um  zu  zei¬ 
gen,  was  man  für  ein  Wider¬ 
ling  ist.  Wer  sich  ein 
richtiges  Monster  nen¬ 
nen  will,  muß  die  fol¬ 
genden  Prüfungen  beste¬ 
hen:  In  jedem  Abschnitt  ein 
köstliches  Stückchen  Müll 
finden  und  einem  menschli¬ 
chen  Opfer  mit  Monsterpose 
schrecklich  Angst  einjagen,  In  den  seit- 
lieh  sc  roll  enden  J  u  mp’  n'  Run  -Welten 
übernehmt  Ihr  die  Kontrolle  eines  der 
drei  Monster  Ickis,  Oblina  oder  Krumm, 
die  anderen  trollen  hinterher.  Auf 


In  der  Schule  bewirft  Euch  ein  Bibliothekar  mit  Büchersalven  -  hilft  Euch  das  Zurückschla¬ 
gen  mit  Müllgeschossen  nicht  weiter,  stellt  Ihr  Euch  in  furchterregende  Monsterpose. 


ott "  die  ganz 
kleinen  I V-Zu se¬ 
het-  unterhält. 
Nickelodeon  ist 
ein  reiner 
K  i  n  de  rse  nder 
mit  Zeichen - 


Knopfdruck  wechselt  Ihr  zwischen  den 
Dreien,  jede  Figur  hat  besondere  Fähig¬ 
keiten  und  führt  in  Verbindung  mit  dem 
Rest  der  Truppe  ein  eigenes  Spezial¬ 
manöver  aus:  Der  segelo irrige  Ickis 
macht  die  weitesten  Sprünge  und  kata¬ 
pultiert  sich  mit  seinen  Kollegen  über 
unüberwindliche  Schluchten.  Der  rosa 
Klumpen  Krumm  kann  eines  seiner 


Augen,  die  er  sonst  in  den  Händen  hält, 
ablegen.  Ickis  und  Oblina  schießen  es 
dann  in  KrummN  Blickrichtung,  und  Ihr 
könnt  die  Umgebung  mit  dem  Glubsch¬ 
auge  erkunden.  Oblina  springt  beson¬ 
ders  hoch  und  stellt  sich  mit  ihren  Mon- 
sterko liegen  zu  einem  Turm  auf,  um 
neue  Höhen  zu  erreichen.  Die  25  Levels 


führen  Euch  durch  eine  Schule,  ein 
Postamt ,  das  Naturkundemuseum  und 
ein  Einkaufszentrum,  Dann  wagt  ihr 
Euch  in  das  Haus  des  Geisterjägers 
Simon:  Er  hat  Fotos  Eures  Monstertrios 
in  Gewahrsam,  die  Ihr  ihm  abluchsen 
müßt:  Entlarvte  Monster  können  Men¬ 
schen  keine  Angst  mehr  einjagen!  th 


trieb-,  Reatse  ri- 
en  und  Game - 
Shows, 
Aach  in 
Deutschland  ist 
Nickeiodeon  tu 
empfangen. 
Rei  *or  ”A  rte  "  tag  ■ 
lieh  um  /  7  Uhr 
auf  Sendung 
geht ,  ßimmert 
Nickelodeon  seit 
Anfang  des  Jah¬ 
res  auf  dieser 
Frequenz .  Ihr 
könnt  das  ( recht 
lausig  synchro- 
n  is  iert  e)  Ki ade  r- 
Programm 
u  nversch  i  üssett 
über  Satellit  und 
Kabel  e  mp  fan- 
gett. 


GRAUSIGES  TRIO  »Die  simple  Grafik  mag  auf  Vorschulkinder  witzig  wir¬ 
ken,  älteren  Vitleosp jelern  entlockt  sie  nur  ein  müdes  Gähnen.  Das 
düstere  Minimal-Geklimper  paßt  zwar  zum  abgedrehten  Munster' 

Flair,  kann  Euch  aber  ebensowenig  vor  den  Bildschirm  fesseln  wie 
der  simple  Leveiaufbau  mit  spärlichen  Gegnern  und  altbekannten 
Elementen  (Trampolin.  Schalter  etc.).  Vor  dem  totalen  Spielspaß- 
Schreck  bewahren  "Real  Monsters"  Rücksetzp unkte,  moderater 
Schwierigkeitsgrad  und  der  richtige  Einsatz  der  verrückten  Fähig¬ 
keiten  Eures  Schauertrios.  Doch  wer  nach  zwei  Continues  dank  feh¬ 
lendem  Paßwort  den  Mut  auf  bringt,  wieder  von  vorne  anzufangen 
muß  schon  unheimliche  Motivation  aufbringen..  Die  Mega  Drive-Versi¬ 
on  ist  bei  tiefen:  Stürzen  gnädiger  und  zwackt  Euch  dabei  keine  Energie 
ab,  das  Super  Nintendo  wird  durch  die  farbamien  Optiken  unterfordert. 


§ 


Ihr  wehrt  Euch  mit  Fischgräten, 
Dosen  und  alten  Turnschuhen 
gegen  freche  Sch  ul  gören 


SYSTEM 


ANBIETER 


SOUND 


Die  Mega-Drive-Monster  spielen  sich  etwas 
flüssiger,  dafür  ruckelt's  ab  fünf  Sprites  - 
Aaahli!  Schludrige  Programmierung. 


tet  mit  Ickis  und  Krum  einen  Turm,  um 
den  Paketwagen  zu  überwinden. 


eine  Müllhalde  mit  bissigen  Kötern  und 
Mäusen,  die  Euch  mit  Steinen  bewerfen 


SYSTEM 


ANBIETER 


SOUND 


Kleinkind-gerechtes  Monster-Gehopse 
mit  eintöniger  Grafik,  schalem  Leveidesign 
und  schrecklichem  Horror-Gerassel. 


Derzeit  sind  keine  weiteren  Umsetzungen  geplant. 


MANAG  märz 


Produzenten:  Lau  Haehn  (NuFX).  Keith  Orr,  Sam  Nelson  *  Programmierung:  Andrew  H. 
Marrinson,  Gregory  Bungo  *  Grafik:  nosearm  Mitchell,  Lance  Alameda,  Eric  OeSantls  u,a. 
Sound:  Rob  Hubbard,  Marc  Farley,  Russe!  Lieblich 


Entwickler:  Tiertex,  GB 


67 


PGfi  Tour  Golf 


J  |  ^  ie  die  Zeit  ver- 

nui f5ten  3DO  Golfer 

greifenden  96er-Update  warten, 
bis  ihre  „PGA  Tour  endlich  ab- 
schlägt,  Die  Aufmachung  ist  ähn¬ 
lich  der  Play  Station-Fassung  (de¬ 
zent  andere  Menü Führung,  nur 
neun  statt  14  Golf-Pros,  zu  lange 
Ladezeiten),  jedoch  hat  man  drei 
statt  zwei  18-Lach- Kurse  adaptiert. 


innovatives  Routine- Golf. 

Die  Standbild -Optik  mit  linearer 
FMV- Lochbesichtigung  blieb  eben¬ 
so  erhalten  wie  drei  Spielmodi, 
der  innovative  Schlag- Halbkreis 


ZIRKA- PR  EIS 


SOUND 


ELECTRONIC  ARTS 


Seriös-traditionel le  Golfsimulation  mit  drei 
13- Loch- Parcours  und  ausgereifter  Steue¬ 
rung,  jedoch  langatmigem  Spielverlauf. 


80% 


mit  ,,Waggle 11 -Feature  und  die 
perfekt  inszenierte  Joypad- 
Steuerung.  Nach  wie  vor 
unverständlich  ist.  da ß  man 
keine  echte  3D-lmgebung  mit 
Ball  fl  u  g  -  K  a  m  e  ra  ges.  e  h  a  PI  e  n 
hat.  Für  Liebhaber  traditionel¬ 
ler  Golf. spiele  ist  die  ,PGA 
Tour  96“  bestens  geeignet,  auf 
dem  3 DO  muß  sie  aktuell 
k  e  ine  K  o  n  k  u  rr  e  n  z  i  ü  r  c  h  t  e  n . 
Das  Potential  für  ein  moder¬ 
nes  3 D -Golf  bleibt  jedoch  wei¬ 
testgehend  unangetastet,  mg 


Andere  Versionen - - - — — ■-■■■ t--.— — -t 

Die  Playstation -Fassung  erhielt  In  MAN ! AC  1/96  80%,  die  Mega -Drive-Version  in  MAN! AG 
2/96  85%  Spielspaß.  Eine  Super -Nintendo- Adaption  erscheint  in  Kürze  über  THQ 


Sopercross 


Ein  Offroad ren¬ 
nen  mit  Motorrä¬ 
dern  in  der  Halle: 
An  sich  eine  scho¬ 
ne  Sache,  wenn  die 
Programmierer  auch 
nur  ein  wenig  Fachkenntnis  be¬ 
wiesen  hätten.  Selten  durfte  man 
ein  technisch  so  erbärmliches  3D- 
Sc  hau  spiel  auf  einer  52-  oder  64- 
Bi [-Konsole  erleben.  Rund  ein 
Dutzend  Kurse  sehen  nicht  nur 
alle  gleich  einfältig  aus  (Was  sind 
d  g  en  t  lic  h  T ext  u  re  n? ) ,  M  o  t  o rra  d  - 


Erschreckend  schwaches  Offroad- 
Motorradrennen  mit  unglaublich  ruckliger 
3D-Grafik  und  tanfasielosen  Strecken. 


herrscht  braune  Grafik -Tristesse 


Animationen  sowie  Streckendre¬ 
hungen  lassen  sich  allenfalls  mit 
Segas  32X-Schundwerk  "Moto¬ 
cross''  vergleichen.  Was  nützt  es 
da,  daß  man  sein  Bike  tunen, 
die  Highs cores  speichern  und 
ein  Turnier  aus  fahren  kann? 
Die  Steuerung  ist  solide,  doch 
selbst  dieser  kleine  Hoff¬ 
nungsschimmer  wird  von  der 
3D -Ruckelei  im  Ansatz  er¬ 
stickt.  Mit  Sehne II Schüssen  ä  la 
"Supercross"  vergräizt  Atari 
die  letzten  Jaguar- Fa  ns  - 
,  1  zumal  man  die  Frech  heil 
besitzt,  dafür  auch  noch  den 
Normalpreis  von  über  100 
Mark  zu  verlangen,  mg 


AntfHrß  Versionen - 

Derweil  sind  keine  Umsetzungen  geplant. 


Striker  96 
Tekfceri 
Theme-  Pajk 
Thundafhawk  2 
Toial  NBA  96 
Tnje  FihbaU 
Twsted  Meta! 

Vrewpeint 

Warhamnrief  Fantasy  B. 

Warnawk 

Wipe  du! 

wwf  Arcade 

X-Com  Eriemy  Unknown 

X-Men;Children  o.t.A 


saturnIm 


B&avis  ämd  Butthead 
CEgy  Mares 
John  Machen  95 
Metroid 
Mjckey  Mania 
P_arodiiJ5 _ _ 


ÄnöN 


Camper 
Cybena 
Daytons  USA 
Fifa  Soccer  96 
Galactic  Attack 
Kerbeneke 
Hi  Getane  (DA} 

Myst  (FtwnpJ.  <rt;i 
Mystana 
Mystery  Mafision 
MBA  Jam  Tounnamern 
ÖragoOn 

Parodius  Detexe 
Prknai  Raga 
Probotectdr 
Ray  man 

Real  Y  Lime  me  fkp.du 
Revolution  X 
Rise  er  the  Rohois  2 
Seoa  Ratly 
Spall  Stiock 
Sinn  City  2000  kp.dt 
Streel  Racer 
Streeiiwhter  Müute 
TSierne  Park  (kp  dt.) 
Ttujnderliävgk  2 
Victory  Goal 
Virtua  Cap  *  Fistolo 
Virtua  Fighter 
Virtua  Fighter  2 
Virtua  Fight  2  Rems* 
Virtua  flächig 
Virtual  Hydlide 
WWf  Wrestlemania 


69.95 

69.95 
1  D0.95 

99.95 

84.00 

79.95 

69.95 

94.95 

69.95 
1 19.35 

89.95 

99.95 
B9.95 
89.93 

99.95 

39.95 
1 09-95 

34.95 
34-00 

99.95 

94.95 
99.00 

89.95 

69.95 

69.95 

94.95 

104.95 
139.00 

99  95 

99.95 
8-1 .9  5 

89.95 

99.95 
89,00 


Actraiser2 
Astenx  &  Obalix 
Stornberman  3 
Caspar 

ChnjrcrTngger 
Cut  Iliroatlstand 
Donald  in  Maua  Malta 
Donkey  Kong  Count.  2 
üracute  X  (16  MB) 
Barth  Worm  Jim  2 
Fila  Soccer  98 
Hebereks  2 
ini.Sup&rstaj  Soccer 
inl.S.  Soccer  Deluxe 
izzy's  Quest 
Jungte  $tiike 
Kilier  Iftstjnet 
Kirbys  Ghost  Trap 
Lemmings  2 
Lost  Vfkings  2 
Mario  Worib  £ 

Mask 

Meohwarnof  3050 
Mega  Man  X  2 
Mickey  $  Minnie 
Micro  Machines  2 
MBA  Lwe  96 
NHL  Hockey  98 
PGA  Tour  Goif  9E 
Pinocchio 
Power  Ranger  2 
Pnmal  Rage 
Revolution  X 
Beeret  of  Evermore 
Shadowrun  kp.dt. 

Soul  Btazer 

Säar  TFak:Cteap  Space 

Elar  Trek:  Next  Gen 

Theme  Park  (kp,dt.} 

Tim  in  Tibet 

Tiny  TDors2 

Turrican  2 

Uniraüy 

Urban  Stuke 

WäterV/pTld 

Worms 


69.95 

124.95 

119.95 
119.98 

129.95 
1Ö&.95 

119.95 
1  £4.95 
1 1 9-95 
109.05 

39.95 

79.95 

109.95 

179.95 
99-95 

99.95 

139.95 

89.95 

69.95 
99:95 

109.95 

89.95 

$9.95 

99.95 
Ö9.95 

109.95 

99.95 

99.95 

119.95 

124.95 

1 19.95 

109.95 
10995 
10995 

79.95 

79.95 

119.95 

89.95 

109.95 

119.95 

69.95 

93.95 

79.95 

99.95 
99.35 

109.95 


MEGA  DRIVE 

Acteams  Family  Va^oes  dt 

Comix  Zone  ds 

Cut  Throat  l&iaod  dt 

Dcaiak]  Duck  Maoi  Ma.  dt 

"iä‘ 


Tipy  Toon 


ZJllüiiAöR 

Aclon  Replay  1  PSX 
ASCü  Jcypad  AuloL 
6-1.95  ASCII  Jcypad  PSX 
,$M6  Joypati  Sony  PSX 
:  Verlängerung  JOypäd 

89.95  Unk-Kabel  PSX 

94.95  Memory  Card  Sony  PSX 
94  QO  NaGcorc  Joypatf 

89.95  RGB-Scart  Kabel  Sony 

94.95  Sony  Playsiaiton 

94.95 

89.95 

84.95 

64.95 


6  Sjueler  Aijaptei 
Action  Replay  Pro  3 
Antennenkabel  SNES 
Donkey  KonQ  Anhänger 
Game  Mage  '2 
Joypad  (Niriter^ol 
Pro  Pad  2  SV-339 
Pro  Pad  SV-334 
SpieloiMi.  Donkey  2 
Spielet-,  Mario  WOfl.2. 
Super  Key  Adapter 
S.NES  ohne  Sptet 
Uniyafsat  Adapter 


Battie  A.Toshtede«  I 
Cssper 

Chronidea  o.LSword 
Cvberia 

D’s  Dinmg  Tabie 
Dascant 

Destruction  Derty 
Discwarld  fkp.  dl.} 
ESPN  Extreme  Games 
Fite  Socoer  96 
OdAfte  (DA} 

Hoined  0*1 
John  Madden  96 
Jupiter  Sinke 
Cia2y  ivan 
Loacted 
Lpna  Cyborg 
Mlckey  7Jlama 
Museum  Piece  i 
Myät 

Novastomn 
Pan^ergenaral 
parodiu^  Dfkuxa 
PGAToui  GoifÖ6 
Philoaoma 
Primat  Rage 
Paymau 
Ftavolutidn  X 
-  ■  . 

Ridge  Racer 
Rise  of  the  Robots  2 
Road  Rash 
Shell  Shock 
Sbock  Wava  Assaull 
Starbiade  Alpha 
Strea:  Racer 


8995  inn 

94.00  OUKJ 

89.95  3-Dc  Dämo  SarUplar  4 
84.00  Eilttlü  Sport 

79.95  Captain.  Quazar 

84.95  C^aper 

$9.00  Creature  Stock 
89.00  CyberEa 
EM  ,0ö  Dregon  Lore 
94.00  Foes  of  Air 

84 .95  Gridders 
$9.95  Gridders 
$9.95  Lost  Vrking?  2 

89.95  Panzeraeneral 
84  95  PGA  Tour  Golf  96 

39.95  Phoenix  3 
$9.95  Primai  Rage 

84.95  Rettei  Afisaull 
Return  Fi  re  Map  o.D. 

89.95  Sesame  Street  Numb. 
84  00  Shadow  War  of  Suce. 
69-95  Shockwave  2 

79.95  Starfighter 
69.93  Syndikate  (DA} 

89.95  Znadnost 

89.95  Goldstar  3- Do+ Spiel 


Aatenx  &  Obetix 
Donkey  Kong  Land 
Earth  Worm  Jim 
Fifa  Soccer  96 
Gelage  &  Galten 
Mega  Man  4 
Micro  Machines  2 
NBA  Live  96 
NHL  Hockey  96 
Pinbail  Detexe 
Pinoochio 

Star  Trek  Generation 
Ttm  in  übet 
USHAR  Monster  Truck 
WWF  Raw 


5  Spieler  Adapter 
S  Meg  Memory  Card 
Action  Replay  Saturn 
An-tennenkadiel  Sasurn 
Backup  Memory  Saturn 
Joypad  Saturn 
Joypad  SV-460 
Photo  CD-Systefli 
Programm  Joypad  Sun 
RGB-Scart  Katei 
Satum+VF  &  Glockw 
Sega  Saturn  0  Spiel 
Turbo  Joypad  Saturn 
Univemal  Adäpi.or 


69.95 
99. 50 
$0.95 

29.95 

89.95 
39-95 
34.00 

49.95 

59.95 
29.00 


Sonic  &  KnudUes 
Yogi  Bear 

ASCII  6  0ul  Joypad 
Mega  Drive  c.Spiel 


scSCWbeRÄNGEB0TE 

Aah'  Raas  Monster  dl 

Aero  The  Akrobat  2  uk 


JgtinMadden95 


Kostenlose 

Preisliste 

anfordern^ 


irxfiana  Jaosä  Gr,  Ad, 

.. .  ^  - 

999$ 

J.Madden  Footbal!  98 

dl 

89.95 

Lig  ’il  O  Jü  üdC: 

dt 

k'9  0;. 

Micro  Machines  96 

dl 

89.95 

NHL  Hockey  96 . 

dl 

89.95 

Power  FEanger  2 

m 

94.95 

Slar  Trek:Eteep  Space 

tft 

99.95 

Stargate 

öt 

89  95 

Theme  Park  (rompl  dt, 

dt 

99.95' 

total  Fdoibaiii 

dl 

79.95 

VR  Tioopers 

dt 

119.00 

Wate*woi!d 

dt 

99.95 

Weapon  Lord 

dt 

99.95 

WWF  Wre'sSI.  Atrcade 

dt 

89,95 

'S  3  ~W  | 

c?  r<  ÖsüaAtliÄ 

1 

m 

1 

Bsllz 

dt 

29.3$ 

Beavis  arvd  Butihead 

dt 

39-135 

Hurricanas 

d( 

49.35 

incredible  Hulk 

dl 

£9.95 

John  Madöen:  35 

dt 

39.95 

Jurassic  Park 

dt 

39.95 

NBA  Jam  Toutoarnent 

di 

49.9$ 

Cltifants 

dl 

24.95 

Pilliilt!  _  dt  44  95; 

Hise  wirte  «oowe 

dt 

49.95 

Versandadresse: 

GAMEEXPRESS  ,  Fürstenriederstr.  139,  80686  München 
Ladenverkauf:  Häberlstr.  26, 80337  München 
Ladenverkauf:  Stadtgraben  45, 94315  Staubing 
(Preise  können  variieren) 


089/580  60  55 
Fax:  089/546  00  48 


Versandkosten  DM  7,-  zzgl.  NN,  ab  DM  250.-  frei 
Unfreie-  und  Nachnahme  Sendungen  werden 
nicht  angenommen.  Nur  solange  Vorrat  reicht. 
Druckfehler  und  Preisänderungen  Vorbehalten. 


Entwickler:  Rage,  GB  *  Original-Programmierung  (Automat):  George  Petro  (Midway) 


Revolution  X 


Wenn  Ihr  den 
ersten  Levei 
geschafft  habt 
schnappt  Ihr 
Euch  Tylers 
A  utos  chlii  s  sei 
und  zwängt 
Euch  in  die 
Luxuskarre  des 
Sängers:  Ein 
Femsehs  ch  I  rm 
im  Wagen  zeigt 
drei  Zielorte, 
ihr  wählt  mit 
einer  Salve  die 
gewünschte 
Mission, 


Dit 

/  frol- 


p 


Die  Bundesprüfstelle 
frohlockt:  Eines  schö- 
j  nen  Tages  hat  die  Re¬ 
gierung  ihre  Jugend 
gerettet,  verdorbene 
Massenmedien  wie  Fern¬ 
sehen  oder  Video¬ 
spiele  sind  endgültig 
gestrichen.  Um  eine 
Re vot u t ion  a uszu  1  ose n , 
stürmen  die  Spkuter- Extre¬ 
misten  von  -Non”  die 
letzte  Bastion  jugendli¬ 
cher  Ideale;  Die  Terroristen 
mischen  in  feschem  Feuerwehr-Oulfit 
ein  " Ae rosmith"  -Konzert  auf  und  ent¬ 
führen  die  Bandmitglieder,  Während 
seine  Kollegen  in  Dschungel  und 
Großstädte  verschleppt  werden,  ver¬ 
sauert  Band-Gröler  Steven  Tvler  im 
Mittleren  Osten.  Als  eingefleischter 
”Aerosmith  T-Fan  greift  Ihr  zur  Plasma- 
Wumme.  schnallt  Euch  einen  CD- 
Wechslcr  auf  den  Rücken  und  startet 
diti  dig  ita  1  i sierte  Rctt  u  ngsa  kt  i  pn . 

Wer  keine  passende  Gamegun  im 
Schrank  hat,  nietet  die  ”  Non '-Schergen 
notgedrungen  mit  dem  Joypad  um:  Ihr 
schwenkt  Euer  rotes  Fadenkreuz  über 
die  Digi -Szenerie  und  ballert  die  ver¬ 
mummten  Widersacher  im  Dutzend 
über  den  Haufen.  Nac bladen  bleibt  dem 


hüpfen  in  Tausendschatten  vor  die 
Kanone,  Ihr  trampelt  über  Leichenberge. 


ANBIETER 


SOUND 


SPIELSFASS 


33%> 


Schlampige  SpielhallenbaNerei  mit  Digi- 
Oplrk:  Technisch  unter  aller  Kanone, 
spielerisch  flach  und  mies  präsentiert. 


"Revolution  X“ -Rambo  erspart:  Der 
mächtige  Hardrock-Geist  hat  Eure  Knar¬ 
re  mit  Endlos-Muni  gesegnet,  nur  Euren 
CD- Vorrat  müßt  Ihr  regelmäßig  auf  fri¬ 
schen.  Freundliche  CD-Händler  haben 
die  silberne,  alles  zerschneidende  Extra¬ 
waffe  hinter  Fensterscheiben  und  Mau¬ 
erwerk  versteckt,  in  Holzkisten  findet 
Ihr  sogar  Bildplatten:  Während  CDs  nur 
einen  Gegner  zerhackst ücke ln,  segeln 
nach  einem  Laserdisc-Treffer  die  Glied¬ 
maßen  einer  ganzen  Non” -Brigade 


durch  die  Luft.  Hat  sich  Euer  Rocker  bis 
zum  nächsten  Abschnitt  durchgcmetz- 
gert,  schlagt  Ihr  per  CD -Player-Menü 
eine  neuen  Marschrichtung  ein. 

Die  deutschen  Versionen  von  ” Revolu¬ 
tion  X”  wurden  übrigens  gegenüber 
dem  Original  entschärft.  Die  Bilder  der 
Super- NES- Version  stammen  bereits  von 
der  deutschen  Fassung,  die  Playstation- 
Optiken  allerdings  noch  aus  der  US- 
Umsetzung,  rh 

MusitT  von  Dy iui ex.  Dortmund.  Tel.  Ü23T  55.614t) 


DIGbREVQLTE  *  Acclaim  ruft  zur  Revolution,  die  Tester  gehen  auf  die 
Barrikaden,  Wenn  verpixelte  Sprites  mit  drei  Animationsphasen  üher 
die  Mattscheibe  turnen,  wird's  selbst  hartgesottenen  Trash-Melal- 
Freaks  zu  bunt.  Angesichts  des  optischen  Dilettantismus  sind 
selbst  Hardrock-Hasser  für  die  "Aerosmithf-Songs  dankbar, 
wenigstens  üherlönen  die  professionell  eingespielten  Gitarren  die 
kü  mm  er  Netten  Störgeräusche.  Abwechslung  war  den  Entwicklern 
fremd,  oft  ballert  Ihr  zehn  Minuten  auf  derselben  Sprite-Formatio- 
nen  herum,  in  der  Super-W ES- Fassung  sind  aus  den  schludrigen 
Sprites  unkenntliche  Pixel-Klumpen  geworden,  die  gehaltlosen 
LeveSs  des  Sony-Vorbilds  sind  durch  die  vielen  Detail-Einbußen  noch 
öder.  Die  Abzweigungen  vja  CD-Player  sind  zwar  eine  nette  Idee,  aus 
dem  Spiels paß-TJichts  fuhrt  jedoch  keiner  der  vorcjeschlagenen  Wege. 


TD  PLAY 


f- 

Im  Mittleren  Osten  zerlegt  Ihr  einen 
schrottreifen  Bus.  Ägyptische  Denk-  _. 
mal  er  ziehen  im  Hintergrund  vorbei. 


SYSTEM 


ANBIETER 


ACCLAIM 


|  PLAYSTATION 
100  MARK  IV: 


Ami  cm  Versionen 

Saturn-  und  Mega-Dtive-Verstonen  sind  in  Vorbereitung 


M  ANJAG  mau 


Entwickler:  Konami,  J 


Im  Gegensatz  zum  ansehnlichen  Geschehen  auf  dem  Spielfeld 
sind  die  Menüs  sehr  schlicht  gestaltet  (siehe  Bilder  ganz  oben). 


Goalstorm 


ANBIETER 


VERHALTENE  OFFENSIVE  ■  Stöh¬ 
nen  wir  bei  manchen  Sporisrmula- 
tionen  über  den  Parameter-OverkiJl 
gibt  sich  „Goalstorni"  mit  dem 
Wesentlichen  zufrieden  -  teilweise 
mit  nach  weniger.  Angefangen  von 
den  mangelhaften  Spielmoch-Oplm- 
nen  (keine  Liga,  gerade  mal  eine 
Turnier-Variante)  bis  hin  zum  feh¬ 
lenden  Multi-Player-Feature  (maxi¬ 
mal  zwei  Spieler,  und  die  dürfen 
nicht  mal  im  seihen  Team  agieren) 
präsentiert  sich  das  Konami-Fuß- 
bail  auf  Minimalismus-Niveau, 
Dabei  geht  das  Polygon-Rezept 
auf,  Spielfluß  und  Animationen  las¬ 
sen  kaum  Wünsche  offen.  In  Ver¬ 
bindung  mit  der  gradlinigen,  für 
Profis  jedoch  etwas  zu  simplen 
Steuerung  entwickelt  sich  ein  mun¬ 
teres  Action-Soccer,  das  auch 
Greenhorns  aisbaid  begriffen 
haben.  „Goalstorm11  schreit  gerade¬ 
zu  nach  einer  97er- Fassung  -  die 
spielerische  Grundlage  ist  prima, 
lediglich  das  Drumherum  verdient 
etwas  mehr  Liebe  und  Kreativität 
der  Entwickler.  Vielleicht  sollten 
die  mal  im  Büro  nebenan  bei  den 
„International  Soccer  Deluxe"-Pro- 
grammierern  nacht  ragen! 


Aus  dem  japanischen 
..Winning  Eleven”  wurde 
„Goalstorm"..  auch  inhalt¬ 
lich  hat  man  das  Fernost- 
Original  auf  den  west- 
V  liehen  Markt  zu  ge  schnitten. 
Statt  den  14  ]- Le ague- Mannschaften 
kämpfen  jetzt  26  National  teams  in 
Freundschaftspartien  oder  tragen  den 
Hyper-Cup  aus  -  leider  beschert  uns 
Konami  fiktive  Kicker-Cracks  und  keine 
authentischen  Profi-Namen.  Natürlich 
dürft  Ihr  vor  Spielbeginn  Taktiken 
wählen,  Aufstellungen  ändern  und  die 
Joypad-Belegung  variieren.  Im  Unter¬ 
schied  zu  allen  anderen  Fußballsimula¬ 
tionen  werden  Stadium  und  Spieler 
komplett  aus  Polygonen  aufgebaut  und 
bewegen  sich  entsprechend  elegant 
über  den  Platz.  Diesen  könnt  Ihr  aus 
drei  Perspektiven  betrachten,  die  auf 
Knopfdruck  durchzuschalten  sind,  mg 


72% 


Gradliniges,  gut  spielbares  Action-Soccer 
miUotler  Polygon-Optik, 
aber  leider  zu  wenigen  Features. 


Andere  Versionen  >  -  - ■ 

Den  Uriport-Tsst  findet  Ihr  in  MAN  SAG  10/95.  Das  Spiel  wurde  um  zwei  Prozent  abgewertet. 
Eine  Saturn-Umsetzung  ist  in  Planung. 


SEGA 

SATUrM 


SUPERMEm  > 


aN-**rQ'— J 

WORLD  OF  GAMES 

6?H  5  Heidelberg  -  Hebelstr.  22 
Tel./Fax:  06221-134134 


s 


Alle  Games 
für  alle 
Konsolen!  ■ 
CALL!  - 

US'Gamefan  13.- 

Ytisundknltf  BM  15h]  Kxhmihmc. 

Ah  DM  JDO.-  VennnJwslBH  Itf-! 
3isifjung:n  b&  ÜS  Uhr  wsrdjn  nach  shi 
«bHilügv(Wft}(R  Anwhm(v*rw!istfsm 
Joittliwii  »r  i-nu  UnkuvUnpniRdiDk  ymi 
L/,1 1  j  ■  ii/lumt'.  Druw’shiiir  i>"J 
P  i  n  Jt  i r  hcklren. 


PLAYSTATION 

SEGA  SATURN 

SUPER  NINTENDO 

ResHfent  Evil 

109.00 

Mysteria  US. 

109.00  Wega  Man  X3  US, 

139.00 

Tftkken  II  jp. 

149 .00 

Skelelan  Warriors  US. 

119.00 

Donkey  K.  Counlry  II 

129.00 

Horned  Owl  JP 

159.00 

X-Men  JP 

139.00 

EarthwjrmJim  II 

139.00 

bitded 

99 .00 

Siraet  Fighter  Zero  J  p. 

149.00 

Sacral  al  CvarrnDre  DT. 

109.00 

Ridge  Rater  II  JP. 

149.00 

Thunderstrike  II  US. 

109.00 

Greuth  eF  Fire  II  US. 

139.00 

Slresl  Fighter  Alpha  US.1D9.Ö0 

Center  Ring  Boxing  US.  1D9.DQ 

Sappr.SiHter  DeMe  DI  1 29.00 

To  Silin  Den  II  JP 

Krezy  Ivan  US. 

149.00 

109.00 

Cheei  Control  JP. 

Ir  ihe  hunt  JP 

139.00 

149.00 

Hardware 

Assaul!  Rigas  US. 

109.00 

Playslaliaa  DT, 

559.00 

F= lernen  13  US. 

109.00 

Virtua  Fighler  H 

call 

PlaysäaÜM  US. 

650.00 

Pro  Adkm  Replay 

99.00 

Virtuo  Cap  w,  Gurt 

Lall 

Segn  Sal  Sys  US. 

650.00 

Asti  Pud 

49.00 

Pro  Artton  Replay 

89,00 

3Ü0  US. 

599 .00 

Asti  Siklc 

99.00 

Uni-Adapter 

59.00 

Ultra  64  JP  VORBESTELLUNG! 

NTSC  und  PAL  Laserdiscs  auf  Lager! 
z.B.  Mortal  Combat  für  99.-  DM 


I 


MI6ABOONK 

tel.  0941-99  83  76 

!!  NEWS  +  Import  !!  Fax.  0941-  94  93  25 


Sega  SATURN 


-  Sega  Raliy  dt . 109.- 

|  -Virtua  Fighter  2  dt.  109,- 

-  Virtua  Cop . . . ...  a,A. 

|  -  Street  Fighter  Zero  ..  a,A. 

-  J.  Bazookatone  . a,A. 

-  Mystaria-RigL  Saga  a.A. 

-  Thunderhawk  2  dt. ..  99,- 

|  -  Guardian  Heroes . a.A. 

tü  ständig  Neuheiten  !Ü 
(dt*  +  Import  Götnes) 

Vampire  Hunter,  Gunbird, 
WingArmspAxe  the  Duel, 
Fifa  Soccer  '96,  X  -  Men, 
Darius,  Toshinden  "S" 
Sheftehoek,  Th  eure  Park, 
Skeleton  Warriors  . . . 


Ridge  Racer  2  Revölut. 
Shellshock,  Tw.  MetaL 
Viewpoint,  Primal  Rage, 
Fifa  Soccer  96 r  Loaded. 
Toshinden  2,  W  o  r  m  s, 
Revolution  X,  NHL  Face, 
Thunderhawk  2,  L.  Sold, 
Krazy  Ivan,  Assaul t  Rigs. 
Stahlfeder,  Lenkrad  . . . 


neoGeo  cd 


3D0,  Manga 


<9  &€> 


SUPER  NES 


Breath  of  Fire  2  .  129.- 

Earthworm  Jim  2  119,- 

Weapon  Lord . .  119.- 

***  Angebote  ab  .......  29.- 

***  Liste  an  fordern  f  I ! 

KEGENS8URG 

BESUCHT  UNSEREN  LADEN  \ 
IN  930S0  PEHTUNS  U 
MEGABOINK 
Prüfeninger  Weg  9  I 
93080  Pentling  m 

(  Mo,  Ml  ,  Fr  :  14.00  -18.30  )| 

{  Autobahnausfahrt  Pentling  )  I 


Schnell  -  Versand  !!!  -  Preislisten  /  Info  -  Material  kostenlos  anfordern  IM! 


SO  MY  PSX 

SUPER  WES 

Street  F.  Zero 

jap. 

159.- 

Ridge  Racer 

jap. 

99.- 

Ridge  Racer  Rev* 

jap. 

169,- 

Puzzle  Bobble  us. 

109.- 

Namco  Museum 

jap. 

149,- 

Killer  Instinct+CD  us. 

139.- 

Tekken 

jap. 

159.- 

Capt.Commando  us. 

129.- 

Kileak  the  Blood 

jap. 

79.- 

Chrono  Trigger  us. 

149.- 

Twin  Goddesses 

jap- 

79.- 

Black  Thorne  us. 

79.- 

Viewpoint 

us* 

109,- 

Secret  of  Maria  us. 

69.- 

Super  Metro id  us. 

59,- 

Loaded 

US. 

109.- 

Gaia  us. 

89.- 

Discworld 

US. 

109.- 

Criticom 

US. 

109.- 

HARDWARE  /  ITEMS 

Primal  Rage 

US. 

109.- 

3DO  Goldstar  us. 

Shockwave 

US, 

109,- 

+  5  Games 

659.- 

T  ekken 

US. 

99.- 

FZ- 10  us*  +  3  Games 

Ridge  Racer 

US. 

89.- 

+  2  Joypads 

729.- 

P$X  us.  +  Tekken 

+  2  Joypads,  Demo  CD 

729.- 

SEGA 2ATURH 

SAT.  us.  +  Action  R. 

Sega  Ralfy 

jap. 

159.- 

+  2  Demo  CD's 

719.- 

Gunbird 

jap. 

139.- 

NEO-GEO  CD  single  sp. 

Darius  Gaiden 

jap. 

139,- 

+  3  Games,  2  Pads 

789.- 

Military  Com. 

jap. 

169.- 

SAT  ARP  +  4meg 

89.- 

Wing  Arms 

jap. 

109.- 

SAT  Back  up  8meg 

79.- 

Street  F.  movie 

jap. 

89.- 

PC  ARP  NEU 

149.- 

Virtua  Fighter  2 

US, 

129.- 

PSX  ARP  vol.1 

59- 

Virtua  Cop  +  Gun 

US. 

149.- 

PSX  ARP  vol*2 

69.- 

Sega  Ra!  ly 

US. 

129.- 

Mega  cdl  Pal/jap. +CDX 

119.- 

High  Velocity 

US. 

129,- 

3 DO  SNES  Joypad  ad. 

49.- 

Virtua  Racing 

US. 

119.- 

Game  Gun  +  2P.  ad. 

89.- 

Ghen  War 

US. 

129.- 

Samurai  3  N-G  282meg 

449.- 

Fifa  "96 

dt. 

119.- 

Joypad  us.  Panasonic 

69.- 

Vers  and  kosten  10, 

-  zzgl.  NN,  ab  250, 

-  frei 

Druckfehler  u.  Preisänderungen  Vorbehalten. 

Versandadresse: 

D.  Force  VG  /  Inh.  Tom  Kreitner  Mi  es  b  ach  erst  r.  27/  83714  Mfesbach 


Wäb.  *end  die 

FM  l  -Seqtt  enzen 
auf  dem  JDO 
a  uße  ro  rdent  lieb 
ptxelig  und  rer- 
waschen  wirken, 
protzt  die  Play- 
station-Varia  nie 
mit  sanfteren 
Animationen 


Entwickler:  Probe.  GB  *  Produzent:  Robert  0  Farrell  *  Original-Design:  Frank  Kuan  &  J.  Cameran  Petty 
(Atari)  *  Programmierung:  Justin  Granovic  (PS)  &  Keith  Burkitt  (3D0)  *  Grafik:  Jason  Leong  (Atari),  Terry 
Ford  &  Paul  Brierly  -  Sound:  Stuartf  McDonald  &  Andy  Brock 


Primel  Rage 


watet  Ihr  in  einer  riesigen  Blutlache 
dem  jaulenden  Gegner  hinterher. 


lauter  Dreck  und  Blut  erkennt  Ihr  den 
Angriff  des  Gegners  zu  spät. 


Time  Warners  Prügel“ 
Dings  stürmen  nach 
ihrem  lö-Bit- Auftritt  nun 
auf  die  3-2-Bit-Belegschaft 
ein:  Bis  auf  ein  paar  Full- 
-VI  ot  i  o  n  -  V  ideo  -  Schn  i  pse  1  als 
CD-Füller  hat  sich  am  Spiel 
jedoch  nichts  geändert. 
Mit  einem  der  sieben 
b  1  u  t  r  ü  ns  t  igen  Saurier- 
Götter  "Chaos”,  "Vertigo” 
&  Cu.  tretet  Ihr  zur  Schlacht 
um  die  Erdenherrschaft  an. 
Ihr  mischt  den  Computer 
im  Arcade-Mudus  auf,  übt  fleißig  Speci- 
al-Moves  in  der  Trainingsarena  und  ver- 


Sauron  setzt  zum  Warp -Hit  an: 
3DO-Dinos  fanden  auch  aus  großer 
Entfern  u  n g  Oh  rfei  gen , 


vier  Dinos  gegen  die  vier  Monster  Eures 
Kumpels  -  wer  als  erster  seine  Saurier 
verbraten  hat,  ist  der  Verlierer,  Euer 
Urzeitvieh  beherrscht  vier  verschiedene 


und  leuchtender 
Farbenpracht 


möbelt  einen  Freund  in  der  DuelUVari- 
ante.  Um  Eure  Ausdauer  zu  testen, 
betretet  Ihr  das  "Endurance” -Schlacht¬ 
feld  und  knüppelt  nacheinander  mit 


Schläge,  Tritte  und  Bisse,  die  Ihr  mit 
gezielten  Steuerkreuzaktionen  im 
Sprung,  in  der  Hocke  oder  aus  dem 
Stand  ausführt.  Für  Abwechslung  sorgen 


PRIIV1ATEN -GEWALT  •  Mögen  noch  soviele  Umsetzungen  folgen.  “Prima! 
Rage"  bleibt  seinen  Fehlern  treu.  Die  "R  se  of  the  Robots’Avürdige 
Kollisronsabfrage  macht  dre  Keiferei  zum  Glücksspiel,  die  umständ¬ 
lichen  Special-  und  Finishing-Moves  lassen  sich  kaum  in  den 
Kanipfve rlaut  einbauen.  Während  die  3DO-Version  mit  träger  Joy- 
pad-KontroIle  zusätzlich  Steinzeitstimmung  verbreitet,  steuern 
sich  die  Playstation-Ungetüme  flott  und  präzise.  Die  monotonen 
SynthE  und  Gongo-Stücke  im  Hintergrund  passen  zwar  zum  Spiel¬ 
geschehen,  vermitteln  aber  weder  Aufregung  noch  Schlachtern- 
biente.  Dafür  weisen  wenigstens  die  sauberen  Animationen  und  feu¬ 
rigen  Parallax-Hintergründe  auf  den  32-Brt-Unterbau  hm.  Trimal 
Rage"  ist  zwar  kein  Schläger-Highlight,  wer  sieh  jedoch  ein  unkompli¬ 
ziertes  Blutbad  wünscht,  hat  sicher  einige  spannende  Keilereien  vor  sich. 


Brutales  Saurier-Gepriigel  mit  umständ¬ 
lichen  SVloves,  freizügiger  KoNisions- 
abfrage  und  verwaschenen  FMV-Sequenzen. 


Immer  mitten  in  die  Fresse:  Leider  hinterlassen  herkömmliche  Bisse 
und  Schläge  größere  Wunden  als  Specials. 


Andere  Versionen - - - - - - 

Dia  Super- Nintendo-  und  Mega-Drive-Versionen  testeten  wir  in  MANIAC  10/95,  die  Game- Boy- Variante  ln 
MAN’ AC  12/95.  Versionen  für  Saturn  und  Jaguar  folgen. 


Move?  Die  schlampige  Kol lisionsabf rage 
ist  für  den  Schulterklaps  verantwortlich. 


pro  Schnauze  acht  bis  zehn  SpeciaU 
Moves,  mit  denen  Ihr  den  Feind  elektri¬ 
siert,  zerhexelt  oder  an  furzt.  Taumelt 
Euer  Kontrahent  mit  seinem  letzten 
Tropfen  Energie  orientierungslos  auf 
der  Stelle,  wird ’s  Zeit  für  einen  der  eklk 
gen  Finishing-Moves:  Entweder  ent¬ 
scheidet  Ihr  Euch  für  ein  herkömm¬ 
liches  Blutbad  (zerfleischen,  verschlin¬ 
gen  etc.)  oder  beglückt  den  Verlierer 
mit  einer  Gratisdusche  in  Form  einer 
Urin  probe. 

Habt  Ihr  alle  Saurier  aus  dem  Weg 
geräumt,  opfert  sich  eine  Bande  fana¬ 
tischer  Dinofans  in  der  Bonusrunde  als 
Stärkung  für  den  finalen  Kampf:  Ohne 
Verschnaufpause  müßt  Ihr  dann  noch 
mal  alle  Ungetüme  besiegen,  um  den 
Abspann  zu  genießen,  oe 
Muster  von  Dynatex,  Dortmund.  Tel.  0231/556140 


gemäß  mit  einem  Steinzeit- Rave, 


SYSTEM 


ANBIETER 


SOUND 


TIME  WARNER 


PLAYSTATION 

tfö  MARK 


Die  Playstatinn-Version  steuert  sich  flotter 
und  genauer  als  der  3DO-Kollege  und 
präsentiert  saubere  FIYIV -Schnipsel. 


MAN’AC  märi 
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Entwicklung:  Gray  Matter  *  Produzent:  Rob  Anderson  ■  Programmierung:  Brady  Sheppard,  Jim  Koornneef. 
Stefan  Posthüma  *  Grafik:  Sean  StilMvan,  Doug  Masters,  Dave  Duncan,  Simon  Raub  Granl  Co-rfess 


Phoenix  3 


Auf  der  Raumstatfon  verschmurgein  Euer  Gewehrfeuer 
und  Laserbarrieren  schleimige  Monsterspinneri 


SYSTEM 


ANBIETER 


Die  "Gral" -Aliens  be¬ 
drängen  Euren  Heimat¬ 
planeten  Galearth.  Derek 
Free  man  ist  der  Einzige,  der 
den  Mut  aufbringt,  sich  den 
Invasoren  entgegen zustel- 
der  Rolle  des  Möchte  gern - 
Schwarzeneggers  mit  Spielzeug- Wum me 
erkundet  Ihr  zwölf  Planeten  und  Ster- 
nenbasen,  um  dort  verschollene  Piloten 
für  den  finalen  Kampf  gegen  die  Grals 
auf  zu  stöbern,  ln  den  seitlich  sc  rollen¬ 
den  Plattformwelten  zermanscht  Ihr 


grüne  Schleim- Humanoi den  und  Gigei  - 
Monster  mit  Laser-  und  Photonenkano¬ 
ne.  Zähe  Wachroboter  und  Geschütze 
bewerft  Ihr  kurzerhand  mit  einer  Grana¬ 
te.  Mit  dem  Raumschiff  "Talon  3",  das 
Ihr  in  den  Höhlen  auf  Galearth  ent¬ 
deckt,  zerblast  Ihr  im  Orbit  mit  B  lasier 
und  Torpedos  feindliche  Alien- Kreuzer 
und  Raum  jagen  Auf  einer  Sternen  karte 
pickt  Ihr  Euch  dann  den  nächsten  Ein¬ 
satzort  heraus  und  aktiviert  den  Hyper¬ 
raumsprung;  zu  Beginn  jedes  Level s 
wird  automatisch  gespeichert,  ih 


RUCKEL-R.AMGER  •  Amüsiert  ihr  Luch  bei  eien 
FMV-Sequenzen  über  Laien-Darsteüer,  Klischee-  LH 
Story  und  Pixei-Klötze,  vergeht  Euch  heim  Spielen 
das  Lachen:  Hakelige  Steuerung,  rucklige  Digf-Anima-  i.  ; 
tionen  und  ödes  Leveidesign  locken  keinen  Phönix  aus  der  Asche.  Das  Vj 
Machwerk  von  Gray  Matter  schreckt  Euch  vor  allem  durch  geschmacklose  ■ 
Splatfer-Qrgien  ab  Wie  in  billigen  Horror-Streifen  zerplatzen  Wolfsmonster 
und  hinterlassen  einen  schmierigen  Fleischberg.  Trampelt  Ihr  darauf  f  \ 
herum,  fliegen  Euch  die  Einzelteile  um  die  Ohmn  -  Igitt!  w 


o 


o 


Eklige  M o ns terh ortlen  und  endlose  Platt- 
formweiten:  Unappetitliches  JumpWShoot 
mit  schwammigen  3D-lntermezzi. 


In  den  JD- 
Ab  schnitten 
e  t  'letcb  fern  i  nt  et 
tigentes  Ziel¬ 
kreuz,  Entfer- 
n  u  ngsa  nzeig  e 
und  automati¬ 
sche  Geschwin¬ 
digkeit  su  npns- 
sttng  die  Hatz. 


Andere  Versionen— - 

Umsetzungen  sind  nicht  geplant. 


Sony  Playstation  dt.  599,-- 
Pad  59,90 

Padverlängerung  24,90 

Joy  Board  1 1  9,90 

Memorycard  49,90 

Mause  59,90 

Ünk-Kabel  49,90 

RGS^Kabel  49,90 

Pinball  99,90 

Resident  Evil  PAL  99,90 

Krazy  Ivan  dt,  99,90 

Panzer  General  dt.  89,90 

Destructron  Derby  dt.  99,90 
Di  sc  world  dt,  89,90 

Lone  Soldier  dt.  99,90 

Cyberia  dt.  99,90 

Loaded  dt.  99,90 

J.  Bazooka  dt.  89,90 


Rayman  dt. 

Road  Rash  dt. 
Thunderhawk  2  d 
Primal  Rage  dt. 
X-Men  dt. 

Actaa  Soccer  dt. 
Mickey  Adv,  dt. 
Shell  Shock  dt. 
Lemmings  3D  dt. 
Viewpoint  dt. 
Tekken  dt. 
Wipeout  dt, 
X-COM  dt. 

PGA  Tour  Golt  dt, 
Porodius  Del,  dt. 
Goal  Storni  dt. 
FIFA  96  dt. 
Warhawk  dt. 


Der  absolute  Wahnsinn 
Heute  wissen  was  morgen  abgeht 

Die  aktuellen  Ausgaben  von  Sony  Magazine  und  Saturn  Magazine 
inkl.  Demo  CD.  Jeden  Monat  neu  l  (pngj  Ausgaben!  in  PAL 

Läuft  problemlos  auf  deutschen  Konsolen 

SONY  MAGAZINE  inkl,  DEMO  CD  nur  24,90  DM 
SATURN  MAGAZINE  inkl.PEMO  CD  nur  24,90  DM 
Weitere  Infos  bitte  telefonisch  erfragen, 
Händleranf regen  hierzu  unter  Fax^Nr.  0201/  777236 


Irrtürmer,  Rreisänderun  gen  Vorbehalten  .Versandkosten  !Ö,9Ü  DM, 


Natürlich  führen  wir  auch  weiterhin  Spiele  für: 

-  SEGA  MEGA  DRIVE 

-  SEGA  CD  u.  32X 

-  NEO  GEO  CD 

-  JAGUAR  u.  CD 

-  PC  CD-ROM 


Ladenpreise  können  abweichen. 


Handleranf tagen  erwünscht  (Fox  0201  /  777236) 


Düsseldorf 

Kölner  Str.  25 


Tel.  0211  /1649409 


SONY  PLAYSTATION 


SATURN 


Saturn  dt.  auf  Lager 

Adapter  für  US /JP  59,90 
Action  Replay  89,90 

Pad  39,90 

Digital  Pinbali  dt.  99,90 
Bug  dt.  109,90 

V.Fighter  2  dt.  99,90 
J.  Bazooka  89,90 

Pa  merd  ra  g  oon  dt .  109.90 
Thunderhawk  2  99,90 

Mystdt.  99,90 

Mystery  Martsion  1 29,90 
Sega  Ralley  dt.  99,90 
Virtual  Pacing  dt.  99.90 
Shinobi  dt.  99,90 

Rayman  dt.  99,90 

NHL  All  Stars  dt.  99,90 

FIFA  96  dt.  89,90 

Victory  Boxing  dt.  99f9Q 

Theme  Park  dt,  89,90 


3  DO 


Goldstar  3  DO  di  749,-  1 

1  1  th  Hour 

119,90  1 
119,90  1 

1  1111  I  IVUI 

Creature  Shock 

Cyberia 

vorb.  1 

Dragonlore 

vorb.  1 

Descent 

vorb,  1 

FIFA  Soccer 

99,90  1 

Flying  Nighfmare  109,90  1 

Gex 

69.90 

99.90 

Killing  Time 

NHL  96 

O/-  *  ßjt 

vorb.  1 

rbA  yö 

vorb- 1 

Ranzergeneral 

109,90  1 

Syndicate 

69,90  1 

Spacehulk 

109,90  1 

SlanTn  Jam 

119,90  1 

W.  Commander 

■3  109,90 1 

Absolute  Zero 

109,901 

Bladeforce 

109,90  1 

6  Button  Pad 

69,90  1 

SUPER  NINTENDO 


Action  Replay  3  dt. 
Asterix  u.  Obelix  dt. 
Batman  Farever  dt, 
Breath  of  Fire  us. 
Breath  of  Fire  2  us, 
7tb  Saga  2  us. 
Chrono  Trigger  us. 
Crazy  Chase  dt. 
Donkey  Kong  2  di 
Demolition  Man  di 
Eorthbound  us. 
Castlevenia  2  dt. 
Final  Fantasy  3  us, 
Feverpitch  Soccer  dt, 
Hogone  dt. 

Illusion  of  Time  dt. 
Jungte  Strike  dt. 

Killer  Instinct  Pal  /  us 
King  Arthur  us. 

Lufio  2  US. 


89.90 

129.90 

79.90 

139.90 
1 39,90 

vorb. 

139,90 

99.90 

139.90 

119.90 

139.90 

139.90 

149.90 

109.90 
109,90 

109.90 
99,90 

129.90 
129,90 

vorb. 


Adapter  US-Spide 
Battletech  us. 
Bamberman  3  dt. 
NHL  96  dt  . 
Megaman  x2  dt. 
Mario  world  2  dt. 
NBA  Jam  ie.  di 
NBA  Live  96 
Fifa  Soccer  96 
Shadowrun  dt. 
Supers.  Soc.  2  dt, 
Secret  Everrn.  dt, 
Turrican  2  Pal 
Theme  Park  dt. 
Uni  Ralley  dt, 
Weapon  Lord 
Pi  mal  rage  dt. 

Cool  Spot  2  us. 

6  Spieler  Adapter 
Umbau  6QHz 


39,90 

vorb, 

119,901 

109.90  I 

119.90 

109.90 
79,90 

109,90 

109,90 

109.90 

129.90 

1 1 9.90 

79.90 
109,90 

109.90 

129.90 

119.90 
vorb, 

59.90 

99.90 


Original-Design:  Eugene  Jarvis  (Williams)  -  Design  (Jaguar)  &  Programmierung:  Jeff  Minier 


JL  rotz  seines 
Erfolges  konnte 
“Defender”  nicht 
ats  eigenes 
.Spielgenre  über- 
/eben,  Nach  der 
Fortsetzung 
''Stargate''  ver¬ 
suchten  sich 
zwar  einige  dev 
besten  Program¬ 
mierer  am  Spiel- 
konzept,  konn¬ 
ten  das  Grund¬ 
thema  aber 
kaum  erweitern: 
Dan  Gorfins’ 
'Cboplißer! 
n  }a  r  la  ngs  a  nt  er 
und  taktischer 
als  das  Vorbild, 
Rex  Bradfords 
Ehe  Empire 
Strikes  Hack'’ 
(Atari  KGVJ  ver¬ 
setzte  die  Scrol- 
lerei  auf  den 
Eisplaneten 
Hotb.  Von  Jeff 
M inte  r  sta m  men 
"Attack  of  the 
M u  t  a  nt  Ca  mels  ” 
und  “Retenge  of 
the  Mutant 
Canteis*,  Archer 
M cL  ea  n  s  ch  rt eb 
"Drop  Zone  ” 
Sensible  Soft¬ 
ware  verarbei¬ 
tete  das  Thema 
1 991  zum  witzi¬ 
gen  Low- Budget 
Spiel  '  fnsects  in 
Space ” 


Defender  2000 


- 

T 


137518  Hum*  riet  rä  i  rourli! 


X  *  4 

5 


Trotz  des  klobigen  Raumschiffs  und  des  Scrollings  in  alle  Richtungen,  habt  Ihr  bei  "Defender 
2Q0CT  noch  eine  Überlebenschance.  Befreite  Menschen  dienen  Euch  als  Extrawaffen. 


ll  if  ,^ace  Invaders",  "Gaki- 

\  für  den  selbstbewußten 

Spieler  der  frühen  SÖer 
/  Jahre  alles  Kinderkram, 
Wer  Mumm  hatte*  drei  Hände 
und  übermenschliche  Reflexe,  der 
spielte  “Defender:  dank  Vektor-Grafik 
das  schnellste,  aufgrund  der  Button- 
Vielfall  das  komplizierteste  Ballerspiel. 
Unter  den  Fans  des  bidirektional  se rol¬ 
lenden  Hardcore-Shooters  war  auch  der 
englische  Informatik-Hippie  Jeff  Minter, 
der  seitdem  an  eigenen  Varianten  tüftel¬ 
te.  Jetzt  schuf  der  '  Defender'“-Fan  eine 
offizielle  Umsetzung  -  sein  Abschieds¬ 
geschenk  an  die  Finna  Atari,  die  er 
Anfang  des  Jahres  verließ, 
ln  "Defender““  hetzt  Ihr  nicht  nur  die 
aus  allen  Richtungen  ein  fliegenden  Ufos 
über  die  Landschaft,  sondern  behaltet 
auch  die  am  unteren  Bildschirmrand 


herumlaufenden  Menschen  im  Auge. 
Hilfeschreie  und  ein  Radar  verraten, 
welcher  Mensch  gerade  (hilflos  an 
einem  Ufo  hängend)  entführt  wird. 
Reißt  das  Steuer  herum  und  brettert 
zum  Tatort,  um  den  Kidnapper  in  letzter 
Sekunde  zu  zerstören  und  den  Men¬ 
schen  zu  befreien.  Kommt  Ihr  zu  spät, 
vva r t et  ein  besonders  gefä hr  1  i c h e r 
Mutant  auf  laich. 

Von  Level  zu  Level  tauchen  neue  Alien- 
Varianten  auf.  die  Euch  durch  chaoti¬ 
sche  Flugmanöver  und  scharfes  Sperr¬ 
feuer  zur  Weißglut  reizen.  Wirds  Euch 
zu  hektisch,  zündet  Ihr  eine  Smart- 
Bombe  oder  warped  Euch  in  einen 
( hoffentlich)  ruhigeren  Level ahschnitr. 
Neben  dem  Original -Defender  findet  Ihr 
"Defender  2000"  (grafisch  den  Oöer-Jah- 
ren  angepaßt,  mit  Sidekicks  und  au  Imst- 
barer  Extra vvaffe)  und  das  farbenpräch¬ 
tige  "Defender  auf  dem  Modul  wi 


'  - 

I  Platzt  aus  allen  Nähten:  Das  Standbild  I 
enthüllt  die  wahre  Natur  einer  Alien- 
Explosion  in  "Defender . 


um 


•••  -'iärPfex  v-v 


toWn  rTrtt  <  7 

■  SO 


Abgerechnet  wird  nach  jedem  Level: 
Selbst  die  Punktezählung  ist  bei  Jeff 
Minter  ein  pixelsprühendes  Ereignis. 


Schnell,  schwer  und  hoffnungslos  durchp- 
knall!:  Klassisches  "Defender”  und  zwei  far¬ 
benprächtige  Updates  auf  einem  Modul. 


PARTIKEL-SCHIACHT  *  Das  Ur-''Defentfer"  ist  auch  für  neuzeitliche  Bai 
lerspieler  ein  harter  Brocken:  Im  Gegensatz  zu  Eurem  Raumschiff,  das 
bei  Brems-  und  Bescbleunigungsmanövern  mit  der  Trägheit  kämpft, 
halten  sich  die  pixelgmfien  Geschosse  der  Feinde  an  kein  physika¬ 
lisches  Gesetz  und  biegen  auch  mal  im  9Q°-Winkel  ab.  Durch  die 
beiden  neuen  Versionen  bringt  Minter  schillernde  Farben,  wabern¬ 
de  Verläufe  und  viele  Effekte  ins  Spiel,  konnte  das  Original  aber 
nicht  verbessern:  Euer  Raumschiff  ist  klobig,  durch  das  vertikale 
Scrolling  in  "Defender  2000“'  geht  der  letzte  Rest  Übersichtlichkeit 
flöten.  Technisch  bat  Minter  die  neuen  Features  im  Griff,  Alle  drei 
Versionen  sind  auch  dann  noch  haarstraubend  schneit,  wenn  Laser¬ 
strahlen,  Geschosse  und  fünf  Dutzend  Partikel  über  die  Planetenober¬ 
fläche  wehen.  Eine  gelungene  Zugabe  zu  'Tempest  2000” 


Automaten  von  1 980,  Scrolling:  'Defender  20005'. 


Amlere  Versionen  — - - -  - - 

Man  munkelt,  daß  "Defender  2000"  und  Tempest  2000"  demnächst  für  die  Playstation  erscheinen. 


Jeff  Minter  dreht  durch:  Grafische 
Effekte  stehen  bei  'Defender  Plus" 
im  Vordergrund. 


MANSAC  märz 


Entwickler:  SSI  *  Design:  Joel  Billings,  Chuck  KroegeE 

Panzer 

General 


J üf  2  61  '  XÖfÄ 

i  _  3  ;%|j(  _ 

J3  Vor  Tobruk  trifft  die  deutsche  Panzerfront  auf  zähe  englische  Verteidiger. 
Die  Statustexte  können  ausgeblendetr  der  MaBstab  verändert  werden. 


Von  Segas  ” Advanced  Mi- 
w|  ■  litary  Commander"  tnspi- 

'  f  riert*  ertüftelten  die  Strate- 

**  ^  gieprofis  um  SSI-G  runder 
V  /  Joel  Billings  ein  ähnliches 
V  Kriegsspiel.  Massig  Waffen, 
Missionen  und  Möglichkeiten,  aber  kin¬ 
derleichte  Be  nutzer  Führung  war  das 
gesteckte  Ziel,  das  der  Panzer  General" 


Über  350  Schiffe,  Fahr-  und 
Flugzeuge  werden  simuliert. 


locker  erreichte  -  an  das  Vorbild  kam 
die  Simulation  trotzdem  nicht  heran, 

Ihr  spielt  den  zweiten  Weltkrieg  entwe¬ 
der  komplett  (als  "Campaign")  oder 
pickt  Euch  besonders  interessante  Ope¬ 
rationen  U,B.  "Seelöwe oder  den  Til>- 
Day")  heraus.  In  der  Campaign  wird  die 
Truppe  Jahr  für  Jahr  aufgestockt,  erhält 
moderne  Fahrzeuge  und  profitiert  erfah- 
r u  n g  s g  e  m  ä ß  v o n  v o ra  n  gega n ge  n e n 


Schlachten,  Diese  schlagt  Ihr  -  Runde 
für  Runde  -  über  Hexfeldlandkarte, 
Icon-Menüs  und  Auswahlbildschirme. 


82% 


34  authentische  tind  eine  fiktive  Weltkriegs- 
IVlission  im  Hexfeld-lDGk:  1:1 'Umsetzung 
eines  nahezu  tadellosen  PC-Strategiespiels. 


BLITZKRIEG  s  Betrachtet  man  das 
kümmerliche  Strategieangebot  der 
Playstation  (und  faßt  man  den 
ungeschlagenen  1 6- Bit-1' Military 
Commander11  mal  außer  acht)  ist 
"Panzer  General"  erste  Wahl.  Am 
ultra  militaristischen  Inhalt  dürft  Ihr 
Euch  nicht  stören  -  "Panzer  Gene* 
rar  Ist  das  Werk  amerikanischer 
Hardcore-Strafegen,  die  keinen 
Respekt  vor  dem  sensiblen 
Geschichtsbewußtsein  der  Deut¬ 
schen  kennen.  Der  zweite  Weltkrieg 
wird  nüchtern.  Feldzug  für  Feldzug, 
durchgeführt  und  verwandelt  dank 
der  Vielfalt  unterschiedlicher  Vehi¬ 
kel,  kniffliger  strategischer  Situa¬ 
tionen  und  einem  beharrlich  stei¬ 
genden  Schwierigkeitsgrad  auch 
pazifistische  Spieler  in  ehrgeizige 
Kriegstreiber.  Die  allzu  brutalen 
Schlachtanimationen,  die  bei  jedem 
Truppenzusamenstoß  eingeblendet 
werden,  schaltet  Ihr  am  besten  ab. 
Im  Gegensatz  zum  Japano-Vorbild 
schlucken  diese  Mini-Gemetzel 
Zeit,  geben  aber  keine  Auskunft 
über  Eure  Verluste.  Die  Benutzer- 
lührung  ist  für  Konsolen-Fans 
gewöhnu n gs bedürftig ( nach  einer 
Anlaufphase  aber  recht  effektiv, 


Andere  Versionen  .  - 

Die  3DG-Umset£Ling  ist  mit  der  neuen  Playstation -Variante  identisch  und  wurde  in  MAM1AG 
9/95  ebenfalls  mit  S2%  Spielspaß  bewertet.  Eine  Saturn-Umsetzung  ist  geplant. 


MEGA  TRADE 


GmbH 


Mega-Hits  zu 
Superpreisen 


Super  "Sinternd  o 


Super  Nintendo 


t  *  ki  m  e  Boy 


S  o  ti  y 


Actfon  Replay  Pro 
Adapter  US  /  PAL 
Controller  Pad  Sup.P. 
Sprint  Pud  - 
■raaspareot 
6-  Player  Adapter 
umsriialfbar 
Batmaffl  Forercr 
Beauty  and  tbe  Bea^l 
Che^master 
Claytl^iter 

( lavtlghrt-r  2 

Dcmolilkto  Man 
Donkey  Kdi^  2 
Dt.  Pranken 

UKChUBgelbutfi 
Furth  Worin  Jim  J  ] 
Flfa  Soccer  96 
Forttnan  K.A,  üoxinp, 
Hagane 

H  arleys  tl.A  dvonl.  us 
llürrlcaiiv 
llluslon-s  of  Time 
Intern. Supern.  Soccer 
J,  Maridtn  Football 
Jordan  Adventure 
Judge  L>r«dd 
Kid  CLnVtti  LCr.  Chase 
King  of  Dragons 
LawnmoTer  Man 
Lost  V  Ikings 

Mid  den  95 

Markt  s  Tltui  M/C 
Mecbwarrior  3Ü5U 
Megaman  7 
Me^voboL  Golf  ili 
VIIctd  M  achinc 
TSBA-LIVE  96 
NHL  96 

Operation  I  .oj'lc  Bomb 
Operation  Logic  fl.  uü 
facA  Stuck 
Pac.Man2 
Page  Master 
Pinocchlo 


89, 

39.90 
J990 

J4.90 

52.90 

119,- 

99,- 

64.90 

49.90 

59.90 
U4h- 

132,9(1 

49.90 

99.^ 

119,- 

109,- 

119,- 

114,- 

39,9(1 

49.90 
109,- 
124, 
109,- 
1Ö9. 
1*9, 
109, 

94.90 

49.90 

79.9 
109, 

79.90 
106, 
109, 

29.90 

79.90 
109, 
109,- 

39.9 

29.9 

79.9 
79,9 
79,9 
129, 


PorkyFifEH.il. 

■Sccrel  of  hArrmorc 
Splelberater 
Sbootoul  Soccer 
SiniCtty  d,  A 
SkyblazCr 
Stargate 

Star  Treck  -Deep  S.Nln 
Star  Treck  T.N.G. 
Super  BL  Kid 
Super  Bomtwinan  1 
Super  Ti  otn  biT  mun  3 
Super  Gbols’n  Dhoiti 
Super  Hockey 
Super  Marts  A  Ilstars 
Super  Mario  Kan  Ul». 
Super  Mark»  Paint  Cta. 
Super  Mario  World  2 
Super  Punch  Uul 
Super  Turrican  2 
Tetrls  1 
Thetnc  Park 
L'niraUey 
Wart*'  i  Woods 
Warlock 
Waterworlds 
Wolverine 
World  Masters  Calf 
WWF-Raw 
Yogi  Bär 


119, 

106.90 
109,- 
49,9(1 

49.90 
129,- 
119,- 
109,- 
114,— 

99,-- 
114,- 
49,  M 
49,9(1 

69.90 
69,911 

69.90 

106.90 
109,- 
109,- 

166.90 
1 19,- 
109, 

89, 

109^ 

!09^ 

109, 

104, 

79.90 
49,9(1 


Fl-Race  4  Player 
F ifü  Soccer  96 
CedfCbmk 
.Judße  [iredd 
,/ungle  -Sirike 
Kirby  s  BrearnJand  2 
Markt  Land  3 
Mega  Man  4 
Mkkey  Mause  V 
NBA  -  Lire  96 
NHL .  Hockey  96 
Pac  in  Tinte 
Page  Master 
FGA-Europ.  lour 

Plnhall  Dreums 


Sfargate 
Slreeflghter  2 
Super  Probotedor  % 
Tetrls 
Tetrls  2 
True  Lies 
Warta  Blast 
W'WF-Raw 
Telda 


39.90 

62.90 

57.90 

56.90 
59,9t 

60.90 

59.90 
55,9( 

62, 9( 

62.90 

49. 90 

49.90 
62,9« 

49.90 
59,9« 

39.90 

59.90 
59,9(1 
39,9( 

59.90 

56.90 

59.90 
44.9(1 
59,90 


Sony 


Game  Boy 


Adtao  Replay  Pro 

Allen  3 

Game  Lifthl  Plui 
(rEl-Basli-  Srt  u.  Tetrls 
Spielberater  1  *  2  Je 
Aste  rix  u.  (JBell?t 
Barman  Forrver 
BC  Kid  2 
Crash  Dummies 
Donkey  Kong  l.and 
Df-  Maria  d.  A. 

Fartfc  Wurm  Ilru 


9,90 


9,90 


59,. 

39, 

19,90 

114,9 

59.1 

56.1 
56,! 
39,! 
60,' 
49,! 
59,' 


Acttao  Reptay 
C'odlräller 

Controller  mit  Turbo  + 
Slow  Motion 
Euro-Scart- Kabel 
HF-Adapler 
Link- Kabel 
Memory  Card 
Mouse 
Muhl  Tap 


Spei-  ASCH  Pad 
Spet  Joy  stick 
Altao  Trttagy 
Air  Combat 
Assautt  Kig^s 
Baute  Ar.' i  os binden 


56.90 
51,9( 

46.90 
6Ä,9fl 

42.90 

42.90 
42,9(1 

51.90 

60.90 

85.90 

60.90 
163,90 

92,- 

85, 

84,' 

82. 


Defcon  5 

Destruction  Derby 
Discworld 
Falreme  Gamea 
H  ade  j  o  Black 
Fifa  Soctet  96 
ttaal  Siorm 
Hl  Getane 
.1.  M  ad  den  Football 
Juptter  Strlke 
.Tiumplüg  Flash 
Klleak  The  Btood 
Krazy  Ivan 
Lcmmipgs  31) 

Lun  Soldier 
NBA-Jam  Toutnm. 
Novasfona 
Pmdlut  de  Lus 
PhiloKOfna 
PGA-Tour  Golf  96 
Power  Serve 
Prlmal  Rage 
Raidco  PraJ. 

Kidge  Rat  er 
Road  Rash 
Shell  5  hock 
Shockwave  Auautt 
Starbla  de  Alpha 
Street  Fighter  T..M. 
Striker  96 
Thekken 
Tbeme  Park 
Total  NBA 
True  P  Inball 
Twlrted  Meinl 
Viewpotul 
WarHawk 


55.90 

95^ 

84.90 

84.90 
89,9« 

89.90 

85.90 

89.90 

89.90 

84.90 

79.90 

85,- 

#5r90 

85t— 

89.90 

79.90 

84.90 

85.90 

85.90 

89.90 
59.96 

85.90 

55^ 

85.90 
92,- 

89.90 

74.90 

89.90 

85.90 

79.90 

96.90 
102.- 

89.90 
95,- 

89.90 

85.90 
S9r90 
85,- 


W  lag  Commander  111  1 00,90 
Wlpr  out  95,— 

AVarms  89,90 

WA4T-Wrtrtle  Mania  79,90 
X-Cotn  (I  FO) 82,90 


4,9( 


SMCD  sb  419.90  USTO  «b  29.90 
SMS  ab  19,-  5GG  ah  19,90 


MEGA  TRADE  GmbH  Vei^sandl  &>  Qamesliop 

16a  78224  Singen 

Tel:  07731/66634  Fax:  07731/64521 

,  Versand  per  Nactuiahmp  DM  10r  DM  3ÖÖ,—  frei !  Gcsamtiistr  an  fordern 


Orleansstr.  63 . 81667  München 


MEGA  DRIVE  (■ 

Bofmcr»  Forevar  d  89,90  9 
Seavi5  &  Bulihead  d  49,90  f 
Casthvanm  d  49,90 
Cyberg  Jus  the  d  29,90  J9 
Earthworm  Jim  2d  99,90  ^ 
Ino  24  49,90  ;  f 

FIFA  '96  d  89,90  liPaB 
lixy's  Qvest  d  79,90^*9 
John  Maddon  96  d  89,90  jj 
Jvrfke  League  d  |  49,90  M 
Mcgaman  1 Itily  Wärs  d 

Hhgtitwrktmd  39,90  -jjff 
Mitkey  Mama  d  49,90  IM 
NBA  Live  96  89,90  4 fl 

NHL  96  d  99,90  «| 

PGA  Tourgolf  96  99,90  lg 

Phantasy  Star  4  d  II  9,90S 
Pitfall  d  39,90 
Psy<ho  Pinball  d  79.90^9 
Punisher  d  49,90 

Sonit  &  Kautkhs  d  49,90  5 

SyndUaie  d  49,90  r 

Toughman  Boxing  39,90^® 
Vbtua  Rating  d  9 9,90  d|| 
WWf  Wmslhmanm  d  99, 90 
Zombies  d  39,90  ^99 


:Öfir»  HtßAtnbai2eo  149,90 

Batman  Forever  d  99,90  A 
BC  Kid  d  39,90  4| 

Beavis  &  Bvttbead  d  69,90 ™ 
Biker  Mite  f rem  Mars  d  79,90 
Bomberman  3  d  99,90  jA 
Bemons  Crest  d  59,90  v 
Earthworm  Jim  2  d  109,90 1 
Fever  Piftk  Satter  d  69,90  M 


Hebereke  Pop<oon  d  79, 90  J 
Hungry  Oinosavrs  d  79,90  M 
Harrkanes  d  29,90  a 
Indiana  Jones  d  39,90 
Loaney  Toons  Fadory  d  69,90 
Methwarrior  30S0  d  90,90 


Megaman  X  d  49,90  1 
Megaman  X  2d  89,90 
Metroid  eu  59,90 


Mitkey  &  Minnit 

t  d  89,90  Im 
*9,90  m 

Powerdrive  if  ^ 

Prehestom  Man  d  B%90 

Primal  Rage  d 

%  99,90  1 

Sfartretk  Hext  Getter  d  1 !  9, 90 

Streetrater  d 

B9f9ö  ■ 

Synditate  d 
Tetris  2  d  ;  ; 

49,90  J 

109,90  S 

TvrrUan  2  d 
Weapotilord  ea 

99,90 

»09,90  XM 

Gleich  wirtfs  dunkel  in  China  Town;  Die  bunten  Leuchtröhren  sind  für  jeden 
halbwegs  verrückten  Bildschirmkiller  ein  willkommenes  Ziel. 


Cops  online:  Während  Ihr  Mechs  durch- 


Vor  Kamikazekriegern 
werdet  Ihr  gewarnt 


Der  Reaktor  bleibt  noch 


Ein  Fest  für  Choleriker:  Neben  den 


Die  triste  Jahreszeit  verfolgt  Euch  bis  auf 


SYSTEM 


AH  BIETER 


SOUND 


iTlOVIt  I  rtf;. 

O  Sony  OompUHSf  Enlts-riainmtnl.  tnc. 


Linearer  3D-Shooter  im  Mecfi-StM  mit 
sauberer  Steuerung^  überraschenden  Feind 


Produzent:  Takashi  Fukushlma  *  Design:  F'iPo  Morinaga  *  Programmierung:  Koji  Yamamoto,  Kaoru  Kog 
C.  M  Higepin  &  Takurni  Nakamura  -  Grafik:  C.  M  Higapin.  Tatsuya  Nagata,  Kenji  Umecia.  Kyosuke  Onoue, 
Kazutaka  Katofcu,  Masanari  Miyauchl,  Takeshi  Maeda,  Junko  Yamamoto  u.a.  -  Sound:  Yoshiaki  Oliuchi, 
Joseph  Williams.  Munetaka  Sakamoto,  Keiichl  Nishimoto,  Kouiclii  Yamazaki  &  Naoto  Nakai 

Horned  Owl 


u,„  Euch  in 

der  HighScore- 
Lisle  zu  vereud- 
gen,  geht  ihr 
nicht  Eure 
Initialen  ein ; 
sondern  um  ft 
Euch  ein  persön¬ 
liches  Icon  mit 
einem  minima- 
Hs  tischen  Zei  * 
ch  enp  rog  ra  mm. 


[Qcnerb  versorgt  buch  das  Hauptquar¬ 
tier  mit  Lageplänen  und  Aufträgen. 

Ein  Traum  vieler 
Anime-Fans  wird  wahr: 
Durftet  Ihr  bislang  nur 
passiv  als  Zuseher  an 
M e c h-S chießere i e n  w i e 
"Paria hör"  und  ’  Appleseed11 
teil  haben,  ballert  Ihr  Huch  nun 
selbst  mit  einem  Kampfröboter  der 
“Horned  OwE-PoIizei  durch  futuristi¬ 
sche  P  c  >1  y  gon  we  1  te  n . 

Für  realistische  Feuergefechte  stöpselt 
Ihr  die  Bildschirmkanone  11  Hyper  Bla- 
ster"  (vorerst  nur  als  Import  erhältlich) 
an  Euer  Söny-Equipment,  Gelegenheits- 
schützcn  treten  mit  Maus  oder  Joypad 
an.  Allein  oder  zusammen  mit  einem 
Waffenbruder  stellt  Ihr  Euch  in  den 
Dienst  der  Mech- Gendarmerie:  ln  fünf 
automatisch  scrol lenden  Industrie-, 
Flughafen-  und  Innenstadt -Komplexen 
durchlöchert  Ihr  Walker,  Raketenwerfer, 


wenige  Sekunden  stabil 


Gegnern  demoliert  Ihr  Autos,  Scheiben, 
Schilder,  Zäune  und  Container. 

Todesschützen  und  Blechköter  des 
organisierten  Verbrechens,  tun  schließ¬ 
lich  den  Kopf  der  Cybermafia  persön¬ 
lich  zur  Hölle  zu  jagen.  Während  Sony- 
Waffen Besitzer  dem  Feind  Ihre  Knarre 
vor  die  Nase  halten,  zielen  Joypad-  und 
Mausschützen  mit  Hilfe  eines  herkömm¬ 
lichen  Fadenkreuzes.  Das  Magazin 
Eures  Mech -Revolvers  faßt  IS  Schuß, 
nachgeladen  wird  mit  einem  Schuß  ins 
Leere  oder  durch  Betätigung  der  reche 


IM  KUGELHAGEL  *  Mit  Anbruch  des  32-Bit-2eitaliers  feiern  die  "Opera¬ 
tion  xyz"-Klass.iker  ihr  Comeback.  Statt  des  veralteten  Zwei-Ebenen- 
Looks  nützt  "Horned  Owl11  moderne  3D-Technik.  Mal  stürmen  Mech- 
verbände  aus  alten  Richtungen  heran  und  verwickeln  Euch  in  blind¬ 
wütigen  Nahkampf,  mal  habt  Ihr  viel  Zeit,  um  einen  feigen  Scharf¬ 
schützen  auf  einem  Dach  ins  Visier  zu  nehmen.  Die  Steuerung  ist 
auch  für  Joy pad-Krieger  flink  und  präzise  genug,  um  alle  Gegner 
zu  erwischen.  Während  die  Amme-  und  Science-fiction-Grafiken 
ein  gespanntes  Ambiente  verbreiten  bremsen  die  stupiden  Synthi- 
Klänge  {nicht  von  CD)  die  Bailereuphorie,  Außerdem  hätten  Extra¬ 
waffen  und  ein  flexibler  Leveiaufbau  nicht  geschadet  Im  Vergleich  zu 
’  Virtua  Cop"  stampft  die  Mechpolizei  etwas  träge  durch  die  Landschaft 
und  wirkt  mit  dem  "Volltreffer  oder  Querschläger-Prinzip  zu  oberflächlich. 


den  Bildschirm:  Im  Industriekomplex 
angekormmen,  regnet  es  in  Strömen. 

len  Zeigefinger-  oder  Maustaste,  Um 
widerstandsfähige  Metallspinnen  aus 
dem  Weg  zu  räumen,  haltet  Ihr  die  Feu¬ 
ertaste  gedrückt  und  beeindruckt  den 
Feind  beim  Loslassen  mit  durchschlags¬ 
kräftigem  Streuschuß.  Für  die  stämmi¬ 
gen  Endgegner  span  Ihr  Euch  Granaten, 
die  alle  Schüsse  und  Durch  schm  ttsgeg- 
ner  auf  dem  Bildschirm  pulverisieren. 
Auch  Eurer  FnergieleLste  solltet  Ihr 
gelegentlich  Beachtung  schenken:  Ist 
Euer  Mech  schrottreif,  hilft  Huch  nur 
eins  von  drei  Continues. 

Muster  von  World  of  Games.  T ei.  06221  /1 84 1 34 


formationen  und  fünf  langen  Levels. 


Andere  Versionen  ■ 

Derzeit  sind  keine  wetteren  Versionen  geplant. 


MAN’AC  mär i 


Entwickler:  Millenium,  GS 


efcor  5 


ANBIETER 


SOUND 


Monotonie  im  Weltall:  Alien-Jagd  und  Robo¬ 
ter-Management  in  steriler  Umgebung.  Trotz 
nettem  Drumherum  spielerisch  dürftig. 


Raumstation  ist  bereits  von  Außerirdischen  uberlaufen. 


AUF  EINSAMEN  POSTEN  *  Die  Sorgfalt  der  De- 
'  signer,  die  eine  vielstöckige  Station,  Transportmit¬ 
tel,  Archive  und  Verteidigungseinrichtungen  erdach¬ 
ten,  macht  mir  "Defcon  5r'  sympathisch,  doch  unterm 
Strich  ist's  doch  nur  ein  unhandlicher  "Alien8 -Verschnitt,  Viele  Räume  und 
Optionen  hätte  Millenium  besser  gestrichen  und  sich  auf  eine  straffe  Hand¬ 
lung  konzentriert  -  Um  wirr  von  A  nach  B  und  wieder  zurück  zu  laufen, 
schalte  ich  die  Playstation  gar  nicht  erst  an,  Lediglich  die  schlau  einge¬ 
setzte  Musik  erinnert  Euch  an  die  Brisanz  Eurer  Mission. 


Hin  Routine-Job  sollte 
es  werden,  doch  wie  so 
oft  kam  für  den  einsamen 
Helden  alles  ganz  anders. 
\.  /  Gerade  als  Ihr  auf  einem 

'  Verteädigungsposten  des 

Tyron- Konzerns  die  letzten  Sicherheits- 
Checks  durchführt,  dröhnt  ein  Schnau¬ 
ben  durch  die  verlassenen  Gange  und 
rote  Pünktchen  funkeln  auf  dem  Umge¬ 
bungs-Scanner.  Ihr  hattet  Euch  also 
nicht  getäuscht,  als  Ihr  vor  ein  paar 
Minuten  am  Geschützstand  seltsame 


Flugobjekte  am  Horizont  erspähtet.  Die 
Ufos  waren  verschwunden,  noch  bevor 
Ihr  sie  ins  Fadenkreuz  nehmen  konntet, 
jetzt  poltern  die  Aliens  durch  die  Stock¬ 
werke  und  Ihr  habt  alle  Hände  voll  zu 
tun.  Eure  Kampf-  und  Bergungsroboter 
zu  dirigieren  und  vorwitzige  Bösewichte 
a  u s  de n  M a n  nsc h a flsq u a rt i e ren  zu 
läse  irr  Die  Gänge  und  Hallen  erlebt  Ihr 
aus  der  Ich- Perspektive  eines  hierzulan¬ 
de  indizierten  3I)-Actionspieis,  die  vie¬ 
len  Ein  rieh  Lungen  des  Station  bedient 
Ihr  über  Terminals  und  Icon-Menüs,  wi 


stillen  ittnt 
Interactive  ist 
eines  der  alte- 
sten  Soßware- 
Häuser  Eng¬ 
lands.  Bevor 
sich  die  Firma 
als  externer  Ent¬ 
wickler  unter 
die  schlitzenden 
Fittiche  von 
Psygnosis 
begab,  sehe  (fette 
Millenium  mit 
unzähligen 
“James  Pond”- 
Ver  sinnen 
Millionen. 


Andere  Versionen  ■-  - 

Eine  3DO-Verslon  erscheint  in  diesen  Tagen  über  Goldstar 


PLAYSTATION 

SATURN 

GOLDSTAR  (WTSCJ 
JAGUAR  CD  (DT) 
PAL- WANDLER 
POWER  STATION 
WEGA  CD  4  SPIH 


555,-  DM 
599,  -  DM 
499,-  DM 
299,-  DM 
89,90  OM 
179,'  OM 
199,-  DM 


IMPORT/SATURN 


119.90  DM 
15990  DM 

139.90  DM 

109.90  DM 

529.90  DM 

119.90  DM 

149.90  DM 

129.90  DM 

119.90  DM 

129.90  DM 

1 19.90  Wi 

139.90  Wi 


IMPORT/PSX 

EinHüMrdfjP)  149.90  DM 

Cyterin  [US)  139,90  DM 


Crenhjr&  Shcck  , 


119,90  DM 


kkm  159,930m 

Kürüi™  Museum  (ff)  H9.90M 

%siitnl  Ninja  (JP)  1«,WW 

Namca  !  (JP)  I  ^19.  ?(}  DM 
P.  OvErtill /{jHTtrn  (Jft  129.90  DM 

tttrnkm  ItyfDDM 

humm  129.90  DM 

The  lUh  UiS}  129.90  DM 


DD 

EKlrsra  triRnei 
FIFA  96 
GddI  S I ■  i“ 

Hi  Qrlnnq 
Ki  azv  Iran 
Innilfd 
Inna  Soldit  i 
Por.^kn, 
RDyman 
RiqHn  Sa:*- 
Slriktr  9t 
Wk(D 
Itame  fori 


T«l5led  Mild 

WWf  Arendt 

S'-|||  lluv.-H 

M»  wi 


99.95  DM 
99.90  DM 
99  95  DM 

99.90  DM 

9S  90  DM 

95.90  DM 

99.90  DM 
99.90  DM 
99.90  DM 
99.90  DM 
99.90  OM 

99.99  DM 

99.99  0M 

109.99  W 

99.99  pU 
99,99  DM 

99.90  DM 
99  90  OM 

99.90  DM 

99.90  DM 
99.90  DM 


REAL  3D0  ... 


AHSIover  40,90  DM 

Ato  n  Ihc  fcili  49. 90  DM 

BiBlaMs*?  95.90  DM 

*  ,aq*  H0  90DM 

fifü  5^  05  90  DM 

UnshhiHk  75.90  DM 

Hell  *1 1 1  ft.  90  DM 

Irfln  £ngel  75.90  DM 

Killing  Timt  W.W  DM 

Krtd  k  5perd  &9,9Ü  DM 

Pced  99.9D  QM 

Rand  Fln-.h  89,90  SM 

5amplm  19  9,90  DM 

ShMk-BVi  39,90  DM 

fya»  Hulk  39,90  DM 

Siellar  7  49.90DM, 

SyitditHlc  D9.9BDM 

fwme  Purk  09  90  DM 

Iripd  49.90DM 


L.  K'iglil  2 
Cpbe  SfWödwJV 
Duylunff  IfiÄ 
D:yilal  Artol 
FIFA  96 
Gulunic  Alfodc 
hi  il-Mun« 

Hyst 

Far-rer  Drununn 
PbradiiK 
Sim  City  Z0D0 
^egu  ftallf 
S1  uci  iiyh-L-:  Mnvx 
Themc  PKuk 
Thunderhu^k.  9 
Vtdury  Saxiny 
Villuu  (0|: 

Virlua  I  ij]h:r  2 
’tVarld  Baseball 


59.5D  DM 
99, 9D  SM 

99.90  DM, 

99.90  DM 
99.90  DM 
99. 90  DM 

99.90  DM 

95.90  DM 

95.90  DM 

99.90  DM 

99.90  DM 

109.90  0M 
(9,90  DM 
9J.9D  0M 

99.90  SM 

99.90  DM 

149.90  DM 

109.90  DM, 
109,90  DM 


All  6lfff 
Daagerman 
Dnnuld  Duck  ^ 
DUO  7 

Ml  n*),^ 

TIFA  96  * 1 1 

Herbwcfct  2 
lllirüon  jI  Eime 
Juglf  Sinke 
Maria  Kan  (Ig^ic 
Micru  Macbires  9( 
Ml  % 

PifUKftiiO 
Relurn  d  ledi 
Sctrrl  :l  Emmnrn 
SvfXT'tVir  Sw«;  7 


Wenpon  Lord 


(i.9'3  DM 

109.90  DM 

129.90  0M 

139.90  0M 
99, 9S  DM 

119.90  DM 

99.90  SM 

1 1 9.90  DM 

89.90  DM 

64.90  DM 

1 19.90  DM 
H9.9D  DM 

1 29.90  DM 

59.90  DM 

1 29.90  DM 
129  90  DM 

129.90  DM 

49.90  DM 

129.90  DM 


GAME  FAN 
GAMEFRONT 
EP  GE 

SATURN  FAN 
PLAYSTATJON  FAN 
HINTGOOKS,  div.  ab 


15,- 

4,90 

15,- 

25,- 

25,- 


DIVl 
DM 
□  M 
DM 
DM 


24,90  DM 


SaHciHzIZED* 


Anö  2  69,90  DM 

AWfl  5ötf#i  7A.9DDM 

3ghsy  2  29,90  DM 

Ovpdei  Bnrkley  2  [&$}  19.90  DM 


(ernir  Zone 


■pj  i:.vi 


HMD  DM 


DsnüldDutk  9590DM 

tune  3  105  90  MD 

[tynamir;  Htoddy  49.90  DM 

EWJ 1  99.90  DM 

Meid  119.90DM 

Ughl  CfUMndtt  109,90  DM 

Mega  Mart  29,90  DM 

PliqMlüry  Slpr  4  IG9.9DDM 

HocktiKnighi  M.MDM 

taiklKmrife  69,90  DM 

Skidnafcs  59,90  QM 

IbmePnrk  99,90  0M 


ZUBEHÖR 

itXiiRulJrlSH  99.9Q 

M,EiiRi;la,  ÜAD  79  9D 

Mm  K«:k>j  Ml 

U.V  -,'tf kikl  m  I/]  ■ I  ?  ? Ij  DM 

Com  tut  SW  Ty.yn  DM 

Cim  Voqt  dq.VD  DM 

4CMÜ« 

kaawfit  _  DM 

Jarrnd  NB 

PiD  Vbipi’j:||  MII.TX 

REt  Kerbel  SfT 
RDi  KaiillYD 
QSiVJjipiti  1H/W 
5  Pbrii  lA  M.'.W 
riarE>  U  SÄT 
]Dn  Fcd : 

GAME  BOY  SPECIAL  ED. 

99.90  DM 
SS  PER  SAME  BÜV 


INTERNET  -  WE’RE  ONLINE:  http://www.dynatex.de  "LOOK  OUT  THERE"!  I ! 

TÄGLICH  NEWS  FÜR  ALLE  SYSTEME"  -  CALL  US!  —  VERSANDKOSTEN  10,  DM  (NACHNAHME)  AB  300,-  DM  FREI!!!  , 


SCHWEIZ 

Tel.  089/340  29  04  ,c  l  \  O- 

rn  1  iWTA  f  ^  4  A  d\  m  L  V  .uv\ 


Tel.  089/340  29  04  ^ \>\ 

Tel.  089/340  29  05  ^ 

beide  probieren 

Tekken  2 


V  Deutschland 

v  Tel.  01/72  373  51  51 

^  *  * 

Österreich 

Tel.  0664  336  71  71 


sofort  Liste  nnfordern  und  vergleichen 


Ladenadresse: 
Haldenstrasse  V 
6006  Luzern  /Schweiz 


und  alle  andern  Hits  für  PSX, 
Saturn  &  31)0  zum  absoluten 

Tiefstpreis 


NINTENDO  64 

dank  Tokio  Office  zu  Beginn  \ve^  zum  Tiefstpreis 


ANBIETER 


SOUND 


Entwickler:  Capcörn,  J 


Final  Fight  3 


Wer  den  Bus  nimmt,  gelangt  auf  den 
Schrottplatz,  wo  ein  flinker  Muskelprotz 
mit  Totschläger  wartet, 


H  Zerstört  Ihr  an  der  Bushaltestelle  den 
Fahrplan,  fährt  der  Bus  weiter,  und  Ihr 
spurtet  direkt  in  den  nächsten  Level, 


Im  Halen  rempeln  Euch  plumpe  Dick¬ 
wänste  an;  Mit  gezielten  H  and  kanten - 
Wirbel  wehrt  Ihr  den  Ansturm  ab. 


Der  rabia¬ 
teste  "Final 
Fight  "-Schläger 
ist  Mike  Haggar 
( siehe  Bild): 
\acb  seinem 
” Final  Fight 
Debüt  bestieg  er 
den  Wrestling* 
ring  in  Capcoms 
"Sa  in  rday 1  Sig  hi 
Sfanmia  xters  T 
Im  ersten  Nin¬ 
tendo -  "Final 
Fig  hi  "  prügelte 
an  seiner  Seite 
derßinke  Cody\ 
obwohl  Kumpel 
Guy  in  der  Auto - 
matenvorlage 
ebenfalls  mit 
mischte.  Extra 
für  Guy -Fans 
erschien  in 
Japan  die  Varia* 
Hon  " Final  Fig  hi 
Guy "  Zuletzt 
ließ  Guy  in 
” Street  Fighter 
Alpha  "  die  Mus¬ 
keln  spielen. 


ebakus.  Eisenhämmer,  Totschläger  und 
Stahlrohre,  mit  denen  Ihr  Waffencom¬ 
bos  ausführt:  Der  gelenkige  Guy  erweist 
sich  als  ausgezeichneter  Nunchaku- 
K iinst ] er,  während  Muskelprotz  Haggar 
nur  mit  dem  mächtigen  Stahlrohr 
Schlagkombinationen  landet,  In  düste¬ 
ren  Hinterhöfen,  zwielichtigen  Spelun¬ 
ken  und  prunkvollen  Einkaufsstraßen 
stellen  sich  Messerstecher,  Baseball- 
Schlager  und  Straßenpunks  zum  Kampf, 
die  Ihr  verächtlich  durch  Schaufenster, 
Straßenschilder  und  Türen  schleudert, 
Zerstört  Ihr  Türen  im  Hintergrund, 
eröffnen  sich  nette  Wege  zum  Endgeg¬ 
ner  und  Bonusräume  mit  Fressalien  und 
Extra -Leben. 

Zusätzlich  zum  Zwei-Spieler- Modus  hat 
sich  Capcom  eine  besondere  Überra¬ 
schung  für  joypad-Einzeikämpfer  einfal¬ 
len  lassen:  Im  "Auto  Twu  Player" -Modus 
steuen  der  Computer  den  zweiten  Spie¬ 
ler,  dessen  Stärke  und  Kampfgeist  Ihr 
im  Optionsmenü  umstellt,  oe 


Diese  Faust  riecht  nach  Friedhof:  Mit  "unten,  unten -vorwärts,  vorwärts  +  Y'1  setzt  Haggar 
zum  mächtigen  Dreifach  hieb  an.  Wehe  demr  der  seinen  Weg  kreuzt! 


Derzeit  sind  keine  weiteren  Umsetzungen  geplant. 


Lange  hatte  die  berüch¬ 
tigte  ”  Final  Fight  "-Crew 
im  horizontal  sc rol lenden 
Gewerbe  die  Nase  vorn, 
doch  hervorragende  Nip¬ 
pon-Raufereien  wie  "Iron 
Commando“  brachten  den  Thron 
ins  Wanken,  jetzt  schlägt  Capcom 
zurück:  Mike  Haggar  schnürt  zum  drit¬ 
ten  mal  die  Hosenträger,  um  die  Kon¬ 
kurrenz  aus  den  Modul  schachten  zu 
fegen.  Diesmal  haben  es  der  Bürgermei¬ 
ster  und  seine  Handkantenbmder  Guy, 
Dean  und  Lucia  mit  der  "Scull  Crns.s"- 
B aride  zu  tun,  die  Metro  City  in  eine 
Zone  der  Gewalt  verwandelt  haben. 
Bevor  Ihr  die  Straßen  von  Metro  City 
betretet,  wählt  Ihr  einen  der  vier  Back¬ 
pfeifenhelden  aus,  die  neben  den 
g  e  w  o  h  n  t  e  n  D  a  u  e  r  f e  u  e  r-  C  o  m  b  o  s  u  n  d 
Sprüngen  bis  zu  je  sieben  Spezi- 


KNOCHENIVIÜHLE  *  'Final  Fight"  ist  der  Konkurrenz  immer  einen  Schritt 
voraus.  Das  umfangreiche  und  flexible  Schlagsortiment  läßt  ausrei¬ 
chend  künstlerische  Freiheit  für  ästhetische  Knockout-Kombinatio¬ 
nen,  Die  verschiedenen  Angriffstechniken  der  Gegner  halten  Euch 
wach,  die  Endgegner  verfolgen  gemeine  Taktiken,  bleiben  dabei 
aber  schön  fair.  Die  Großstadtkulisse  (die  man  herrlich  ramponie¬ 
ren  kann)  und  die  bretternden  Metal- Riffs  passen  zur  Action  wie 
die  Fausl  aufs  Auge.  Geheime  Schalter,  Türen  und  Ausgänge 
garantieren  Langzeitmotivation,  auch  nach  der  x-ten  Schlacht  ent¬ 
deckt  Ihr  noch  einen  geheimen  Raum.  Der  "Auto  Two  Player"- 
Modus  ist  ein  genialer  Einfall.  auch  wenn  Euch  der  Computer-Kumpel 
gelegentlich  im  Weg  steht.  Mur  die  Ruckelemlagen  im  Zwei-Spleler- 
IVlodus  bremsen  die  Schlacht  -  sonst  gibt' s  am  driften  Teil  nix  auszusetzen 


J  T. 


■äsr^ 


.  Wenn  Haggar  zum  krachenden  Super- 
Piledriver  an  setzt,  blitzt  und  bebt  der 
ganze  Bildschirm. 

alattaeken  und  eine  “Sprintattacke  be¬ 
herrschen .  Haggar  zwingt  seine  Gegner 
mit  Wie stlin gm a n ö v e r n  wie  Piledriver 
und  Clothesline  in  die  Knie,  Guy  und 
Freunde  arbeiten  mit  Feuerball,  Torna¬ 
dokicks  und  Elektroschocks,  Für  jeden 
ausgefeilten  Schlag  erntet  Ihr  neben 
Punkten  Super-Energie,  die  Ihr  bei  vol¬ 
ler  Energieleiste  in  fatale  Super-Combos 
investiert.  Am  Wegrand  findet  Ihr  Nun- 


79% 


Knallharter  PrügeLScrolfer  mit  umfangrei¬ 
chem  Schlagsortiment  und  versteckten 
Pfaden,  Zu  zvueit  mckelLs  leider. 


MANIAC  märz 


Lone  Saldier  dt 


NBÄ-Jam  Tournament  dt 
Novastorm  dt 
Parodius  dt 
PCA  Tour  Golf  96  dt 
Philosorna  dt 
Primal  Rage  dt 
Raiden  Project  dt 
Rapid  Reload  dt 
Rayman  dt 
Revolution  Xus 
RidgeRacer  dt 
Road  Rash  dt 
Shockwave  Assault  dt 
Starblade  Alpha  dt 
Tekken  dt 
ThemeParkdt 
Twisted  Metaldt 
Warhawkdt 
wipeOut 

Wrestlemania  Arcade  dt 
AUCH  IMPORTE  AUF  LAGER! 


MISSION  STICK 


*  JH  1 1 

SEGA  RALLY 


Beispiel  1:  Sony  Playstation 
+  2tesJoypad  xt 

+  Memory  Card  Um 
+  Tekken  monatlich 

bei  24  Monaten 


Beispiel  2:  Sega  Saturn 
+  2tes  Jovpad 
+  Virtua  Fighter 

+  Sega  Raily  monatlich 

bei  24  Monaten 


ARJAY-FINANZIERUNG 

Effektiver  Jahreszins;  13,9%  Laufzeit  12  oder  24  Monate. 
Natürlich  können  Grundgeräte  und/oder  Software 
für  alle  Systeme  finanziert  werden. 

Der  Mindestbestellwert  beträgt  dm  500  - 


STREET  FIGHTER  ZERO 


V  PLAYSTATION 

Crundgerät  dt 
Joypad  (Sony)  dt 
Joypad  (ASCII)  dt 
Joyboard  (ASCII)  dt 
1  Link-Kabel 
RGB-Scart-Kabel 
Memory  Card  dt 
Maus 

Action  Replay  Pro  uk 
Air  Combat  dt 
Aloneinthe  Dark  dt 
Assault  Riggs  dt 
Cybersied  dt 
Destruction  Derby  dt 
EleventhHourdt 
Extreme  Games  dt 
FlFA-Soccer'96  dt 
Coalstorm  dt 
Kileak  the  Blood  dt 
Krazy  Ivan  dt 
Loaded  dt 


SATURN 

Grundgerät  dt  50Hz  649.00 

Joypad  44.90 

Joyboard  B9.90 

Lenkrad  149.90 

Mission  Stick  149.90 

Maus  74.90 

MPEC-Modu!  dt  349.00 

Photo  CD  System  59.90 

Action  Replay  Pro  99.90 

Adapter  für  Import  CD  s  69,90 

Umbau  dt/us/jp  79.90 

Clockwork  Knight  II  dt  89.90 

Cyber  Speedway  dt  89,90 

FIFA-Soccer  96  dt  109,90 

Mystery  Mansion  uk  99.90 

Mystdt  119.90 

NBA- JAM  Tournament  dt  109.90 
NHL-Allstar  dt  11 9.  jo 

Panzer  Dragoon  dt  119.90 

Parodius  -  DeLuxe  dt  89.90 

Pebble  Beach  Golf  dt  99.90 

Rayman  dt  89.90 

Robotica  dt  89.90 

Sega  Rally  dt  109.90 

Shinoby  X  *69.90 

Sim  City  2000  dt  109.90 

Street  Fighter  Zero  jp  149.90 

Theme  Park  dt  109.90 

Thunderhawk  II  dt  109.90 

Virtua  Fighter  dt  *49.90 

Virtua  Fighter  El  dt  119.90 

Virtua  Racing  dt  89.90 

WingArmsdt  99.90 

Worms  dt  89.90 

AUCH  IMPORTE  AUF  LAGER! 


SUPER  NES 

Breath  of  Fire  II  us  139.90 
Chrono  Trigger  us  149.90 
-  Spieleberater  us  39,90 

Clayfighter  II  us  *  49.90 

Disney 's  Toy  Story  us  149.90 
DK  Countryll  139.00 

Final  Fantasy  Hl  us  149.90 
Killer  Instinct  PAL  1 39.90 
Mega  Man  XII  dt  109.90 

Mega  Man  7  dt  1 09.90 

Secret  of  Evermore  dt  119.90 
Superstarsoccer  II  dt  139.90 
Tim  im  Tibet  dt  109.00 

WWF  -  Arcade  Games  dt  119.90 
Yoshi  's  Island  dt  109.90 

*99.00  | 

*69.00  Powerstation  189.00 

*49.00  :  Powerstation  inkl.  Joypad  & 
109.00  ■:  50/60Hz-Schaltung  289.00 
*99.90  ■■  umbau  50/60Hz  inkl.  Umbäu- 
*69.90  ■  garantie  99.00 

;  Umbausatz  50/ 60Hz  69.00 
;  RCB-Kabel  dt/us/jp  39.00 
699.00  Action  Replay  Pro  Hl  dt  99.90 
699.00  Adapter  (jp/us  Spiele)  39.90 
*99.90 

*89.00  VIRTUA  BOY 

"  49.90  Crundgerät  us  399.00 


NEO  GEO  CD 

NEO  GEO  CD  50Hz  Oder  60HZ 
inkl.  HF-  oder  RCB-Kabei,  zwei 


Ebertplatz  2  -  50668  Köln 
Ladenpreise  können  abweicheh 


umbau  50/60HZ  6< 

Umbau  Sprache  6! 

RGB-Scart-Kabel  3! 

NEO  GEO  CD  ANGEBOTE 
3  Count  Bout 
Aerofighters  III 
Baseball  2020 
Fatal  Fury 
Fatal  Fury  III 
Football  Frenzy 
Galaxy  Fight 
Karnov  s Revenge 
King  of  Fighters  '95 
King  of  the  Monsters  ll 
League  Bowling 
Pulstar 
Savage  Reign 
Soccer  Brawl 


Versandadresse 

ARJAY  GAMES 

Ebertplatz  2  -  50668  Köln  I 
Montag  -  Freitag  10:30  - 18:30 
Fon:  0221-1210  67/68/69 
Fax:  0221-12  56  76 


(NTHEZONE  1 


Wir  versenden  alle  Spiele  in 
der  Sicherheitsbox  per  NN  zzgl. 
DM  9.90  Versandkosten.  Ab  ei¬ 
nem  Bestellwert  von  DM  300.- 
senden  wir  versandkostenfrei. 
Bestellungen  bis  17:00  werden 
noch  am  selben  Tag  ver¬ 
schickt.  (Lagerware) 
Annahmeverweigerern,  der 
von  uns  gelieferten  Waren,  be¬ 
rechnen  wir  die  uns  entstan¬ 
denen  Lieferkosten  mit  DM  20.- 
Unser  Recht  auf  Erfüllung  des 
Kaufvertrages  bleibt  hiervon 
unberührt. 

Händleranfragen  erwünscht; 


SUllKEY  KONG  II 


3DO 

Goldstar  3DO  dt  50Hz 
FZ-1  dt  PAL  50Hz 
Blade  Force  us 
Bust  A  Move  us 
Gex  us 
Myst  us 

Panzer  General  us 


nur  solange  Vorrat  reicht 


Lieferung  Vorbehalten.  Wir  haften  nicht  für  Koräpatibilitätsprobleroe  der  einzelnen  Systemje  unc&'oder  Landesversionen.  Unfreie  Sendungen 

ilossen.  Defekte  Ware  wird  nach  unserem  Lrmeisen  von  uns  repariert  oder  ersetzt. 


Druckfehler,  irrtümer,  preisänderuni 
werden  nicht  angenommen. 


iausth  wegen  nicht  gefallen  Ist  generell  a^sgesi 


Gestaltung:  WATCH-Promotion  0221-123342 


NFL  96 


Entwickler;  tmagitec,  GB  -  Produzenten:  Ted  Tahquechi  (Atari).  Bill  Newsham  *  Design: 
Emerson  Best  *  Programmierung  &  Grafik:  Karl  Vesl.  Andrew  Seed 


Design:  Michael  Rubineilt,  Gordon  Bellamy  *  Produzent:  Scott  Orr  *  Programmierung: 
William  Robinson  *  Grafik:  David  Luntz.  Z/Axis  -  Sound:  Tommy  Tallarico 


I-War 


Das  Fadenkreuz  (oben  links)  zeigt  Euch,  wo  ihr  den  Wurf 
der  Quarterbacks  auffangen  müßt. 


Auf  der  Suche  nach  Daten  kan  i  Stern  rangiert  fhr  durch  eine  3D-Wüste.  Die 
splitternden  Polygon -Explosionen  sind  das  aufregendste  Element  im  Spiel. 


Seit  1990  ist  die  John- 
Madden-Serie  auf  stattliche 
sec  hs  M  e  ga-  D  ri  ve-Te  i  I  e 

angewachsen.  Das  aktuelle 
Modul  verquickt  die  Starken 
des  letzten  (alle  NFL-Teams  und 


fast  alle  Origina  l  spie ler)  mit  neuer  Grafik 
und  einer  Trading-Oprion,  die  Ihr  bereits 
von  den  Eishockey-  und  Basketball- 
Modulen  von  EA  Sports  kennt:  Ihr  könnt 
Spieler  tauschen  und  so  Euer  Team  mit 
Lieblingsakteuren  verstärken.  Zweite 
Neuerung:  "Baut"  Euch  einen  eigenen 
Spielen  indem  Ihr  ihn  durch  verschiede¬ 
ne  Tests  steuert  und  ihn  später  bei 
einem  NFL-Club  unterbringt. 

Ansonsten  dürft  Ihr  eine  komplette  Saison 
mit  Flayoffs  bis  zum  Superbowl  absolvie¬ 
ren,  Statistiken  werden  für  jede  Position 
Spieltag  für  Spieltag  mitgeführt.  Selbst  auf 
dem  Feld  könnt  Ihr  die  einzelnen  Akteure 
dank  Trikotnummer  unterscheiden. 


um  opiuier  ütnu  yroper, 
Spielverlauf  derselbe. 


AUF  EIN  NEUES  •  Hier  ein  paar 
Soundeffekte.,  dezent  modernisier¬ 
te  Grafik,  detaillierte  Animationen 
und  dort  noch  eine  zaghafte  Manu- 


niBiT  '  -j  ,  aii 

-  j  fj  j- jj  F  '  -  j 


ge r- Funktion  -  das  ist  alles,  was 
Electronic  Arts  zum  Thema  Mad- 
den  noch  einfäML  Spielerisch  ist 
der  neueste  Teil  der  Serie  zum 
Vorgänger  mehr  oder  weniger 
identisch,  Überraschungen  gibt  s 
keine.  Mit  Codes  für  die  Zusatz - 
teams  hat  man  eine  Idee  von 
Acclaims  "MBA  Jam"  ausgeborgt, 
die  zum  Durchspielen  mit  mehre¬ 
ren  Teams  animieren  soll  -  noch 
beim  33er  Madden-Update  konnte 
man  diese  zu  Beginn  anwählen. 
Ansonsten  bleibt  zu  sagen:  Tech¬ 
nik,  Taktik  und  Steuerung  lassen 
keine  Blößen  entdecken,  alles 
spielt  sieb  gewohnt  gut  und  aus¬ 
gefeilt. 

Laut  Electronic  Arts  wird  es  zwar 
32- Bit-  und  PG-Maddens  aber 
keine  16-Bit-Fortsetzung  mehr 
geben  -  bei  den  wenigen  Neuerun¬ 
gen  dieses  Moduls  ist  das  leicht  zu 
verschmerzen.  Einen  Fehlkauf 
macht  Ihr  keinesfalls,  habt  Ihr 
einen  Vorgänger,  braucht  Ihr  die 
96 er- Fassung  nicht  unbedingt, 


Auf  der  Suche  nach 
Daten  kan  i.stern  brettert 
Eue  r  P  o  t  y  g  o  n  - 1 '  a  n  z  e  r 

durch  eine  Welt  der  Robo¬ 
ter  und  Las  er- Geschütze. 
Habt  Ihr  eine  bestimmte  Menge 
der  versteckten  “Data-Pods"  aufgespürt. 


reist  Ihr  durch  eine  kurze  Bonus- 


Euren  Mitspieler  ins  Visier. 


Sequenz  in  den  nächsten  3D-Irrgarten. 
Als  Feinde  rollen  Euch  gut  20  verschie¬ 
dene  Robotvehikel  entgegen,  die  Ihr  mit 
der  Bordkanone  oder  einer  gefundenen 
Extra waffe  in  einzelne  Polygone  zer- 
blast.  Während  Ihr  mit  einem  Auge  die 
Böse wichte  beobachtet,  schielt  Ihr  mit 
dem  anderen  nach  Teleportern,  Schal¬ 
tern  und  anderen  Hilfsmitteln,  die  Euch 
in  entlegene  Winkel  befördern. 
Verschiedene  Innen-  und  Außen  Per¬ 
spektiven,  ein  Fadenkreuz  und  ein 
Mini-Radar  helfen  Euch  im  Chaos  der 
geometrischen  Objekte,  ufi 


SYSTEM 


ANBIETER 


ATARI 


JAGUAR 


48% 


Non-Stop-Geballere  in  dar  Polygonwelt: 

Trotz  Zwei-Spieter-Modus  ein 
u  nterd  urchsch  niltl  ioEies  Action  -Spiel . 


SCHATTIERTE  POLYGONE  •  ...  und 

nichts  dahinter:  Wenn  es  Im  Cyber¬ 
space  (laul  Atari  Schauplatz  des 
3D-Gemetzels)  dermaßen  altbacken 
zugehl,  bleibe  ich  lieber  in  der  Rea¬ 
lität.  Kanister  sammeln  und  Feinde 
rosten  -  mehr  ist  den  Imagitcc- 
Deslgnern  zum  Thema  3D-Grafik 
nicht  eingefallen.  An  der  Optik  habt 
Ihr  Euch  nach  fünf  Minuten  sattge¬ 
sehen:  Egal  ob  Feind,  Extrawaffe 
oder  Raumefement,  die  abstrakten 
Polygon-Gebilde  könnt  Ihr  kaum 
auseinander  halten,  36GÖ-Feelmg 
kommt  bei  "I-War"  nicht  auf:  Im 
Gegensatz  zum  dezent  besseren 
"Assault  Rigs"  für  die  Playstation 
kann  Euer  Panzer  keine  Schrägen 
anfahren  und  bleibl  an  jeder  haar¬ 
feinen  Bodenerhebung  hängen. 

Die  bildschirmfuffenden  Polygonex¬ 
plosionen  hätten  ein  interessantes 
Schlachtfeld  verdient,  doch  auch  in 
späteren  Levels  ist  "I-War11  eine 
Datensuche  mit  hohem  Nerv-Faktor. 
Die  Steuerung  und  das  Verhalten 
der  Feinde  sind  gleichermaßen  pri¬ 
mitiv  und  lassen  kein  taktisches 
Gefecht  zu.  Wollt  fhr  einen  Gegner 
treffen,  fahrt  Ihr  ihm  direkt  in  die 
Bordkanone 


Andere  Versionen  - —  - 

Eine  Umsetzung  für  das  Super  Nintendo  Ist  geplant  außerdem  erscheinen  1 996  Varianten 
für  Playstatten  und  Saturn. 


Andere  Versionen  ■  ■ 

Umsetzungen  sind  nicht  geplant. 


Produzent:  Angela  Sutherland  -  Design:  John  Millington,  Simon  Turner  *  Programmierung:  Mark  Roll.  John 
Yüung  *  Grafik:  Nick  Pratt,  Paul  MitcheM,  David  Swan,  Warren  Hawkes  *  Sound'  Rcb  Lord,  Mark  Bandola 


SYSTEM 


ANBIETER 


SOUHO 


Umfangreiches  Fantasy-Adventure  mit 
illustren  Sprechern,  hoher  Rätseldichte 
und  viel  Witz,  aber  wenig  Logik. 


/  Eilige  Fantasy  Fans 
orderten  die  seit  Okto¬ 
ber  erhältliche  Europa- 
Version  und  hofften  auf 
\  /  deutsche  Synchronspre- 

eher,  Doch  zum  Oxford- 
English  des  Monty- Python -Tölpel  Eric 
Idle  fänden  sie  lediglich  Untertitel  in 
heimischer  Sprache,  Trotzdem  haben 
wir  Euch  in  MAN!AC  10/95  nicht  zuviel 
versprochen:  Das  "Disc world" -Skript 
wurde  von  Andreas  Brandhorst,  dem 
Übersetzer  der  Terry  Pratchett- Bücher 
ins  Deutsche  übertragen.  15  professio¬ 
nelle  Sprecher  liehen  den  79  Rollen  bei 
den  Aufnahmen  im  digitalen  Studio  ihre 
Stimme,  Die  Bekannteste  gehört  Arne 
Elsholtz,  dessen  unverwechselbares 
O  rga  n  To  m  Han  k  s  und  Bill  M  u  rra  y  z  u 
deutschen  Kino- Erfolgen  verhall. 

Die  "Scheiben weif  ruht  auf  den  Schul¬ 
tern  von  vier  Elefanten,  die  auf  dem 
Panzer  der  Sternenschildkröte  "Great 
A  Tu  in 11  thronen.  Diese  weise  Dame 
kümmert  sich  nicht  im  geringsten  um 
den  bodenlosen  Unsinn,  der  sich  auf 
ihrem  Rücken  abspielt:  Umringt  von 
einem  Märchenschleier  aus  Wasserfällen 
der  überquellenden  Meere  bietet  die 


Praktisch:  Eure  Truhe  tippelt  Euch  auf 
vielen  rosa  Beinchen  hinterher  und  hat 
eine  endlose  Aufnahmekapazität 


Die  Drachen -Lady  bittet  Euch  um  Hilfe: 
Erlöst  sie  von  einem  Fluch,  der  sie  zwingt, 
die  Stadt  in  Schutt  und  Asche  zu  legen. 

Scheibe  Lebensraum  für  Götter,  Men¬ 
schen,  Tiere  und  den  Tod  persönlich. 
Irgendwo  in  der  Nähe  der  mittleren 
Region  befindet  sich  die  Hauptstadt  der 
Scheiben  weit,  Ankh-Morpork,  in  der  das 
Abenteuer  beginnt.  Ein  Drache  ist  gera¬ 
de  dabei,  die  Stadt  mit  seinem  feurigen 
Odem  zu  verwüsten.  Ihr  schlüpft  unter 
den  spitzen  Zauberhut  von  Rincewind, 
einem  überaus  erfolglosen  Magier  der 
"Unsichtbaren  Universität",  um  diesem 
zerstörerischen  Treiben  ein  Ende  zu 
bereiten.  Mit  dem  Cursor  dirigiert  Ihr  in 
der  Seiten  Perspektive  Rincewind  durch 
die  Gassen  von  Ankh-Morpork,  Erreicht 
Ihr  den  Bildschirmrand,  wird  gescrollt, 
beim  Betreten  der  Taverne  "Kaputte 
Trommel"  oder  dem  Palast  wird  eine 


neue  Hintergrundgrafik  von  der  CD 
geladen.  Interessante  Gegenstände  wie 
eine  Kristallkugel  oder  einen  magischen 
Lockenwickler  verstaut  Ihr  entweder  in 
Ri  nee  winds  Manteltasche  oder  in  Eure 
anhängliche  Truhe  aus  verwunschenem 
Birnbaumholz.  Euren  ersten  Auftrag 
erhaltet  Ihr  vom  Erzkanzler  der  Univer¬ 
sität:  Findet  fünf  Bestandteile  für  einen 
Drachendetektor.  Auf  der  Suche  nach 
Kobold,  Induktionsspule,  Bratpfanne, 
Zauberstab  und  Drachenodem  palavert 
Ihr  mit  den  zahlreichen  Bewohnern  der 
Scheibenweit  und  kombiniert  zum  Bei¬ 
spiel  Bindfänden  mit  einem  Wurm,  der 
Euch  als  Köder  für  den  Kobold  dient. 
Später  geht  Ihr  auf  Zeitreise,  wandelt 
durch  das  Ankh-Morpork  der  vorange¬ 
gangenen  Nacht  und  entdeckt  neue  Ört¬ 
lichkeiten.  Sobald  Ihr  den  Passierschein 
für  das  Stadttor  ergattert  habt,  reist  Ihr 
auf  einer  Überlandkarte  zur  Hexenbe¬ 
hausung  oder  durchstreift  Wälder  und 
Höhlen,  tb 


P ratebetts  vor 
Spracbwitz 
sprühende 
Ronmnvo  rtage 
setzte  neben 
Robert  Asprins 


79% 


IDEEhEREICH  *  Deutsche  Pratchett- Fa  ns  frohlocken  BrandhorsTs  erfah¬ 
rene  Übersetzerfeder  trifft  zielsicher  Pointen  und  engtische  Wortspiele. 

Die  Stimmung  der  Scheiben  weit  wurde  prima  eingefangen  und  zahl¬ 
reiche  liebgewonnene  Helden  der  Buchvorlagen  trollen  sich  in  der 
digitaler  "Discworld".  Den  genialen  Lucas-Arts-Klassikem  "Monkey 
Island"  oder  "Indiana  Jones"  kann  Rincewlnd's  Drachenjagd  trotz¬ 
dem  nicht  das  Wasser  reichen:  Nach  der  ersten  Aufgabe  steht  ihr 
ratlos  vor  einem  Wust  von  Möglichkeiten,  ein  Großteil  der  Rätsel  ist 
zudem  genauso  bizarr  wie  Pratchett's  Fantasy- Universum  -  erwartet 
keine  Logik  auf  der  Scheibenwelt,  Die  prachtvollen  Hintergrund¬ 
gemälde  sind  eine  Augenweide,  dafür  wurde  bei  den  [erbarmen  Sprites 
und  Animationen  geschlampt:  Eure  Aktionen  werden  von  Ladepausen  zer¬ 
stückelt,  die  Soundeffekte  hinken  oft  den  Bildern  hinterher. 


Während  eines  Krawalls  in 
der  Kneipe  schnappt  Ihr 
Euch  den  Tromm  eistock,,. 


...und  scheucht  mit  dem 
Essensgong  einen  Lehrling 
aus  dem  Vorgarten. 


...der  sich  nach  deren  Genuß  er¬ 
leichtern  muß.  Eine  gute  Gelegenheit, 
seine  goldene  Schnalle  zu  stibitzen. 


E  Die  unbewachten  Pflaumen  wandern  in 
Eure  Tasche.  Dem  Fischhändler  jubelt  Ihr 
eine  Frucht  unter  seinen  Kaviar... 


"Dämonen*- 
Reibe  neue  Maß¬ 
stäbe  für  humo¬ 
ristische  Fanta¬ 
sy.  Seit  Di  sc 
irorld”  sind  die 
sebizopb  re  n  en 
Fa  nta  sy r  ■  Roma  n  e 
besonders  in 
den  Staaten 
gefragt.  Der 
H ey t  n  e-  Vertag 
hat  die  Bücher 
ins  Deutsche 
übersetzt:  Wer 
sieb  für  die 
"Sc  h  ei be  n  tv  eit p - 
Episoden  inter¬ 
essier t,  fragt 
nach  dem  ersten 
Band  ” Das  Licht 
der  Phantasie**. 


Andere  Versionen - — - - — > — — — — — 

Eine  PC-Version  ist  bereits  erschienen.  Umsetzungen  sind  keine  geplant. 


BITTE  SCHREIBT  ÄN  CYBERMEDIÄ  VERLAGS  GMBH 
REDAKTION  MÄNIÄC  *  WALLBERGSTR,  10 
86415  HERING 


H eifi  begeh rt 
sind  neben  unse¬ 
ren  MAN/ACAbo 
Shirts  (die  sich 
gerade  beim 
Foto- Sbooting 
auf  Lanxarote 
befinden)  die 
’Wipeout  '■ -T- 
Shirts  mit  Neon- 


Square-Freak 

ch  möchte  mich  bei  Square 
beschweren:  Generell  sind 
die  Square-Spiele  absolute 
Spitzenklasse,  z.B.  "Final 
Fantasy  3  ,  "Chrono  Trigger"  oder 
"Romancing  Saga".  letztere  Serie  wird  ja 
leider  nicht  in  Amerika  oder  Deutsch¬ 
land  veröffentlicht.  Doch  was  nun  mit 
"Seiken  Densetsu  3"  ("Secret  Of  Mana"- 
Nachfolger)  gemacht  wird,  ist  schlicht 
ein  Unding!  Square  will  tatsächlich 
keine  englische  Version  heraus  bringen, 
nur  um  ihr  (nicht  so  tolles)  "Secret  of 
Evermore"  besser  in  Amerika  zu  verkau¬ 
fen,  Auf  der  anderen  Seite:  Wenn  ich 
Übersetzungen  von  "Secret  of  Maus" 
lese  wie  "Oh.  die  Lindenstraße  hat 
schon  angefangen"  statt  "Oh.  the  dam 
cing  has  al ready  begun",  muß  ich  wei¬ 
nen.  Da  kaufe  ich  mir  lieber  die  japani¬ 
sche  Version  und  lasse  sie  mir  von 
jemandem  privat  übersetzen.  Basta! 

Michael  Ecke  Stockstad! 


Logos,  Zu  bezie¬ 
hen  sind  die 
Tech  n  o  Hem  d en 
im  einschlägigen 
Tren  d/Tec  hno- 
Laden  oder 
direkt  bei  G1T  in 


Wir  MANIACs  trauern  mit  Dir:  Square  plant  zur  Zeit  keine 
US-Übersetzung  von  "Seiken  Densetsu  3".  Auch  die 
geplante  US-Version  "Final  Fantasy  Extreme"  ("Final  Fan¬ 
tasy  5V  in  Japan)  wid  nicht  für  Konsolen  erscheinen, 
sondern  nur  für  PCs  mit  Win95.  Näheres  zu  Square- 
Umsetzungen  erfährst  Du  in  Roberts  RollenspieF 
Schwerpunkt  ab  Seite  20. 


Düsseldorf  (Fax  Mario-Müll 


0211/4981222 ). 


^  e*n^e 

doch  mir  stinkt  das  Kleinkinder- Design 
der  Konsole,  Außerdem  finde  ich  es 
enttäuschend,  daß  die  Hersteller  weder 
Beatem-Ups  noch  Rollenspiele  gezeigt 
haben,  Anfangs,  als  die  ersten  Gerüchte 
über  das  Ultra  64  in  Umlauf  kamen, 
habe  ich  die  Konsole  vor  allem  mit  "Kil¬ 
ler  Instincü  identifiziert.  Doch  jetzt  wird 
Mario-Müll  mit  dem  64-Bitter  in  Verbin¬ 
dung  gebracht. 

Wird  man  das  US-Ultra-64  an  einen 
deutschen  Fernseher  anschließen  kön¬ 
nen?  Ich  bin  sehr  interessiert  am 
U64,  da  es  das  einzige  System  ist, 
welches  ich  mir  neben  meinem 


Tia  (aus  "Peadalus  Encounter )  mit  Stniejm- 
b olzen  von  Michael  Hussinger,  tosheirr» 


guten  allen  Super  Nintendo  noch  kau¬ 
fen  werde.  Wird  die  neue  Traumkonso¬ 
le  jetzt  eigentlich  "Ultra  64"  oder  “Nin¬ 
tendo  64"  heißen  ?  Benjamin  ZHch,  Esch 

Das  Ultra  64  wird  voraussichtlich  nur  in  Japan  Nintendo 
64  heißen  Die  Zieigruppe  steht  der  Hersteller  bei  Spie¬ 
lern  zwischen  sechs  und  16  Jahren  -  Nintendo  glaubt 
daß  erwachsene  Spiele-Freaks  eher  vor  einem  PC  sitzen, 
Mit  dem  RGB-Anschluß  des  U64  gibt's  bei  keinem  Fern¬ 
seher  Probleme,  sofern  ein  Scart-Eingang  vorhanden  ist, 
der  RGB-Signale  versteht. 

Ultra-Lob 

ur  mal  kurz  ein  Lob  zu 
Eurem  Shoshinkai-Report. 
Wow!  Der  hat  mich  glatt 
vom  Hocker  gehauen!  Ich 
dachte,  die  achtseitigen  Reports  in  den 
anderen  Zeitschriften  seien  cool.  Da 
hatte  ich  mich  getäuscht!  Übrigens,  habt 
Ihr  schon  gehört,  daß  "Intelligent 
Gamer  Online"  ab  März  auch  offline  in 
den  USA  produziert  wird?  Ich  glaube, 
da  werden  alle  Magazine,  (besonders 
die  "Next  Generation")  ziemliche  Pro¬ 
bleme  bekommen.  IG  Online  ist  meiner 
Meinung  nach  nur  deshalb  besser  als 
Ihr  (traurig,  traurig),  weil  es  sie  jeden 
Pag  n  CU  gi  bl ,  John  Goering  ( d  p  m\  ng@csk  ,pi ng  ,de ) 

Offline 

in  Lob  bezüglich  Eures 
umfangreichen,  sehr  inter¬ 
essanten  Nintendo-64- 
Reports.  Auch  sonst  habt 
Ihr  ja  ein  inhaltlich  hochwertiges  Maga¬ 
zin  mit  sehr  guten  Berichten  und  Rubri¬ 
ken.  Specials  wie  das  Interview  mit 
Andy  Veil  and  von  Psygnosis  in  Eurer 
Online-M@N!AC  über  Themen  wie  PC- 
Umsetzungen  oder  die  Zukunftsper¬ 
spektiven  des  Konsolenmarktes  würde 
ich  mir  allerdings  auch  in  der  Heftaus- 
gabe  wünschen,  Ich  weiß,  daß  der  Platz 
in  Eurem  Magazin  begrenzt  ist,  aber  für 
jemanden  der  keinen  Zugang  zum  Web 
hat,  wäre  das  sehr  spannend.  Viel  zu 
kurz  geraten  fand  ich  die  News  von  der 
Sega-Messe.  Eine  kurze  Namensauf¬ 
listung  und  hist  kein  Foto  der  Neuheiten 
für  den  Saturn  sind  ja  wohl  wahrlich 
dürftig.  Da  hättet  Ihr  den  zweiten  Arti¬ 


kel  von  der  Shoshinkai-Messe  ja  etwas 
kürzen  können.  Ich  hoffe  Ihr  holt  einen 
ausführlicheren  Bericht  in  der  nächsten 

Ausgabe  nach.  Jörg  Clausen,  Frankfurt 

Auf  eine  größere  Reportage  von  der  Sega-Show  in  Tokyo 
haben  wir  verzichtet,  weil  die  meisten  der  doii  präsen¬ 
tierten  Spiele  kürz  vor  der  Auslieferung  standen.  Was  wir 
dort  tm  November  gesehen  haben,  findet  Ihr  schon  jetzt 
beim  gutsortierten  Fachhändler  Dafür  haben  wir  diesmal 
einen  "Panzer  Dragoon  T -Preview  organisiert 

Mail-Fieber 

ailiac-Mzmia  ist  ausgehro- 
dien,  jeden  kann  säe  befal¬ 
len,  Die  deutsche  Ärzte¬ 
kammer  warnt:  "Die  Erre¬ 
ger  sind  eindeutig:  Vermutliche  Falsch- 
m e  ldu  ngen ,  J a g  ua  r-  f ä  na  t is  c  he  Le  s  e  rb ri e- 
fe  und  Nintendo- feind  liehe  Editorials". 
So  werden  auch  scheinbar  freundliche 
Zeitgenossen  nicht  von  der  Seuche 
übergangen  -  jeden  kann  es  treffen,  ja, 
vermutlich  würde  ich  sonst  diesen  Brief 
nicht  schreiben. 

Ihr  habt  zwar  geschrieben,  daß  Ihr  aus 
technischen  Gründen  keine  Demo-CD 
beilegen  könnt,  allerdings  frage  ich 
mich,  warum  das  in  England  geht 
(Sony-Magazin  mit  Demo-CD.  25  Mark 
bei  Gamestore)?  Arm-  C  Schmidt 

Das  Sony-Magazin  ist  eine  'Single-Formaf -Zeitschrift. 
MANfAC  hingegen  ist  "Multi-Format",  und  wir  müßten 
uns  überlegen,  welches  System  wir  mit  einer  Demo-CD 
beglücken,  Produzieren  wir  eine  Playstation-CD,  wären 
Saturn-  und  3DG-Fans  zu  Recht  sauer.  Eine  CD.  die  aut 
mehreren  Konsolen  läuft,  ist  technisch  nicht  möglich 
Außerdem  wird  das  oben  genannte  Magazin  von  Sony 
gesponsert,  die  CD  vom  Elektronik-Riesen  bezahlt  - 
willst  Do,  daß  MAN ! AC  ihre  kritische  Unabhängigkeit  ver¬ 
liert  ? 

PQHadkinritepkiy 

uer  Shoshinkai-Report  in 
der  2/96  war  toll.  Das  weiß 
man  natürlich  erst,  wenn 
man  diese  Ausgabe  trotz 
Eures  schlechten  Timings  gekauft  hat 
und  den  Bericht  mit  den  "Schnellschüs¬ 
sen  Eurer  Konkurrenz  vergleicht.  Bulky 
Drive:  Oh,  wie  ich  diesen  Kram  hebe. 
Da  ich  selber  ein  Videospiele- Freak  der 
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ersten  Stunde  bin,  bilde  ich  mir  oft  ein. 
ich  wüßte  schon  viel  über  diese  Bran¬ 
che,  aber  ich  lasse  mich  jeden  Monat 
gerne  von  Buch  überraschen.  Ich  (jetzt 
ein  Sony-Anhänger)  habe  noch  wirre 
Kindheitserinnerungen  an  eine  Konsole 
von  Palladium,  Dieses  Gerät  aus  dem 
Hause  Neckermann  war  mein  Einstieg 
in  die  Welt  der  Videospiele,  Wenn  ich 
mich  recht  entsinne,  hatte  dieses  Ding 
sogar  Analog-Joysticks,  wenn  man  diese 
schwarzen  Kästchen  mit  lOcm-Kabel  so 
nennen  kann.  Leider  ist  das  Gerät  mir 
ebenso  abhanden  gekommen  wie  mein 
Intel! i Vision,  das  Ihr  ja  schon  mal  ver¬ 
arztet  habt.  Wie  wäre  es  mit  einem  Pal- 
ladium-Replay?  iioit^brr,  mmxt% 


"EariMwürm  Jim"  von  Michael  Hussinger 


Wenn  wir  eine  Palladium-Konsole  in  die  Finger  bekom¬ 
men.  werden  wir  sie  vielleicht  zusammen  mit  anderen 
Uralt-Exotan  vorstellen  Großzügige  Hard-  und  Soft¬ 
warespenden  gehen  an  unseren  Oldie-Experten  Martin 
"Das  wandelnde  Konsolenmuseum"  Gaksch 


liVicliael  Hussinter,  Los'le'ra  . 
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SECOND  HAND 


Invasion  der  Kleinanzeigen:  ln  den  letzten 
Wochen  wurden  Eure  Coupons  säckeweise 
um  meinen  Schreibtisch  gestapelt.  Schon 
jetzt  steht  die  Second- Hand-Zone  harz  vor 
dem  Kollaps.  Trotzdem  werde  ich  alle  Eure 
Zu  sc  h  riß  en  ge  wiss  en  haß  bea  rbei i  en  (s  ie  he 
links)  und  in  einer  der  nächsten  Ausgaben 
ve  röffen  t  liehen. 

Noch  eine  Ermahnung  an  alle  Schmierfinken:  Füllt  Euren  Cou¬ 
pon  bitte  mH  sicherer  Schrift  und  Kugelschreiber  aus  (Finger 
weg  vom  Ed  ding).  Schreiben  mit  Einschußlöchern  und  Explo¬ 
sion  s  na  rhert  werden  nur  unter  Vorbehalt  angenommen,  oe 


ONE 


■Hb'Ü 


NINTENDO 


Landkarte  und  Berichte  zu  Ultima  6.  Rene 
Krusch,  Brandenburgerstr.  22,  01587  Riesg 


Qgre  Battle  (zahle  Neupreis  oder  bis  150 
DM)  Tef.  07247/21278  Oder  0172/7209372 

Puzzle  Babble  für  SNES,  zahle  bar  oder  tau¬ 
sche  geg  Prince  of  Persia.  Ute  Opderbeck, 
Franziskanerstr.  4.  47906  Kempen.  Tel. 
02152/4215 

SNES-Spiele:  Micromachines  2,  SMW  2, 
Killer  Instincl,  Mechwarrior  3050  &  Mega 
Man  X,  Biete  je  bis  zu  100  DM.  Sven  Feiten. 
Scherpenbergerstr.  69.  47443  Moers 

Virtual  Boy.  Tel.  0241/50741  1 

SEGA 

Game  Gear  +  Spiele  Tausche  auch  gegen 
SNES-Spiele.  Tel.  02602/17748  (Steffen) 

Kau  fe/1  au  sc  he  Spiele  für  Saturn.  PSX.  MD, 
SNES  &  Neo  Geo  CD.  Habe  Sega  Rally,  War¬ 
hawk,  Fifa  96,  DKC2  u.a.  Suche  Neuheiten, 
Sammlungen  und  günstiges  3DO  mit  Spie¬ 
len.  Tel.  04774/1789  (Rainer) 

Phantasy  Star  &  Golvellius  (beide  MS), 
Sword  of  Vermillion  &  Snow  Bros.  (MD). 
Angebote  an:  J.  P.  Thomsen,  Meiereiweg  18. 
23758  Oldenburg  oder 
dusty@base.meki.netuse.de 

Saturn  Konsole.  Tel.  02564/31046  (Thomas) 

Saturn-Spiele  (jp,  us  &  dt).  Verk.  V.  Fighter 
40  DM.  Suche  SNES  ohne  Spiele  und  Saturn 
Zub.  (VR.  Slick,  Adapter,  Aktion  FL  usw.) 
Tel.  03223/752  (David) 

Sega  Saturn  +  Spiel,  Tausche  gegen  SNES  + 

9  Spiele  (z.B.  SF2T,  DKC.  Zeida)  +  SGB  mit  4 
Spielen  +  2  Pads.  Christian  Krack,  Siedle rstr . 
26.  91085  Weisendorf.  Tel.  09135/729253 

PLAYSTATION 

Jap.,  ÖS  &  Pal-Games,  außer  Novastürm, 
Streetfighter  Movie,  Toshinden.  Tekken. 
Wipe  Out,  Lemmings,  Kileak.  Biete  max  60 
DM.  Verk.  Game  Gear-Spiele:  Dragon  Crystai 
u.a.  Sebastian  Edelmeier.  Silierst r.  46, 
42327  Wuppertal 

Tauschpartner  für  PS-Stuff,  Habe  so  ziem¬ 
lich  alle  Neuheiten!  Suche  Negcom!  Just 
Cali!  Tel.  06431/53308.  Christof  Simon, 
Sudetenstr.  1.  65555  Limburg,  Bitte  keine 
Abzieher! 

Fast  alles  für  PS  -  alles  anbieten.  Verkaufe 
SNES  +  4  Games,  Adapter  &  2  Pads  für  420 
DM.  Wegen  den  Spielen  anrufen!!!  Tel. 
07306/33969 

Tausche  PS- Sp ie I e .  z,B.  Kileak,  Jumping 
Flash  lj sw .  Habe  Toshinden.  Tekken.  Wipe 
Out  (Mur  PAL!)  Verkaufe/tau  sc  he  auch.  Biete 
60  Hefte  von  VG,  MF,  MANIAC  zus.  BO  DM 
VB  Tel.  04294/483 


(Ver)kaule  5  Tausche  Playstationspiele. 

Tel,  08333/201 3  (Holger) 

PS-Splele:  Ridge  Racer,  Tekken,  Toshinden, 
Rayman,  Wipe  Out,  Fifa  96,  NBA  Live,  Pan¬ 
zer  General,  Total  NBA,  J.M.  Football  & 
Ascii-Pad.  Tel,  02241/385244 

Tausche,  Kaufe  &  Verkaufe  PS  &  3DQ- 
Spiele.  Habe  Destruction  Derby,  suche 
Ridge  Racer,  Lemmings  3D,  Rayman,  Krazy 
Ivan.  Phüosoma,  u.a.  (Rai).  Habe  für  3D0: 
Flightstick,  WC3,  Rebe  1  A,.  Op,  Jumpgate. 
J.M,  Football,  Alone  in  the  Dark,  Monster 
Manor,  u.a.  Tel.  09973/1213 

Sony-Spiele,  z.B,  Theme  Park.  Fifa  96,  Tek¬ 
ken,  Action  Replay  und  eine  Memory  Card. 
Zahle  gut  oder  tasche  auch.  Christian  Wolff. 
Schifferstraße  87a,  26842  Ostrauderfehn. 
Tel.  04952/942003 

Discworld  mit  deutscher  Sprachausgaöe, 
Biete  Warhawk  oder  Kileak  the  Blood. 

A.  Bäumer,  Peltzerberg  7,  25336  Elmshorn 

PS-Spiele,  z.B.  Rayman.  Thunderhawk. 
Actua  Golf.  Loaded,  Twisted  Metal,  X-Com. 
Krazy  Ivan.  Tel.  09933/1347  (16  Uhr) 

Gut  erhaltene  und  komplette  Playstation- 
Spiele:  biete  für  deutsche  Versionen  30  -  50 
DM,  für  US-Versionen  20  -  30  DM.  (Keine 
Jp!).  Tel.  0611/408930  (Steven) 

Tausche  SNES  4  2  Pads  4  5  Games  gegen 
Playstation  4  1  oder  2  Pads  +  1  Game.  Ver¬ 
kaufe  auch  für  680  DM.  Tel.  05401/44458 

PS-Spiele:  zahle  bis  zu  50  DM  (VHB),  z.B. 
NBA  Jam,  Golf.  Tobias  Ademmer,  Bönning¬ 
hausen  5,  59590  Geseke.  Tel.  02942/5590 

Krazy  Ivan,  Lone  Soldier  us.  Toukon  Retsu- 
den  (Pro  Wrestling).  Panzer  General.  T-Park. 
Tel.  0172/6854866  oder  0281/15796 

Komplettlösung  zu  Discworld. 

Tel  03643/400017  (Philipp) 

Playstation.  Saturn  oder  Neo  Geo  CD.  Biete 
tierisch  viele  Comics  oder  SNES-Spiele 
(habe  fast  alles).  Ich  zahle  natürlich  drauf! 
Tel.  05347/1 1456  (ab  19:30  Uhr,  Marco) 

PS-Konsole  für  400  DM,  Saturn  für  460  DM. 
Suche  auch  Spiele  für  beide!  Pierre  Jahn. 
Karlsbaderstr.  126.  09465  Sehma, 

Tel.  03733/66973 

Sim  City  &  Syndicate  Wars.  Bitte  schnell 
anrufen!  Tel.  02205/6843  (Fax  6131.  Dirk) 

PS-SpiHe  t Psi)  bis  60  DM.  Intrarotpads 
auch  im  Tausch.  Frank  Diekmann,  Brüder- 
Grimm-Str.  67,  34134  Kassel. 

Tel.  0561/470862 


PSX-News,  z.B.  Fifa  96,  NHL  Hockey, 
Worms.  Viewpoint,  Discworld,  Twisted 
Metal,  Road  Rash,  Waterworld  usw.  (nur 
Pal).  Verk.  Lemmings  3D,  Ray  man,  WipEout, 
D.Derby.  usw.  Tel  02156/77827  (Ralf) 


Tausche  PS-Games!  Habe  z.B,  WWF.  WipE¬ 
out.  BA  Toshinden.  Suche  Toukon  Relsuden, 
D.Derby  &  R. Racer  Revolution.  Tausche 
auch  andere  Systeme! 

Tel.  08733/2129  (ab  14  Uhr,  außer  Fr.) 


OLDIES 


Spiele  und  Zubehör  für  Atari  7800,  Coleco- 
vision,  Intetjviston,  Interton  4000  und  Vec- 

trex  günstig  gesucht. 

Stefan  Moidenhauer,  Poppenbüttlerstr.  256, 
22851  Nordenstedt.  Tel.  040/5479696 


Final  Fantasy  1  für  US-NES,  Bitte  nachmit¬ 
tags  oder  abends  meiden. 

Tel.  040/71 19940  (Fabian) 


Module  lür  Atari  2600,  7800,  Colecovision, 
Intellivisicn.  Vectrex,  Phillips  &  Interton. 

Tausche  auch!  M.  Zandt.  Hölderlinstr.  7. 
73084  Salach 


Spiele  für  VCS  2600,  Phillips  G700D  & 

andere  Klassiker  Kaufe  oder  lausche  (über 
100  Module  vorrätig).  Marc  Pahlenkämper. 
Pohlweg  42a,  33098  Paderborn. 

Tel.  05251/67605 


SONSTIGES 


Spiele  für  SNES,  NFS,  GB,  MD,  MS,  Saturn, 
Piayslation,  auch  mit  Gerät,  tausche  auch 
Spiele  +  Gerät. 

Dieter  Tegler,  Paul-Hindemith-Str.  10,  37574 
Einbeck.  Tel.  05561/3094 


Japanische  Videospiel-Soundtracks  auf 

CD.  Tel.  06441/25772 


Young  Merlin:  Gesucht  2.  Teil  der  Gesamt- 
iösung  aus  Total  6/94.  Biete  20  DM  für  die¬ 
ses  Heft  oder  10  DM  für  kurze  Ausleihe.  A. 
Walter.  Kottbusser  Damm  8,  10967  Berlin 
oder  Tel.  030/6923291 


Video  Games  Hefte  1-3.  2/92  -  5/92  &  1/93. 
Power  Play  Tipstei!  2/90,  7/91  -  1/92,  3/92  - 
5/92. 3/94  ■  4/94.  Tel.  020Z.-7S08Q8  (ab  17  Uhr) 


Kaute/Tausche  alle  möglichen  Systeme  von 
SNES  bis  PS/Saturn  mit  möglichst  vielen 
Spielen.  Einfach  anrufen,  anbieten.  Angebot 
machen  und  per  NN  verschicken.  Alles  fair, 
Tel.  0711/546362  (ab  17  Uhr).  Ruf  jetzt! 


Bekanntes  3D-Game,  US-Version  +  50/60 
Hz- Adapter  für  SNES.  Mit  Anl.  &  Verp.  100% 
Ok.  Tel.  09961/366  oder  489. 

Fax  09961/8199  (Christof) 


Super  Turrican  2  für  60  DM. 

Tel  08233/31907  oder  08233/740115  (Tobias) 


SNES  +  2  Pads  +  11  geniale  Spiele  (z.B. 
DKC,  ISS.  Secret  of  Mana,  Mario  Kart.  RRR, 
Flashback,  SSF2  us)  +  AR2  für  nur  745  DM. 
Tel.  03621/55679 


SNES  +  2  Pads.  2  Joyboards.  US-Pa!-Adap- 
ter  &  14  Spiele:  NBA  TE,  HFL  QC,  S.  Punch 
Out,  NHL  94,  SB2,  SSF2,  Stunt  Racer  FX, 
USw.  für  VB  800  DM.  Tel.  06655/3399 


Alles  von  Asian  Cinama  aus  der  MAN!AC  und 
andere  Mangas  &  Animes,  Bitte  gut  erhalten, 
zahle  gut  oder  tausche  auch,  (auch  in  englisch). 
Franziska  Paetzel,  Stuttgarter  Str.  75;  73312 
Geisingen 


Kau  fe/tau  sc  he  Spiele  für  PSX,  Saturn,  MD, 
SNES  &  Neo  Geo  CD,  Habe  Sega  Rally,  War¬ 
hawk,  Fifa  96,  DKC2  u.a.  Suche  Neuheiten, 
Sammlungen  und  günstiges  3DO  mit  Spie¬ 
len.  Tel.  04774/1789  (Rainer) 


Kaufe  ständig  Spiele  für  Saturn,  PSX  & 
Lynx!  Suche  auch  Zubehör,  z.B.  Arcade 
Racer,  Action  Replay,  Negcon,  Memory 
Card.  Alle  Angebote  an: 

Lars  Schmucker,  Ahornweg  5,  35452  Heu- 
cheJheim.  Tel.  0641/61355 


C64  +  Spiele  *  Slicks  +  Floppy  (nur  guter 
Zustand!)  Perck  Wagner,  Mühlenstr.  3, 
54518  Dreis.  Tel.  06578/258 


Kaufe  &  tausche  Spiele  für  PSX,  Saturn, 
SNES,  MD  usw.  (auch  ganze  Sammlungen). 
Tel.  089/1403732 


MANEAC  11/94  &  Super  Pro  11/94  mit  alles 
Seiten  in  Tüpzustand.  Biete  Mickey  Mania 
oder  Indiana  Jones  (SNES).  Tel.  09422/3621 
(14-20  Uhr.  Sandro) 


Super  Mario  Kart-Plüschfiguren  (VG  6/93. 
Seite  29).  deutsche  &  jap.  Verpackungen  zu 
SNES-Spielen  (ohne  Knicke  8  DMr  sonst  2 
DM)  und  alten  NES-Spielen  (ohne  Knicke  10 
DM.  sonst  4  DM)  &  Anleitungen. 

Tel.  030/4651290 


Tausche  Spiele  für  PSX  (Warhawk,  Air  Com¬ 
bat,  X-Com,  T.Park,  R.R.  usw  ),  SNES 
(Tetris,  SMW  2.  usw.)  und  GB.  Suche  WC3 
(PSX),  Puzzle  Bobble,  Asterix  &  DK2 
(SNES).  Tel.  04202/1465  (C.ü.  Erichsen) 


Laserdisks  (jp,  us,  usw.)  hauptsächlich  Ani¬ 
mes.  Tausche  auch  LD  s,  Fax  02381/161459 
(Telefon  Nr.  draufschreiben!) 


Spiele  für  3D0.  32X.  MD,  MCD,  SNES. 
Jaguar,  Saturn  &  Playstation.  Vor  allem 
Beat  ern  Up  und  Action. 

Tel.  06035/6512  (Kai) 


Günstige  PSX  (Pal)  &  Saturn  (us,  jp  &  Pal) 
Spiele:  Panzer  Dragoon,  Daytona  USA  u.a. 
Jens  Erfurth,  Matthias-Grünewaldring  54. 
97422  Schweinfurt.  Tel,  09721/44460 


Games  (auch  Sammlungen  und  Konsolen) 
für  PSX,  Saturn.  GB  usw.  Auch  Neuheiten 
wie  DKC  2.  Sega  Raliy.  Mystaria  etc.  Tel. 
0641/791740  (Monika)  


Lichtpistole  für  SNES. 

Tel.  06431/3553 


SNES  +  8  teilweise  neue  Spielen  +  2  Pads 
+  Adapter  für  700  DM  VB.  Tel.  069/891579 


Game  Boy  +  5  Spiele  (Zeida,  SMB  2)  für 
200  DM.  Tel.  03737/46266  (Tobias) 


DKC  (70  DM),  S.  Tennis  (50  DM).  F-Zero  (30 
DM),  NBA  Jam  TE  (70  DM),  Pilotwings  (40 
DM).  6  Spieler-Adapter  &  2  Pads,  Alles  Pal 
auch  komplett  für  250  DM. 

Tel.  030/4137378  (Mo-Do  16-20  Uhr,  Oliver) 


SNES  +  2  Pads  +  US-Adapter  +  11  Games 

für  600  DM.  Tel  02271/66337  (Igor) 


SNES  +  9  Top-Spiele,  z.B.  Killer  Instincl. 
Super  Turrican  2,  NBA  Jam,  Syndicate, 
Komplett  m.  Anl.  &  Codes,  Scart,  2  Pads:  VP 
1QQ0  DM.  Tel.  Q5Q64/1218  (ab  19  Uhr) 
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Aclraiser  2,  Fatal  Fury  2  &  Lion  King  je  60 
DM.  Für  Game  Boy:  Power  Rangers,  Mystic 
Quest.  Sword  of  Hope,  NBA  Jam  je  40  DM. 
Sven  Krämer.  Altenberger  Str.  82.  53859 
Niederkassel-Ranjel 


SNES  +  Axefay.  Bomberman.  Starwing,  R- 
Type,  Actraiser  2  &  SMW  für  300  DM.  Josef 
Leierseder,  Lorettoplatz  2.  94136  Thyrnau 


Blackhawk,  Sparkster,  Young  Merlin  je  50 
DM.  Pocky  ä  Rocky  2.  Mario  Allstars  je  40 
DM.  Ti ny  Toons  30  DM  Super  Conlüct  60 
DM.  ARP2  55  DM  (alle  dt!).  Super  Metroid 
(jp)  50  DM.  alles  zus.  300  DM 
Tel  0711/613607  (Sabine) 


SNES  mit?  Spielen  VB  250  DM. 

Tel.  09323/691 9  (Florian) 


Game  Boy  (1  Jahr  alt)  mit  Donkey  Kong 
Land,  Zelda,  Kirbys  Pinball  Land,  Marios 
Picross,  Metroid  2.  Popolous  Monster  Max 
a  Pa  ro  di  us  für  200  DM.  Niels  Neu  mann, 
Aulerstr.  90,  32257  Bünde 


SGB  +  30  Spiele  für  300  DM.  4  SNES-Gan+es 
(u.a  DKC2  S  Chronotrigger]  +  Action  Replay 
für  300  DM,  Alles  gut  erhalten,  nur  komplett. 
Tel.  05621/1095  (Janusch) 

Shadowrun.  Evo.  Lord  of  the  Rings, 
S.Adventure  Island  2  &  5  NES-Spiele.  Suche 
Bomberman  3,  FF3,  Chronotrigger,  Puzzle 
Bobble  und  Phantasy  Star  für  MD, 

Tel.  033327/80350 


SNES  +  Netzteil  +  NBA  Jam  TE  für  180  DM. 

Flashback  80  DM,  Warlock  80  DM,  SF  New 
Challenger  100  DM,  Blackhawk  100  DM, 
u.a. 

Tel.  04191/5640 


SNES  +  11  Games,  z.8,  Killer  Instinct  Pal  + 


SNES  [dt  +  Umbau)  +  Earthworm  Jim  uva. 
Preis  VS  [auch  einzeln). 

Tel,  0561/883961  [Bastian) 


SNES  +  ISS.  Mario  1+2,  DKG,  Allstars,  ARP 
+  2  Pads  4  Scart  für  300  DM  FP.  NP  über 
900  DM.  Verkaufe  oder  tausche  auch  VCS 
2600  4  23  Games  +  4  Slicks.  Tausche  auch 
gegen  PSX-Games  oder  Zubehör.  Markus 
Maahs,  Obere  Dorfstr.  2a.  50829  Köln 


SNES  4  Simcity,  Jurassic  Park  &  SMW  4  2 
Pads  4  Action  Replay  für  350  Fr.  Tel. 
041/460158  (BRD:  0041414601587)  ab 
17:40  Uhr  -  Andi  verlangen 


SNES-Games:  NBA  Jam,  Zelda,  Jimmy  Gön¬ 
ners  Tennis  &  Pad  mit  Auto-Fire  +  Slow 
Motion.  Preise  VHS.  Thomas  Miglio,  Schö- 
nenbachstr,  10.  4153  Reinbach  /  Schweiz 


SNES-Games:  Street  R..  Parodius.  3DO- 
Games:  Guardian  War.  Total  E.  MD-Games: 
Eternal  Oh.  für  je  20  DM.  32X  us  50  DM  4 
Chaotix,  V.  Racing,  Star  W.  je  30  DM.  Suche 
Wonderboy  4  &  Yu  Yu  Hakusho  (beide  MD). 
Tel.  02263/8090  [Ingo  Stein) 


SNES-Module:  Axelay,  Street  Fighter.  Zom¬ 
bies  (alle  deutsch)  &  Magical  Quest,  Star 
Wars  1+2,  Chopltfter,  Mario  Allstars, 
Earthworm  Jim  (US-Versionen).  Ralf  Kirch- 
hoff.  Tel.  05206/8958  (ggf.  Ab.) 


Zelda  Streetfighter  2  Turbo.  Mario  Allstars 
je  60  DM.  Mario  Paint  50  DM.  Sascha  Läu¬ 
fer,  Haydnstr.  B,  69242  Rettigheim.  Tel. 
07253/21276 


WWF  Raw  60  DM,  Dragon  55  DM.  König  der 
Löwen  45  DM.  NFL  Quarterback  Club  50 
DM,  Cybernator  35  DM,  Jimmy  Donners  40 
0M,  Fifa  Soccer  30  DM  oder  tausche  2:1 . 
Tel.  05509/201 3  von  17:30  -21  Uhr 


CD  +  3  Pads.  +  SGB  Adapter  für  600  DM 
(ohne  SGB:  550  DM).  Roy  Kuschela,  Str.  des 
Aufbaus  6a,  14547  Berlin.  Tel. 033204/351 98 

SNES  +  2  Pads  +  2  Adapter  +  12  Spiele 
(EWJ,  NBA  Live  96  T.Park,  Kl  usw,),  Top- 
Zustand!  VP  950  DM  (NP1500  DM). 

Tel.  0571/46891  (Thorsten) 

SNES-Spiele:  Judge  Dress,  Mario  Kart, 
Samurai  Showdown  2,  International  Super¬ 
star  Soccer  Deluxe,  4-Spieler-Adapter  8. 
Pads.  Tel.  04168/648 

SNES  +  4  Pads  +  T rsbal  Tap  +  Adapter  +  4  ' 
Games  (z.B,  DKG  2)  +  120  Zeitschriften 
Preis  VHS.  Verk.  auch  Playstation-Spiele 
(z.B.  Rayman)  &  Sharp  37cm  Farbfernseher. 
Tel,  02551/80842 

SPFQ+  für  SNES  &  Mega  Drive. 

Tel.  07452/78633 

Tiny  Toons  Adventure  20  DM  (jp). 

Tel.  08642/60124  (Stefan) 

SNES  +  5  Spiele  +  Adapter  für  250  DM.  Auch 
PC-Spiele  auf  Anfrage.  Tel.  089/467450 

16  SNES-Spiele,  z.B.  Vortex,  Lemmings  2, 
Pitfall  usw.  nur  alle  zusammen  für  799  DM. 
Alexander  Dietz,  Eger  17,  74321  Bietigheim. 
Tel.  07142/65829 

•SNES  +  11  Games  (u.a.  EWJ 2  &  WWF  Raw) 

+  ASCI-Pad  für  500  DM.  Martin  Seemann, 
Im  Teich  6,  75196  Remchingen4 

SNES  +  11  Spiele  (z.B.  DKG,  Pitlall,  NBA 
Jam,  WWF  Raw,  Mr.  Nutz,  Batman  Returns. 
Striker)  "für  690  DM.  Bojan  Dodevski, 

Waldstr.  69,  22346  Norderstedt 

Breath  of  Fire  (80  DM),  Earthbound  (70 
DM),  Might  &  Magic  3  (90  DM).  Paladins 
Quest  (60  DM),  Judge  Dredd  (dt,  70  DM), 
Super  Key-Adapter  (25  DM). 

Tel.  09721/609526  (ab  18  Uhr.  Matthias) 

SNES  +  USA-Adapter  +  13  Games  (z.B. 
YoshLs  Island.  Turrican  2.  SSF2,  Secret  of 
Mana,  DKG,  SMK  für  nur  550  DM!  NES  +  7 
Spiele  (z.B.  Mario  1+3)  für  100  DM.  Lasse 
mit  mir  handeln. 

Tel  0221/7393474  (ab  17  Uhr,  Murat) 

Cliffhanger,  $F2  Turbo,  Fatal  Fury,  Ghoui 
PatroL  Star  Wars  3  S  Road  Runner  (je  45 
SFR,  zusammen  240  SFR).  Roman  Schoch. 
In  Böden  67.  8046  Zürich,  Schweiz. 

Game  Boy  +  Licht  +  Tragelasche  + 19  Spie¬ 
le  (z.B.  Probotector,  Mario.  Batman  1  +  2 
etc.)  für  285  Fr,  Nur  Schweiz! 

Martin  Fankhauser  Bleichweg  6,  3360  Her- 
zogenbuchsee,  Schweiz. 

SNES-Games:  EWJ  50  DM,  YoshLs  Island 
90  DM  &  Turrican  1  +  2  100  OM  (alles 
zusammen  200  DM  incl.  P&NN). 

Tel.  04931/15648  [ab  14  Uhr.  Hofger) 

(Ver)kaufe  &  tausche  Tim  in  Tibet,  ISS  Delu- 
xe,  T.Park,  Utopia,  Syndicate,  Clayfighter  2. 
Dragon,  H.  Mans-ell  WC,  Adams  F,  Values. 
Claymates,  Tetris  2,  Warlock,  Stargate,  DK  & 
Bomberman  3.  Tel.  02871/220284  (Jörg) 

Indiana  Jones  50  DM.  Blackhawk  60  DM. 
Mario  Allstars  30  DM.  DKG  95  DM.  sowie  für 
MD  Fifa,  NHL  94.  Sonic  Spinöal!  je  35  DM. 
Tel.  02156/77827 

SNES  +  5  Spiele  300  DM;  Sega  Master 
System  +  4  Spiele  100  DM;  Spiele  auch  ein¬ 
zeln  bei  Juricia  Tipura,  Stuttgarter  Str.  13, 
71229  Leonberg 


Wer  seinen  Sn  turn  kompetent  umbauen 
lassen  wili  wendet  sich  an  Wolf -Soft  in 
Neuwied  (Tel  Q2622  83517).  Nach  der 
rund  90  Mark  teuren  Prozedur  wählt  Ihr 
per  Kippschalter  (siehe  rechts)  zwi- 
sehen  50  und  60  Hertz  bzic.  den  verschiedenen 
Ländereinstellungen  (PAL  LS.  J).  Lohnenswert 
ßir  alte  aktuellen  &  zukünftigen  Import-Fans. 


SNES-Spiele:  EWJ.  SSF2.  Zelda  3,  WWF 
Raw,  SBl,  Mystlcal  Ninja,  Mega  Man  X.  WC 
USA  94,  Lemmings  2,  Meta!  Marines, 
Populous,  Star  Wing.  SMW,  STF2  &  Mario 
Paint.  Außerdem  Game  Boy  +  Spiele. 

Tel.  0461/73842 


Tausche  SNES-Spiele  (Pal).  Habe  SF2T, 
Streetracer,  Ghout  Patroi,  Pac  At.,  Bubsy, 
Mega  Man  X.  Empire  Str.  Back,  Stunt  Race 
&  Illusion  of  Time  [Nur  Pal  mit  Anl.). 

Bruno  Zahner,  Gallusstr.  12,  8730  Uznach, 
Schweiz. 


WWF-Wrestlemania  mit  Anl.  für  80  DM 
oder  Tausch  geg.  WWF  Raw  für  SNES.  Marc 
Beil,  Burgstr.  9,  78589  Dürbheim. 

Tel.  07424/2809 


SNES  +  8  teilweise  neue  Spiele  +  2  Pads  + 
Adapter  für  700  DM  VB.  Tel.  069/891579 


S.  Metroid,  Donkey  Kong  Country,  Sim  City 
je  50  DM.  NBA  Jam  &  Super  Tennis  je  35 
DM.  Alles  zusammen  für  1 80  DM. 

Dennis  Ste.ib,  Efienbacherstraße  3,  34286 
Landfeld,  Tel.  05663/7556 


Mystic  Quest  mit  Spieleberater  und  Royal 
Rumble  mit  Anleitung  &  Verpackung  für 
SNES,  je  50  DM. 

Karsten  Böhl,  Alte  Landstraße  7,  57271  Hil¬ 
chenbach.  Tel.  02733/3121 


SNES  +  2  Pads  +  US-Adapter  +11  Games 

für  600  DM.  Tel.  02271/66337  (Igor) 


SNES  mit  7  Spielen  VB25Q  DM. 

Tel,  09323/6919  (Florian) 


Super  Turrican  2  für  60  DM, 

Tel  08233/31 907  oder  08233/7401 1 5  (Tobias) 


Breath  of  Fire  2  (89  DM),  Secret  of  Evermore 
(84  DM),  Rock' n ' RoM  Racing  (59  DM), 
Street  Racer  (59  DM),  Out  of  this  World  (29 
DM)  Kevin  home  alone  (29  DM). 

Tel.  07805/59328 


Game  Boy  +  5  Spiele  (Zelda,  SMB  2)  für 

200  DM.  Tel.  03737/46266  (Tobias) 


SNES  +  2  Pads,  2  Joyboards,  US-Pal-Adap- 
ter  &  14  Spiele:  NBA  TE.  NFL  QC,  S.  Punch 
Out,  NHL  94,  SB2,  SSF2,  Stunt  Racer  FX, 
usw.  für  VB  800  DM.  Tel.  06655/3399 


Royal  Rumble  50  DMr  Sim  City  75  DM, 
Legend  30  DM,  Vortex  40  DM,  Starwing  50 
DM,  NBA  Live  60  DM,  Virtual  Soccer  30  DM, 
Clayfighter2  60  DM.  Rise  of  the  Robots  40 
DM.  Street  Figh1er2  50  DM,  Super  Mario 
Kart  40  DM.  Joachim  Maas,  Isarweg  29, 
24146  Kiel. 
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beilegen. 

Bel  Angeboten: 

Ich  bestätige,  daß  ich 
alle  Rechte  an  den 
angebotenen  Sachen 
besitze. 


Ort  Datum  Unterschrift 

Bitte  beachtet  bei  allen  Kauf-  oder  Verkaufsanzeigen  folgendes:  *  Kleinanzeigen  ohne  Absenderangabe  sowie  Anzeigentexte  unter  Postlagernummer  werden  nicht  veröff  ent  licht.  *  Euer  Auftrag  muß  vollständig  ausgefüllt 
und  unterschrieben  sein.  -  Der  Verlag  veröffentlicht  keine  Anzeigen,  die  auf  den  Handel  mit  Raubkopien  schließen  lassen  oder  Namen  indizierter  Software  enthalten. 
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SECOND  HA 


Xeu  im  Kleimmzeigengetijmwet?  Damit  Euch  die  Äbkürzungs- 
Ityraglyphen  nicht  verwitwen,  folgt  jetzt  eine  Legende: 

\P  =  Weltpreis:  Soviel  hui  der  Anbieter  im  Luden  bezahlt. 

FP  =  Festpreis:  Eiter  Geschäftspartner  läßt  nicht  mit  sich  handeln. 

1 75  Verba nettu  ngsbasi s:  Euer  Geg enäher  leg t  de  n  Preis  fest,  es  da  rf 
jedoch  gefeilscht  werden! 

VHS  =  Verbandlungssache  ( nicht  rerteechseln  mit  der  Videokassetten  Norm): 
Der  Verkäufer  hat  noch  keine  Vorstellung  vom  Preis - 


SEGA 


MD,  MCD  &  32X-Spiele:  z.B.  Pitfalt,  NBA 
Jam,  Star  Wars,  Virtua  Racing  Deluxe,  Thun¬ 
derhawk,  Stargate  usw.  Tel.  04529/624 


MDI  +  MCD2  +  25  Spiele  +  2  Pads  4  5 
Modale  4  RGB-Kabei  kompl,  für  700  DM  FP 
4  Vsk.Tel.  0211/306983  (ab  18  UTir) 


Mega  CD  2.  deutsch  4  Thunderhawk,  Road 
Avenger  &  Sonic  CD  für  350  DM.  Thomas 
Ötzel,  Marienbergerweg  29,  50767  Köln 


Saturn  Games:  Astal,  Parodius  jp,.  Clock- 
work  dt.,  usw,  je  50  DM  oder  Tausch.  Suche 
auch  Games  aller  Art  und  Lander  für  Saturn. 
Tel.  0281/61749  (ab  19  Uhr) 


MCD2  +  16  Spiele:  Pitfall,  BC  Racer.  Sattle- 
corps,  Star  Wars  usw,  Orginalbverpackung 
vorhanden  VB  1000  DM  oder  Tausch  gegen 
Saturn  oder  viele  32X-Games,  evtl.  SNES  mit 
Spielen.  P.  Ingenbrand,  Hauptstr.  314. 
66740  Saarlouis 


MD  +  MCD  +  2  Pads  +  6  Moduls  +  7  CDs: 

NBA  Jam  CDr  Thunderhawk  CD,  Jurassic 
Park  u,a,  VB- Preis  ab  900  DM,  einfach  anru- 
fen:  Tel.  040/366433  (Thomas) 


Sega  MD  +  IWCD2  +  32X  +  15  MD  Spiele  +  6 
MCD-Spiele  +  2  32X-Spiele  (V.Racing  Delu¬ 
xe.  Dune  2.  Theme  Park.  Fifa  Soccer,  Fl, 
Strike  123,  Streetfighter.,.)  Komplett  1300 
DM  VB.  Tel.  02151/614323  (ab  17  Uhr) 


MD-Spiele:  NBA  Live  95,  Earthworm  Jim, 
Theme  Park,  NBA  Jam,  Super  Street  Fighter 
2.  Probotector,  Castlevania  &  Spiderman  für 
je  50  bis  60  DM.  Tel.  030/8013511 


Mega  Drive  4  2  Pads,  lA-Zustand  4  13 
Spiele:  Dune.  Flashback,  Jungle  Strike...  VB 
400  DM.  Auch  einzeln  bei  Ronny  Kühn, 
Buxtebuder  Str.  6.  18311  Ribnitz.  Tel. 
03821/610330  (Mo-Fr  ab  18  Uhr) 


Verkauf,  Kauf  &  Tausch  von  jp.  us  &  deut¬ 
schen  Saturn  Spielen.  Biete  zusätzlich  Jagu¬ 
ar  Pad  +  CF  4  Raiden  für  69  DM.  Suche  gün¬ 
stiges  Reo  Geo  CD.  Tel.  02151/313376 
(Arnedeo,  ab  19  Uhr) 


Verkaufe/Tausche  Saturn,  Sony  PS,  SNES  & 
MD-Spiele  (auch  Sammlungen).  Habe  Neu¬ 
heiten.  Suche  günstige  Turbo  Duo  m.  Spie¬ 
len.  Tel.  04774/1739  (Rainer) 


32X  +  4  Spiele  (Metalhead.  Motorcross 
usw.)  für  250  DM.  Sat  u  rn  -  Spiele  Bug  60 
DM,  V. Fighter  40  DM.  Digital  Pinball  60  DM 
(alle  dt).  Tel.  02331/27289 


Game  Gear  +  7  Spiele  (Sonic  1-2-3,  Road 
Rash  usw.)  +  Netzteil  4  TV-Tuner  4  Carry 
All!  VB  350  DM.  100%  okl 
Tel.  02421/34823  (Timo) 


MD  4  Pad  4  RGB-Kabel  +  Spiele  (Soleil, 
Story  of  Thor,  Sh. Force  1+2,  Landstalker. 
Warsong,  Ph.Star  2,  Sword  of  V.,  Mystic 
Devender  ).  Preis  VB.  Andre 

Preischel,  Sombornerstr.  67a,  44388  Dort¬ 
mund.  Tel,  0231/631833 


Verkaufe  &  Tausche  MD.  MCD,  Saturn  & 
GB-Spiele.  Wenn  möglich,  bitte  im  Raum 
Wiesbaden!  Tel.  0611/47318  (Christian) 


Mega  Drive  4  Virtua  Racing  +  32X  mit  Star 
Wars,  Space  Harrrer  4  2  Pads.  Alles  orginal- 
verpackt für  500  DM.  Tel.  0209, ''71 386  (nach 
18  Uhr,  Torsten) 


Salurn  Spiele:  Victory  Goal,  Street  Fighter 
Movie  (je  70  DM);  Wing  Arms  (90  DM);  Sim 
City  2000  (75  DM):  Vitrua  Fighter  (60  DM). 
Tel.  07443/3269 

Mega  CD  2  4  Road  Avenger  4  Microeosm  + 
Batman  Returns  4  Final  Fight  CD  4  Thunder- 
hawk  4  Soulstar  4  SiJpheed  für  420  DM. 
Preis  incl  Porto  &  Nachname.  Teil. 
04931/15648  (ab  14  Uhr.  Holger) 

Saturn  jp,  4  Daytona  USA.  Virtua  F.,  2  Joy- 
pads  &  Netz-Adapter  für  660  DM  PS:  Philo¬ 
soma  60  DM,  Dragon  Ball  Z  50  DTV1. 

Tel.  0761/891038 

32X  mit  4  Spielen:  Virtua  Racing,  Star 
Wars,  Chaofix.  RBA  Jam  TE  für  350  DM.  Tel, 
034 1  /6259 1  ( C h risto pher  oder  Pete r) 

Für  Saturn:  Deadalus  70  DM.  Hang  On 
GPL95  90  DM,  Corpse  Killer  32X  70  DM, 
Sol-Feace  MCD  40  DM.  Virtua  Racing  Deluxe 
32X  70  DM,  32X  150  DM.  Frank  Wittkuhn, 
Klosterstr.  29,  41747  Viersen. 

Tel.  02162/18044 

MD  4  2  Pads  und  12  Spielen,  z.B.  Syndicate, 
Stargate  8  Dune  2,  für  450  DM.  Harald 
Schomisch.  In  der  Warthe  7,  56729 
Herresbach 

MD  4  MCD  4  2  Pads  und  14  Spiele.  MD: 
Lion  King  u.a.:  MCD:  Rehei  Assault,  Jurassic 
Park,  Dune.  Tomcat  Alley,  Dungeon  Master 

2  Thunderhawk:  32X:  Metal  Head  u.a.  Prei¬ 
se  VHS.  Tel.  09621/71693 

MD  +  Mega  Games,  Davis  Cup  World  Tour, 
Turtfes  the  Hyperstone  Heist,  Newmanhaas 
Indy  Car  &  Arcade  Power  Stick.  VB  250  DM. 
Tel.  02682/54355 

MD  2  incl.  16  Games  (EWJ.  V.  Racing,  Sonic 

2,  Stargate)  4  Joystick,  Verl. “Kabel  4  Scart, 
Preis  VHS.  Tel  040/7689285  (ab  17  Uhr) 

MD  jp.  50/6D  Hz  4  Joypads  +  Spiele  (ab  5 
DM!),  Alles  sehr  guter  Zustand,  Liste  gratis 
bei:  Holger  Huhne,  Einern  47,  42279  Wup¬ 
pertal,  Tel.  0202/528254 

Saturn-Games:  Bug  (60  DM),  Virtua  Fighter 
(50  DM),  Tausche  auch.  Dennis  Haupt.  Hol¬ 
steiner  Ufer  32. 10557  Berlin 

MD-Spiele,  z.B.  Landstalker  80  DM,  Jungle 
Strike  &  LHX  At.  Chopper  je  50  DM.  Road 
Rash  2  &  Alien  3  us  30  DM.  Weitere  Spiele 
20  DM.  Tel.  06102/4935  (Alfred  Husnik) 

MD2  +  2  6-Button-Pads  4  3-Button-Pad  4  9 
Spiele  (z.B.  T.Park,  WWF  Raw,  Micromachi- 
nes  96)  +  Sega-Hefte.  Christion  Zafuda, 
Ochtruperstr.  156,  48455  Bad  Bentheim.  TeJ. 
05922/4319 

MD2  4  2  Pads  4  6-Button-Pad  4  Syndicate,  . 
NHL  94,  Zombies,  RBA  Live  95,  Probotector. 
Shinobi,  Robocop  3.  General  Chaos  für  450 
DM.  Tel.  07233/81513  (Mike) 

Saturn  4  6  Spiele  4  Adapter  VB  900  DM 

Tel.  089/7691907 

MD2  4  2  Pads  4  8  Spiele  (u.a. 
V.Racing.  SSF2,  Dschungelbuch,  NBA  Live 
95,  Sonic  2,  Corporation  Haunting),  alles 
100%  ok  für  400  DM.  Vitali  Calogero,  Russ- 
baumstr.  53,  50825  Köln-Ehrenfeld. 


MD2  +  MCD2  +  2  Pads  4  CD  FP  300  OM. 
Game  Gear  4  4  Spiele  4  Retzteil  150  DM. 
SNES  4  3  Pads  +  21  Spiele  FP  1200  DM. 

Tel.  0511/708489 

NBA  Jam  TE,  USA  Basketball,  Virtual  Bart, 
Lost  Vikings.  Ristar,  Ecco.  Fl,  Fifa  95,  NHL 
95,  Streets  of  Rage  3,  Dragons  Fury,  ßoe- . 
german,  Star  Wars  32X,  Sonic  &  Knuckles. 
Shinrng  Force.  F22  für  je  65  DM. 

Tel.  030/6258637 

Saturn-Games;  SF  Movie  &  Panzer  Dragocn 
je  50-60  DM.  Tel.  06639/1616  (Mo-Fr  13:30- 
14  Uhr.  Sa-So  13-19  Uhr,  Wasith) 

Saturn-Games:  Sim  City  2000  (us,  70  DM), 
SF  Movie  (jp,  35  DM),  Universal -Adapter  (45 
DM),  Tel.  0611/807768  (Dennis) 

Saturn-Spiele:  Victory  Goal  (jp),  Digital  Pin¬ 
ball  u.a..  einfach  fragen.  Rayman  (dt.  PSX) 
günstig  zu  verkaufen  oder  Tausch:  X-Men, 
Thunderhawk  2  (  beide  Saturn),  Ridge 
Racer,  D. Derby  (PSX).  Thorsten  Friedl.  Spr- 
ewltzstr.  14/1  r  73035  Jebenhausen. 

Verkaufe/tausche  für  Saturn:  Myst  (50  DM). 
Bug  (50  DM),  Dig.  Pinball,  &  Pebbte  Beach 
G.  für  je  35  DM.  Suche  NBA  Jam.  Parodius 
&  andere  (auch  us  &  jp  Versionen),  Tel. 
05722/25651  (Timo) 

Virtua  Fighter  (Sat)  aus  Gewinnspiel  oder 
Tausch  geg.  1-2  SNES-Spiele  (je  nach 
Aktualität!).  Tel.  07250/1475 

MD.  MCD  S  32X-Spiele:  z.B.  Pitlall.  MBA 
Jam,  Star  Wars,  Virtua  Racing  Deluxe,  Thun¬ 
derhawk,  Stargate  usw. 

Tel.  045Z9/6 2A  (Sänke) 

MDI  +  MCD2  +  25  Spiele  4  2  Pads  4  5 
Module  4  RGB-Kabel  kompl.  für  700  DM  FP 

4  Versand.  Tel.  0211/306983  (ab  18  Uhr) 

Mega  CD  2.  deutsch  4  Thunderhawk,  Road 
Avenger  &  Sonic  CD  für  350  DM.  Thomas 
Ötzel,  Marienbergerweg  29,  50767  Köln 

Saturn  Games:  AstaJ,  Parodius  jp. .  Clock¬ 
work  dt.,  usw.  je  50  DM  oder  Tausch.  Suche 
auch  Games  aller  Art  und  Länder  für  Saturn. 
Tel.  0281/61749  (ab  19  Uhr) 

MCD2  4  16  Spiele:  Pitfall,  BC  Racer,  Battle- 
corps,  Star  Wars  usw.  Originalverpackung 
vorhanden  VB  1000  DM  oder  Tausch  gegen 
Saturn  oder  viele  32X -Games,  evtl.  SRES  mit 
Spielen.  P.  Ingenbrand,  Hauptstr.  314, 
66740  Saarlouis 

MD  4  MCD  4  2  Pads  4  6  Module  4  7  CD’s: 
RBA  Jam  CD,  Thunderhawk  CD,  Jurassic 
Park  u.a.  VB-Preis  ab  900  DM,  einfach  artru¬ 
fen:  Tel.  040/366433  (Thomas) 

Mega  Drive  +  Virtua  Racing  4  32X  mit  Star 
Wars,  Space  Harrier  4  2  Pads.  Alles  original- 
verpackt  für  500  DM.  Tel.  0209/71386  (nach 
18  Uhr,  Torsten) 

Salurn  Spiele:  Victory  Goal,  Street  Fighter 
Movie  (je  70  DM);  Wing  Arms  (90  DM);  Sim 
City  2000  (75  DM);  Vitrua  Fighter  (60  DM). 
Tel.  07443/3269 

MD2  4  2  6-Button-Pads  4  3-ßutton-Pad  4  9 
Spiele  (z.B.  T.Park,  WWF  Raw,  Micromachi- 
nes  96}  4  Sega-Hefte.  Christion  Zafuda. 
Ochtruperstr.  156,  48455  Bad  Bentheim. 

Tel.  05922/4319 

Sega  Game  Gear  mit  7  Spielen  (z.B  Sonic 
1-2-3  &  Road  Rash),  TV-Tuner,  Carry-All  & 
Gear  to  Gear-Kabel  für  VB  400  DM.  Nur 
zusammen! 

Tel,  02421/34823  (Timo) 


MD-Spiele:  NBA  Live  95,  Earthworm  Jim, 
Theme  Park,  NBA  Jam,  Super  Street  Fighter 
2,  Probotector.  Castlevania  &  Spiderman  für 
je  50  bis  60  DM.  Tel.  030/601 351 1 


Mega  Drive  4  2  Pads.  lA-Zustand  4  13 
Spiele:  Dune.  Flashback.  Jungle  Strike...  VB 
400  DM.  Auch  einzeln  bei  Ronny  Kühn. 
Buxtehuder  Str.  6, 18311  Ribnitz. 

Tel.  03621/810830  (Mo-Fr  ab  18  Uhr) 


Saturn-Games:  Bug  (60  DM),  Virtua  Fighter 
(50  DM).  Tausche  auch.  Dennis  Haupt.  Hol¬ 
steiner  Ufer  32.  10557  Berlin 


MD  +  2  Pads  t  GG  +  14  Spiele  (Sonic  1-3, 
Lion  K.,  Tiny  T.,  Sonic  &  Kn.,  Ghostbuster, 
Alien  3,  World  of  Illus,,  Rolo,  usw.)  für  800 
DM.  Tel.  03691/898169  (ab  19  Uhr,  Olaf) 


Verkaufe  &  Tausche  MD.  MCD,  Saturn  & 
GB-Spiele.  Wenn  möglich,  bitte  im  Raum 
Wiesbaden!  Anfragen  Tel.  0611/47318 
(Christian) 


Verkaufe/Tausche  Saturn.  Sony  PS,  SNES  & 
MD-Spiele  (auch  Sammlungen).  Habe  Neu¬ 
heiten.  Suche  günstige  Turbo  Duo  m.  Spie¬ 
len.  Tel.  04774/1789  (Rainer) 


PLAYSTATION 


Tausche  PSX-Spiele  aller  Art. 

Tel.  07152/25542 


Verkaufe,  Kaufe  &  Tausche  Games  für  PSX 
&  Salurn.  Us.  jp  oder  dt  egal.  Silrio  Bauer, 
Ritterstr.  2,  47805  Krefeld 


(Ver)kaufe  &  Tausche  PSX-Games.  Habe 
z.B.  X-Com.  D.  Derby,  Rovastorm,  Agile 
Warrior,  Loaded,  Ridge  Racer  Revolution, 
Toshinden  2,  Fifa  96,  Viewpoint,  Lone  Sal¬ 
dier  uva.  Suche  Saturn  Pal.  Tel, 
03621/62795  (llyas) 


Sony  PS  +  5  Spiele  4  2  Pads  4  M  Card  VB 
999  DM.  Neu!  Tel.  05683/5927  (ab  20  Uhr) 


Einmalige  Gelegenheit!  Verk.  wegen  Syslem- 
wechsel  Sony  PS  mit  Raiden,  Novastorm  & 
Rapid  Reload  für  500  DM  incl,  Porto.  Alex¬ 
ander  Fritzsche,  Breslauerstr,  2.  25348 
Glückstadt.  Tel.  04124/81255 


Verk.  od.  Tausche  Kileak  (50  DM).  Warhawk 
(60  DM).  Tel.  02832/799525 


Verkaufe  &  Tausche  PS  &  Saturn  Spiele: 
z.B.  Strrker  96,  N8A  Jam,  Air  Combat,  Wipe 
Out,  Clockwork  Knight.  uva.  Verk.  3D0  FZ1 
RGB/Pal  FP:  380  DM,  Suche:  SNES  mögl 
mit  Donkey  Kong  1  od.  2  spottbillig.  Tel. 
05261/16061  (Mo-Fr  15-18  Uhr) 


Verk.  8  Tausche  PS-Games  Verk.  jap.  PSX 
4  Spiel  4  RGB  4  Komp. -Umbau  4  Netzteil  VB' 
600  DM.  Tausche  bzw.  verk.  auch  Gunners 
He.,  Crime  Crackers.  Kings  Field.  Cyber  War. 
Are  the  Lad  (jp).  Tel.  08621/5423 


D. Derby  (Pal)  VB  80  DM,  Tel.  04105/76221 


Jumping  Flash,  T.  Park,  X-Com  &  Ridge 
Racer.  Alle  deutsch  4  Anl.,  im  Viererpack 
300  DM.  Tel.  07765/8659  (ab  20:30  Uhr) 


PS- Konsole  (dt,  3  Monate  alt)  4  Memory 
Card  4  RGB-Kabel  4  Rayman  4  R. Racer  4 
Toshinden  4  W.Out  4  Wrestlemania  4  Loa¬ 
ded  4  Lone  Soldier  4  Warhawk  (us). 

Tel.  0621/633590  (bei  Eberle) 


MAWAG  rtlärz 


SECOND 


Playstation  (Pal)  +  2  Pads  +  Joyboard  + 
Maus  +  RGB-Kabel  +  Ridge  Racer  +  Air 
Combat  (alles  dt)  für  950  DM. 

Tel  0611/405446  (Oliver) 


1 

Playstation  (Pal)  +  RGB-Kabel  +  Memory 
Card  +  7  Pal-Spiele  (u.a.  WipEout,  R, Racer, 
Loaded,  Tekken,  Haiden)  für  850  DM. 

Tel.  0202/403500  oder  01 72/9105023 

Playstation  (us)  +  2  Pads  +  3  Games 
(D. Derby.  R, Racer  &  Air  Combat)  700  DM. 
Tel.  0641/42803 

PSX  +  Memory  Card  +  5  Top-Spiele:  Nova- 
storm.  Toshinden,  Ridge  Racer,  Kileak  the 
Blond  &  D.Derby  für  700  DM  (NP  1150  DM).  ! 
Tel.  030/6711714  (ab  13  Uhr) 

PSX-Games  fjp):  Gunners  Heaven.  Matal 
Jacket,  Philosoma,  Starblade,  Winning  Ele¬ 
ven,  Zeitgeist.  Tel.  02862/42016 
(18:30  bis  20  Uhr,  Andre  Wanning) 

3DO 

1 5  3DO-Games.  Tei.  04529/624 
(ab  13  Uhr,  Sönke) 

3DQ-Games:  Space  Hulk  80  DM,  Therne 
Park  (d)  70  DM.  Tausche  gegen  Flying  N,.  D, 
Deadalus  Encounter.  Game  Music  CD  Secret 
of  Mana  90  DU  od  Tausch  gegen  andere 
GMCD;  habe  über  60  GMCDs  von  ASO  -  Y's, 
Mc  Ree?  Tel.  0911/416119 

Tausche  alle  MANIACs  (auch  Verkauf), 
Game  Fan,  E3  etc.  gegen  Anleitung  vor  Fly¬ 
ing  Nightmares  (auch  Kopie  möglich).  Tel, 
07223/20437  (Anrufbeantworter) 

3DO  +  Burning  Soldier,  WC,  Shockwave. 
CrasIVn'Burn.  Demo  CD  +  2  Pads  +  Umbau 
für  dt.  Spiele  +  Spannungsw.  für  550  DM 
oder  Tausch  gegen  Neo  Geo.  Tel.  02645/577 

300  (us)  +  2Pads  +  Gamegun  +  SNES-Pad- 
Aüapter  +  2  SNES-Pads  +  ca.  20  Games 
1700  DM.  Tel.  0641/42803 

3D0  RGB  +  Pad  +  8  Spiele  +  Cheat-Buch  für 
650  DM  VHB.  Tel.  07161/37511 
(17-20  Uhr,  So  10-20  Uhr) 

300-Konsole  +  20  Spiele.  z.B.  Road  Rash. 
Foes  of  Ali,  Pga-Golf,  Poed  &  WC  für  900 
DM  oder  Spiele  Stk  30-50  DM. 

Tel,  03923/2319  (Torsten) 

Verkaufe  &  tausche  3D0-Games.  Habe  z.B. 
Killing  Time.  Space  Hulk.  usw.  Verkaufe 
außerdem  CD  32  +  14  Games  +  2  Pads, 
Preis  VHS.  Tel.  06131/614275 

EXOTEN 

PC-Engine,  Turbo  Duo  +  Games  evtl,  auch 
Tausch  gegen  Saturn.  Tel/Fax.  0212/208689 
(Wolfgang) 

Neu  Gen:  Viewpoint.  Trash  Rally  Modul. 
Samurai  Showdown,  Aero  Fighter  2,  Aso  2,. 
ADK  auf  CD  günstig  abzugeben.  Tel. 
05131/55191 

Schnäppchen!  US-CDs  für  Turbo  Duo: 

Exile,  Cosmic-Fantasy  2r  Loom,  Neutopia  2 
je  36  DM.  Tel.  03831/290770  (Deutsch¬ 
mann,  nach  18  Uhr) 

Tausche  Jaguar  Spiele  Habe:  Kasumi  N„ 
Cyöermorph.  AvP,  Ultra  Vortek,  Blue  Light- 
ning.  Vid  Grid,  Myst-Demo  &  Iron  Solcher. 
Suche  CD'S  &  Moduls:  Tel.  07762/3646  (bis 
20  Uhr) 


Aiari  Jaguar  +  4  Spiele  (u.a,  AvP,  Iron  Sol¬ 
dier)  lA-Zustand.  kompl.  für  350  DMJ  Play¬ 
station-Spiele:  BA  Toshinden,  Kileak  the 
Blood  je  70  DM.  Tel.  04271/5239 

Jaguar  neuwertig:  komplett  mit  5  Spielen: 
Iron  Saldier,  Kazumi  Ninja.  AvP,  Cyber- 
morph...  Außerdem  18  SNES-Games  günstig 
abzugeben.  Tel.  06221/160868 

Jaguar-Games:  Raiden,  Dino  Dudes.  Cres- 
cent  Galaxy  je  30  DM:  Iron  Soldier,  Tempest 
&  AvP  je  40  DM,  Tel.  030/4427010 

Neo  Gen  CD2  jp  +  Netzteil  +  Spiel  (ohne 
Joyboards)  für  250  DM.  PC-Engine/Turbo 
Duo  +  Spiele  +  Pad  750  DM. 

Tel.  07161/37511  (17-20  Uhr) 

Jaguar  +  5  Spiele  (BurnouL  AvP.  Tempest, 
Cybermarph  u.a.)  VB  300  DM.  Tel. 
02241/43414 

Jaguar  +  Pad  +  2  Spiele  für  250  DM. 

Tel.  04932/1 053  (ab  19  Uhr) 

Neo  Geo  CD  (3  Monate  alt)  +  7  Games  (Aso 

2,  Pulstar,  Last  Resort,  Samurai  Showdown 

2,  Galaxy  Fighter.  King  of  Fighters  95,  View¬ 
point  VB  1200  DM  oder  Tausch  gegen 
Saturn-Spiele.  Tei.  02104/46253  (Werner) 

Neo  Geo  RGB  +  2  JBs  +  MC  +  10  Spiele 
VB1200.  Mak  +  Vendetta  +  Gyruss  +  DD2  + 
Sky  Wolf  VB  1 500.  Monitor  Hantarex  600 
DM.  Tel.  0941/561557  (Mo-Do,  Michael) 

Nee  Geo  CD  +  Samurai  Showdown  2  +  KoF 
94  +  AoF  2  für  375  DM  (VHB).  Tel. 
06331/10672  (Dennis) 

Neo  Geo-Modul  3  Count  Bout.  Cedric  Mörs- 
felder,  Nassauerstr.  28.  65795  Hattersheim 

Turbo  Grafx  16-Spiefe:  Airzonk  (us), 
Motoroader  (jp),  Son  Son  3  (jp)  &  Darius 
(us),  Cedric  Morsfelder,  Nassauerstr.  28, 
65795  Hattersheim 

Turbo  Grafx  us.  RGB  +  Pad  +  Spiele  (Bank 1 
2.  Parasol  Stars)  100%  ok.  Suche  für  SNES 
Goemon  jp  ä  Sim  City  (m.  Anl.).  Nur  Umg. 
Hannover!  Tel,  0511/332031  (ab  14  Uhr) 

Turbo  Duo  (Multi).  5  Ptayer-Adapt... 

-  2  Pads.  Arcade-Card,  2  Arcade- 

CD's,  RGB-Kabel,  8  Super  CD  s.  18 
*  jp  +  1 2  us  Cards  nur  zusammen  600 
4^44  DM.  Jürgen  Berger,  Belchenstr.  10, 
71131  Jetfingen 

{ Verkaufe  Spiele  &  Hardware  für  PC-Engine 1 
und  Turbo  Duo. 

Tel.  02374/850355  (ab  17  Uhr) 

Neo  Geo  CD.  jp.  Frontlader  +  Samurai  Sho¬ 
wdown,  Last  Resort,  King  of  Fighters  94  & 
95.  VHB  1200  DM.  Tel.  0621/680631 

Turbo  Gralx  us  RGB  +  Pad  +  2  Spiele 
(Bonk's  Revenge  &  Parasol  Stars).  Alles  100 
%  ok,  Preis  VHS,  nur  Raum  Hannover!  Tel. 
0511/332031  (14-20 Uhr,  Henning) 

Die  Turbo  Duo  ist  die  etmerika niscbe  Version  der  PC-Engine  mit  einge¬ 
bautem  CD-Lttufwerk  und  einem  Schacht  für  Spiele  auf  iitt-Cards.  Hit- 
Cards  sind  Scheckka rt en-große  Spetcberkarten,  die  übrigens  auch  als 
Speichermedfttm  für  Aiari  's  PahntopCompu ter  "Porffofio"  dienen. 
Während  das  Turbo  Duo  amerikanische  wie  japanische  Spiele-CDs 
an ninnut,  verweigert  die  Konsole  japanische  litt  Cards.  Mit  dem  in  dieser 
Anzeige  angebotenen  Multi-Umbau  trickst  ihr  den  Schutz  per  Kippschalter  aus 
und  betretet  das  Spieler  Paradies  grenzenloser  Nippon-Importe, 


Jaguar  Pal  +  4  Spiele  (Thema  Park.  Cyber* 
morph,.,.)  +  Wetzteil  +  Joypad  nur  350  DM. 
Neuwertig!  Tel.  02196/97943  (ab  14  Uhr) 

Jaguar,  MD.  MCD.  32X,  SNES-Spiele.  Tel. 
04529/624  (ab  13  Uhr,  Sänke) 


OLDIES 


Konsole,  Module  &  Zubehör  für  Vectrex. 
Intellivision,  2600.  7800,  Colecovision  & 
Microvision!  z.B.  Vectrex  Konsole.  Compu- 
Mate  (2600).  Tel.  0531/2339820 


(Verkaufe  &  lausche  Atari  VCS.  Vectrex, 
CBS,  Mattel,  etc.  Jürgen  Mahlow.  Südring 
56,  551 28  Mainz.  Tel.  06131/331330 


Aiari  5200  +  2  Pads  +  2  Games  (Vanguard 
&  Countermessure)  VB  20D  DM.  Suche 
Mailorder  Monsters  für  G64  und  Masters  of 
Monster  für  MD  (zahle  jeiOO  DM), 

Tel.  06834/697326 


Löse  meine  Sammlung  auf:  VCS.  MS, 
TI99/4A,  XE,  CBS.  usw.  Tausche  auch  geg. 
Lynx,  Jaguar  6t  Turbo  Duo.  Tel.  03807/7127 
oder  089/775627 


Master  System  2  +  2  Pads  +  7  Spiele  für 
150  DM.  Verkaufe  auch  SNES  &  BG-Spiele 
für  10-40  DM.  Tel.  030/7462064 


Master  System  +  2  Joypads  +  Joystick  + 
Laser  Pistole  +  16  Spiele  (z.B.  Goltmania. 
Shinobi.  Battle  Out  Run,  Dead  Angel  usw.). 
Nur  komplett  abzugeben  für  450  DM! 

Tel.  05241/47699 


Atari  5200  +  2  Pads  mit  Zehnertasten  +  2 
Games  VB  250  DM.  Atari  Jaguar  +  4  Games 
VB  350  DM.  Suche  Oldies  2600/7300  &  XE 
Module.  3D0  und  MD.  Alles  anbieten,  zahle 
gut!  Tel.  06834/697326  


Mattel  Intellivision  +  Pads  +  Dokumentation 
+  4  Spiele  (u.a.  Auto  Racing)  für  22Q  DM. 
Außerdem  einzeln:  StarWars  (Tes  B),  Qbert, 
Frogger,  Beauty  &  Beast  je  ab  40  DM  (alles 
VB)  Tel.  04101/200805  (Stefan) 


Vectrex  +  Stick  und  eingebautem  Spiel  für 
170  DM  oder  Tausch  geg.  Turbo  Express 
oder  PC-Engine  GT!  Suche  für  SNES:  Astro 
Go!  Go!  &  Goemon  2.  (Ver) kaufe  &  tausche 
Games  &  Zub,  für  alle  Systeme! 

Tel,  07811/664 


Vectrex.  Intellivision,  Coleco  Vision,  Atan 
2600,  7300.  Interton  2400,  300,  VC4Q0Ü  & 
Phillips  G70Ü0.  Jeweils  Geräte  +  Spiele, 
auch  einzeln.  Suche  günstig  Satrurn  &  PSX- 
Spiele.  Tel.  030/6233039 


SONSTIGES 


Amiga  500  +  viele  Spiele  &  Zubehör  für 

260  bis  300  DM  oder  tausche  gegen  Sony 
PS.  Tausche  auch  SNES  Spiele  (Slarwing. 
Virtual  Barl  uvm.) 

Tel.  0201/737465  (Mo-Fr  ab  19  ühr) 


Für  Amiga  500:  Monitor  1084S  +  Spiele- 
sammlung  (Orginalef),  z.B.  Turrican  1+2, 
Lotus  Turbo  1+2,  Xenon  2,  etc. 

Tel.  02362/42016  (18:30  bis  20  Uhr,  Andre 
Wanning) 


Sony  High-End  Video-Datenprajektor  (NP 
ca.  20000  DM)  für  4500  DM.  Perfekt  für 
Heimkino  oder  Spielkonsolen.  SWCDX32. 
Sega  Saturn  +  Lenkrad  und  8  Spiele  gegen 
Gebot.  Tel.  07263/2489 


Spielhallenautomat  Ptimal  Rage  (3 

Wochen  alt)  für  3500  DM  (NP  4600  DM). 
Kann  auch  ohne  Geldeinwurf  gespielt  wer¬ 
den.  Tel.  0861/12564  (ab  16  Uhr.  Manfred) 


Komplette  Star  Wars-Trialogie  in 

englisch, /Pal  (neue  Vers,  in  Dolby  Sur.  und 
verbessertem  Bild)  nur  70  DM!  Dennis  Tho¬ 
mas,  Ginnhelmer  Stadtweg  129a,  60431 
Frankfurt.  Tel.  069/513120  (18-21  Uhr) 


SNES.  Jaguar.  VCS  2600.  Game  Gear,  CD  32 
&  div.  Monitore.  Versch.  Games,  z.B.  SSF2. 
DKG,  Rayman,  usw.  Auch  CDTV  und  C64 
immer  mit  Hyper-Games  zu  erwerben! 

Tel.  0711/634933  (ab  16  Uhr,  Don.) 


Verk.  &  Tausche  Spiele  für  PSX,  Saturn, 
3DQ.  Jaguar,  MD,  MCD.  SNES  &  Game 
Gear.  Verk.  für  PC-Eng  ine  Streetfighter  + 
Basketball,  für  SNES  Super  Scope  us.  Verk. 
RGB-Jaguar  +  2  Spiele  für  200  DM.  Tel. 
0511/414899  (Thomas) 


Verschiedene  Satyrn  und  PSX-Spiele.  Nur 

Toptitel  wie  Tekken.  Panzer  Dragoon. 
D. Derby,  NBA  Jam.  usw.  Preis  50-70  DM. 
Tel.  0961/33004  (Helmut) 


Heim-PC  486/DX2/40  +  Monitor  +  Qrginal- 
disketten  +  Mega  Drive  2  +  MM2  +  2  6-But- 
ton-Pads.  Tel  06192/36399  (ab  18  Uhr) 


Verk. /tausche  Games  für  3DQ,  32X,  MCD. 
MD,  SNES  &  Jaguar.  Auch  Mangas  &  Hor¬ 
rorfilme!  Tel  06035/6512 


Österreich1  Verk.  Super  Metroid  (SN),  Earth- 
worm  Jim  (MD),  Game  Boy  +  4  Spiele, 
Adapter  und  Altered  Space.  Preis  nach  Ver¬ 
einbarung.  Tel.  0316/382873  (Ingo) 


486/DX4/1Q0  Mhz,  8  MB..  850  MB  FestpL, 
1MB  PCI  64  Bit  Grafikkarte  Vega  V7  Video, 
Soundkarte,  CD- Rom,  3r5  Laufwerk,  Maus. 
Tastatur,  256  KB  Cache  &  15  Zoll  Monitor. 
Tel.  04952/4332  (Sebastian) 


Amiga  500  +  viele  Spiele  &  Zubehör  für  260 
bis  300  DM  oder  tausche  gegen  Sony  PS. 
Tausche  auch  SNES  Spiele  (Starwing,  Virtual 
Bart  uvm.)  Tel.  0201/737465  (ab  19  Uhr) 


(Ver) kaufe  &  tausche  Spiele  für  PC-Engine, 
3D0.  Jaguar,  Neo  Geo.  PSX,  Saturn,  GDI, 
MD  (+CD  &  32X)  &SNES.  Verk.  PC-Engine 
GT  &  Fal-Laserdiscplayer. 

Tel,  089/896892-18  (Fax -19) 


Video  von  der  E3-Messe.  In  über  100  Min. 
werden  die  neusten  Spiele  für  SNES,  MD. 
PS,  Saturn,  3D0  &  PC  vorgestellt.  Preis  28 
DM.  Tel.  030/4651290 


WWF-Wrestlmg  Videos  (z.B.  Wrestlemania 
1-8,  Summer  Slam  83-94,  Survivor  Series 

90- 94,  Royal  Rumöle  89-94,  VK  Rampage 

91- 93.  World  Tour  89/90.  Super  Heros, 
Warrtor...  dt/uk)  Call!  Tel.  039408/5370 


3DO:  Fifa'95  50  DM.  Saturn:  Wing  Arms  70 
DM,  Sega  Infrarotpads  60  DM.  MANIAC- 
Hefte  ab  7/95  je  4  DM.  Joachim  Deüssen,  In 
der  Schlaa  38.  41169  Mönchengladbach. 
Tel.  02161/559589  (ab  18  Uhr) 


Biete  Spiele  für  PS.  Saturn  &  3DO.  Verkaufe 
3DP  Panasonic  FZ1  Pal  mit  2  Pads  +  1 1 
Games.  z.B.  Road  Rash,  Return  Fire,  Need 
for  Speed.  Fifa,  Therne  Park  u.a.  für  nur 
5000  S.  Nur  Österreicher.  Tel.  0662/622730 


Verkaufe.  Kaufe,  Tausche  Spiele  +  Konsolen 
(alle  Systeme),  Suche  am.  &  jap.  PSX  & 
Saturn-Spiele,  schwarzen  Game  Boy  +  Spie¬ 
le,  Lenkrad  für  Saturn,  Namca  Pad  für  PSX 
usw.  Tel.  06134/23712  (ab  21  Uhr,  Ilias) 


(Ver)kaufe  ä  tausche  PSX.  Saturn  &  SNES- 
Spiele.  Verkaufe  Jaguar  +  1  Spiel  +  2  Pads 
für  200  DM,  Multi  SNES  ab  500  DM.  Kom¬ 
plettsammlungen  von  Zeitschriften,  RGB- 
Umschalter.  Tel.  07354/2873 


MAK’AE  marz 
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Vermarktung  der  Alien-lnvasi 
on:  Im  zweiten  Teil  wird  das 
abgestürzte  Mutterschiff  der 
Außerirdischen  zum  Einkaufs’ 
center  umfunktioniert. 


Grundmauern  ein¬ 
reißt.  Zu  allem  Übel 
wird  die  Stadt  auch 
noch  von  einer  Bande 
düsterer  Aliens  ange¬ 
griffen  ,  die  im  Gefecht 
A-KO  gegen  B-KO 
jedoch  völlig  unterge¬ 
ben.  Waren  Kriegsma¬ 
schinerie  und  Alienan¬ 
griff  noch  keine  ern¬ 
ste  Bedrohung  für  die 
unzertrennliche  Freundschaft  zwischen  A-KO 
und  C-KO,  wird  diese  im  dritten  Teil  schließ¬ 
lich  hart  auf  die  Probe  gestellt:  A-KO  verlieht 
sich  in  den  charmanten  Jüngling  Kei,  der 
jedoch  hartnäckig  um  die  Hand  von  C-KO 
kämpft.  Selbstverständlich  hält  auch  B-KO 
wieder  eine  Hinterlist  bereit,  um  Kei 
um  den  Finger  zu  wickeln  - 
Chaos,  bombastische  Gefechte 
«A  1. 1  n  d  l .  a  c  b  1 1 1 u kei  -  z  l  ■  r  re  s  ße  r.  d  e 
BF' Slapstick-Fratzen  sind  vorpro- 
IFaBF  grammien. 

Hie  ersten  drei  Episoden  der  sechs- 
i  Vy  teiligen  Serie  bieten  weder  eine 
b  eso  nders  spannende 

\  &  Story 


Projekt  A-KO  1-3 


Nach  kurzer  Verschaufpau.se  erreicht  ein  wei¬ 
teres  Paket  geballter  Slapstick-Power  das 
Cybermedia-Castle:  Diesmal  bekriegen  sich 
nicht  die  Jungs  um  die  Zuneigung  der  holden 
Weiblichkeit,  sondern  zwei  Mädchen: 

Während  die  siebzehnjährige  A-KO 
mit  ihren  übermenschlichen  Kräf¬ 
ten  die  Gunst  ihrer  Freundin  C-KO 
bereits  besitzt,  tüftelt  die  verwöhn¬ 
te  Göre  B-KO  ständig  an  neuen 
Gemeinheiten,  um  A-KO  zu  besei¬ 
tigen.  Ihr  erster  Plan  sieht  vor,  C- 
KO  aus  den  Klauen  einer  brutalen 
Mitschülerin  (die  mit  den  Kampf¬ 
techniken  von  "Fist  of  the  North 
Star“  bestens  vertraut  ist)  zu  befrei¬ 
en.  Doch  A-KO  ist  schneller  und 
erntet  die  Lorbeeren.  Um  die 
Schmach  der  Niederlage  auszu lö¬ 
schen,  entwirft  B-KO  am  lau¬ 
fenden  Band  Killermechs  und  4 
Superanzüge,  _  4 

mit  deren  \ 

Hilfe  sie  A-KO 
a u f  d e in  ^ 
erprügeln  will.  JÖE;  '*4/  X 

dabei  jedoch  nur  die  Schule 
bis  auf  die  _  r  - 


Kampf  der  Giganten:  Um  A-KO  aus  dem 
Weg  zu  räumen,  hetzt  B-KO  eine  mus- 
kulöse  Mitschülerin  auf  ihre  Feindin 
(rechts).  Nachdem  auch  die  Mechs  versa¬ 
gen,  schlüpft  sie  in  einen  Raketenanzug. 


Die  Serie  setzt  auf  puren  Spaß  -  Mädels,  Kei¬ 
lereien  und  Ulk  ist  das  Rezept,  das  Ergebnis 
drei  Stunden  perfekte  Anime-Unterhaltung. 
Neben  den  Japan-typischen  Kulleraugen  fas¬ 
zinieren  Anime-Fans  die  bunt  untergemisch¬ 
ten  Parodien  und  Hinweise  auf  Anime- Kol  le¬ 
gen  von  'ßubblegumf  bis  “Macrossb  oe 

1  Manga/ACOG, 

1  Teil  06  Min,.  Letterbox.. 

2.  &  3.  Teil  je  SO  Min 
englisch,  ,v'-/ 

ab  15  Jahren  .  • biyle 


Nachts  konstruiert  A- 
KO's  Rivalin  B-KO  mon¬ 
ströse  Mechs.  die  A-KO 
in  die  Knie  zwingen  sol¬ 
len.  Vergiß  es,  Mädell 


noch 
protzen  sie 
mit  aufwendi¬ 
gen  Effekten: 
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Lang  mußten  Fantqsy-Fans  warten,  nun 
endlich  Ist  das  dritte  Abenteuer  von  Prinz 
Arslan  and  seinem  Gefolge  bei  dem  engli¬ 
schen  Distributor  Manga  erschienen  Teil  3 
enthält  die  Episoden  3  und 
4  der  mittelalterlichen 
****  Serie  Prinz  Arstan  zieht 


seine  Mannen  in  der  Festung  Peshawar  zusammen  und  holt  zum  VergeLtungs- 
schlag  gegen  die  Stlöermaske  aus  Doch  der  hinterlistige  Bastard  beschwört 
die  Möchte  der  Finsternis,  um  Arslan  den  Thron  zu  entreißen, 

FX-Fans  haben  nur  wenig  Spaß  am  dritten  Teil:  Stand-  und  teilanimierte  Bilder 
werden  nur  selten  von  einem  Spezialeffekt  abgelöst.  Wer  jedoch  die  ersten  zwei 
Teile  besitzt,  kommt  an  Teil  3  nicht  vorbei:  Wer  wissen  will,  wer  sich  hinter  der  Sil¬ 
be  rmaske  verbirgt,  dem  versprechen  wir  ein  überraschendes  Ende,  oe 


k  ßueeueouH 
a  Cftisis  1 

M  Nach  dem  Girlie  Spektakel  "Plastic 
9  Little*  und  dem  Musikvideo  "Hurri- 
tf  cane*  folgt  nun  ein  weiterer  Anime 
f  mit  deutschen  Untertiteln  aus  dem 
Hause  *OVA*-FUni5:  “ßubhlegum  Crisis 
Vol.  r  enthält  die  ersten  rwei  Episoden 
der  gleichnamigen  Serie. 

Im  Jahr  2032  hüllt  sich  Mega-Tokyo  in 
einen  Nebel  aus  Gewalt  und  Verbrechen. 
Die  neue  Bedrohung  heißt  "Boomer*, 
selbstdenkende  Kampfroboter,  die  den 


Total  überdreht:  Liebesszenen  im 
Rosenreger,  verzerrte  Fratzen 
und  Träume  im  Baby- 
Look  bestimmen  die 
Handlung. 


mmm 


nerinncn  ab  effektive  Gesetzeshiiler. 
Kaum  hat  der  Polizeichef  davon  Wind 
gekriegt,  sind  die  "Knight  Sabers"  schon 
»ns  Beamtentum  aufgenomtnen.  Ihr 
erster  Aufrag  ist  die  Suche  nach  dem 
Mädchen  Cynthia  und  Professor  Frede- 
rick,  der  sich  die  Macht  über  einen 
militärischen  Laser-Satelliten  verschafft 
hat.  Obendrein  stellt  sich  Masen  zum 
Kampf,  Der  berüchtigte 
Führer  der  Genom* 
Corporation  sendet 
seine  Boomer  aus, 
um  die  Störenfriede 
^  ,:3jh  \  |  im  Gangsterparadies 

JMf'  zu  beseitigen. 

*  '  Bubbicgum  Crisis*,  ein 

Klassiker  des  Action* 
Anime,  lebt  von  seinem  flot¬ 
ten  Handlungsstrang  und 
dem  Verzicht  auf  unnötiges 
Äl  Palaver.  Die  Serie  ist  zwar 

ÜJi  für  routinierte  Aniina- 


niacs  ein  alter  Schinken,  doch  allein  die 
hervorragende  Büdqualltät  spricht  für  die 
Anschaffung,  zudem  Ihr  statt  einer  engli¬ 
schen  Billigsynchronisation  dem  japani¬ 
schen  Original-Soundtrack 
lauschen  dürft.  fc  A  d 

Zugreifen!  oe  P 


In  Mega-Tokyo  herrscht  das  Grauen: 
Unscheinbare  Passanten  entpuppen  sich  als  Hinterhalt» 
ge  Vernicht ungsmaschmen  (oben  Mitte). 


I eiche  Messe,  andere  Aussteller:  Im 
letzten  Jahr  tummelten  sich  Hunderte 
Anbieter  von  Video-  und  Computerspielen  im 
frühlingshatten  Las  Vegas.  Zur  aktuellen  Win- 
ter-CES  zog  es  nur  noch  die  Vertreter  traditio¬ 
neller  t  nterhaltungselektronik,  Nintendo  & 
Co,  sagten  der  CES  zugunsten  der  Spiele-spe- 
zi fischen  e 3- Show  im  Mai  leise  Servus, 

Wir  nützen  diesen  Ge¬ 
sinnungswandel  zur 
Präsentation  von  zwei 
neuen  Ho  m e - E n t  e r- 
ta  inment -Technologi¬ 
en,  die  bald  auch  die 
Spielewell  heimsu¬ 
chen.  Einerseits  wird 
Wenn  gespielt  wurde,  dann  niveaulos:  das  digitale  Surround- 

"Cat  Fight11  ist  die  dümmliche  Babes-  Update  AC-3  durch 
Variante  einschlägiger  Prügelspiele  .  preiswerte  Hardware- 
Komponenten  Mainstream-tauglich,  zum 
anderen  erscheinen  im  Sommer  '96  die  ersten 
Digital-Video-Disc-Player  m  sensationell  gün¬ 
stigen  Preisen.  Heimkino-Fans  freuen  sich  auf 
ein  revolutionäres  Audio-  und  Video-Erlebnis, 
das  diese  beiden  Erungenschaften  vermitteln. 


Analoge 
Technik  wird  endgültig 
ausgemustert:  Das 
moderne  Heimkino  erlebt 
1996  den  audiovisuellen 
Durchbruch  jenseits 
von  Laserdisc,  Dolby 
Surround  und  THX. 


Oben  seht  Ihr  den  Aufbau  eines  DVD- 
Players  von  Philips,  rechts  daneben 
thront  der  Player  von  Onkyo. 
Auch  Toshiba  hat  ab  Herbst  '96  einen 
DVD'Piayer  im  Angebot  und  ließ  ihn 
zwecks  Foto-Shooting  (Bilder  rechts)  in 
das  heimische  Wohnzimmer  integrieren. 
Augenscheinlich  ist  er  so  bedienungs¬ 
freundlich,  daß  ihn  sogar  Erwachsene 
steuern  können  -  die  Kids  kommen 
damit  sowieso  problemlos  zurecht. 


Digital  Video 

Disc 

Wenn  man  so  will,  ist  die  Digital  Video  Disc 
(DVD)  der  Nachfahre  einer  überholten  Video- 
CD-Technologie,  deren  Todesmelodie  bereits 
komponiert  wurde.  Noch  vor  einem  halben 


Jahr  schlugen  sich  zwei  mächtige  Allianzen 
um  die  technischen  Features  des  zukünftigen 
digitalen  Speichermediums.  Während  Philips 
und  Sony  die  Multimedia-CD  favorisierten, 
setzten  u,a  Toshiba  und  Time  Warner  auf  die 
Super- Density -CD,  Praktisch  in  letzter  Minute, 
bevor  es  zu  der  Neuauflage  eines  ruinösen 


Der  führende  Entwickler  Im  Bereich  der  LCD-Technologie  Ist  Sharp.  Seit  Jahren  bieten  die  Japaner 
ihre  kostspieligen  LCD  Projektoren  an,  ab  3,000  Hark  sind  die  Großbildwerfer  zu  haben.  Leider  pro¬ 
duzierten  erst  die  teureren  Geräte  ab  7.000  Mark  ein  relativ  scharfes  und  helles  Bild,  wer  rund 
20.000  Mark  antegte.  erhielt  eine  messerscharfe  Darstellung  mit  bis  zu  fünf  Metern  Diagonale. 

Die  neue  Serie  der  Sharp-Projektaren  vervielfacht  nun  Heiligkeit  und  Schärfe  der  Vorgänger-Baurei¬ 
he.  Der  Sharp- viel  an  XWS95U  Ist  das  aktuelle  Top-M  adelt,  verfügt  über  einen  eingebauten  Line- 
Doubier  und  überzeugt  mit  einer  horizontalen  Auflösung  von 
500  Linien  -  was  etwa  der  Leistung  eines  Mittelklasse-Fernse¬ 
hers  entspricht.  Für  umgerechnet  15.000  Mark  ist  das  gute  Stück 
zu  haben.  Trotz  dieser  Fortschritte  sieht  es  nicht  so  aus,  als 
müßten  traditionelle  TVs  die  LCD-Konkurrenz  fürchten  -  der  Preis  für  qualitativ  akzeptable  Pro¬ 
jektoren  geht  zwar  runter,  aber  nur  sehr  langsam. 

Auch  Sony  s  gertenschlanke  PLasmatron-Fernseher  mit  einer  „Tiefe"  von  rund  Sony  s  Plasmatron- 
fünf  Zentimetern  waren  zu  sehen,  doch  die  Kosten  für  diese  neuartige  Tech-  Fernseher  sind  nur 
nolagte  sind  immens.  Qualitativ  zeigten  die  50-cm-Manltore  ein  hervorragen-  wollige  Zentimeter 
des  Bild,  doch  preislich  sind  sie  jenseits  von  10.000  Mark  angesiedelt.  tief,  [edoch  in  der  Herstellung 

noch  zu  teuer,  um  sie  in  Großserie  zu  produzieren. 


Die  neue  Generation  der  Sharp-LCD- 
Projektoren  ist  deutlich  schärfer  und 
hoher  autlosend  als  die  Vorgänger- 
Reihe,  Auch  die  (immer  noch  hohen) 
Preise  konnten  gesenkt  werden. 


mm 


Consumer 


89 


Wettbewerbs  ä  la  Video  2000  vs  Betamax  vs 
VHS  kam,  einigte  man  sich  im  wesentlichen 
auf  die  SD -CO,  übernahm  ein  paar  Features 
der  MMCD-Konzeption  und  nannte  das  ganze 
Digital  Video  Disc.  Nun  zieht  die  gesamte 
Consumer-Electronics-Industrie  an  einem 
Strang  und  wird  das  neue  Format  spätestens 
im  Herbst  96  für  umgerechnet  800  Mark  auf 
den  Markt  bringen,  Friede.  Freude,  Einigkeit 
-  da  lassen  sich  die  Software-Anbieter  nicht 
lange  bitten  und  versprechen  zum  Start  rund 
300  Silberscheiben  mit  Spielfilmen  und  Musik 
quer  durch  alle  Sparten. 

Anders  als  bei  Video-CD  und 
Laserdisc  muß  man  die  ein¬ 
seitig  bespielte  DVD  nicht 
umdrehen  oder  wechseln, 
um  einen  langen  Spielfilm 
komplett  zu  genießen.  Gut 
270  Minuten  Bild  und  Ton 
passen  auf  eine  doppelbe¬ 
schichtete  Disc;  dies  ent¬ 
spricht  einer  Speicherkapa- 
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Schöner  hören:  Die  Audi o-Zentrale  in 
der  Mitte  (mit  LCD -Kommandopult) 
ist  optisch  dem  konkav  geformten 
Boxen  paar  nachempfunden. 


DVD-Player  soweit 
das  Auge  reicht: 

Neben  Sony  (zwei 
verschiedene  Player-Varianten  seht  Ihr  links)  arbeiten 
auch  Toshiba  (Bild  oben),  Samsung,  Onkyo.  Philips, 
Panasonic,  Thomson  und  RCA  an  entsprechenden  Digital- 
Video-Disc-Komponenten. 

zität  von  etwa  8,5  Gigabyte.  Doppel  beschich¬ 
tet  hat  übrigens  nichts  mit  doppelseitig  zu 
tun.  sondern  beschreibt  die  Tatsache,  daß  die 
Informationen  in  zwei  Schichten  auf  der  Disc 
gespeichert  sind,  die  der  Laserstrahl  separat 
abtasten  kann.  Als  Kompressionsverfahren  für 
Bilddaten  hat  man  sich  für  MPEG  2  entschie¬ 
den.  das  dramatisch  bessere  Ergebnisse  liefert 
als  MPEG  L  auf  dem  die 
Video-CD- Technologie 
basiert,  VHS-Optiken  werden 
qualitativ  bei  weitem  über¬ 
troffen,  ob  jedoch  die  Bril¬ 
lanz  eines  nicht  komprimier¬ 
ten,  dafür  analogen  Laser- 
disc- Bi  kies  erreicht  wird, 
müssen  die  ersten  verkaufs¬ 
fertigen  DVDs  zeigen.  In 
Sachen  Ton  hat  sich  die 


Die  CES  in  Las  Vegas  wurde  DVD-Allianz  für  das 
an  mehreren  Orten  ausgetra-  Dolby-Digital-Verfah- 
gen:  !m  Bild  seht  Ihr  den  ren  AC-3  entschieden, 
H a u ptsitz  de r  M e ss e .  das  Las  tra d it  i o ne II e n  Sie  re o- 

Vegas  Convention  Genier.  bzw.  Doiby-Surröiind- 
Prologic- Sound  gihrs 
als  Zugabe  -  welches  Format  von  einem  Soft¬ 
ware-Titel  unterstützt  wird,  hangt  natürlich 
von  dem  Ausgangs  material  ab.  Ein  normales 


1 fl  "VIA. 
VEGAS 

Wer  baut  das  größ¬ 
te.  schönste  und 
teuerste  Hotel  der 
Wett?  Nachdem  vor 
kaum  zwei  Jahren 
die  Highend'Her- 
bergen  Luxor  und 
MGM  das  Zimmer- 
Kontingent  in  Las  Vegas  auf  9  Q .  ü  O  ß  Betten 
erweiterten,  schien  der  Bedarf  erstmal  gedeckt. 
Doch  eine  Betegungsquote  von  über  90  Prozent 
ließ  die  Hotel-Manager  flink  umdenken:  Zur  Zeit 
befinden  sich  fünf  weitere  Giganto-Etabüsse- 
ments  in  Bau,  die  Ende  *96  zusammen  15.000 
neue  Schlafplätze  für  spiel-  und  vergnügungs- 
süchtige  Gambier  in  Ausssicht  stellen  Die  bei¬ 
den  aufwendigsten  Konstrukte  sind  "New  York. 
New  York""  und  "Monte  Carlo'4*  beide  im  unver¬ 
kennbaren  Stil  ihrer  Nomensgeber  designt. 
Neben  Tausenden  von  Betten  und  Äbert aasen¬ 
den  von  Einarmigen  Banditen  werden  Theme- 
Park-öhnllche  Attraktionen  zu  häuf  eingeplant. 
Das  moderne  Las  Vegas  Ist  eine  Mischung  aus 
Disney  World.  Spielcasino  und  Rund-um-die-Uhr- 
Shöwbühne  mit  Konzerten  und  Veranstaltungen 
jeder  Facon.  Doch  Vorsicht.  Besuchern  unter  2! 
Jahren  wird  der  Zutritt  zu  mehr  als  der  Hälfte 
aller  Attraktionen  verwehrt. 


Musikstück  ist  nicht  plötzlich  in  AC-3  a lage¬ 
rn  i seht,  nur  weil  es  auf  einer  DVD  schlum¬ 
mert,  Bis  zu  acht  Audio- Kanäle  stehen  zur 
Verfügung ,  eine  CD  mit  mehreren  Sprach- 
Versionen  ist  also  technisch  keine  Problem, 
Leider  ist  es  anfangs  nicht  möglich,  eigenhän¬ 
dig  Daten  zu  speichern,  sodaß  Euer  Videore¬ 
korder  seine  Daseinsberechtigung  behält. 
Dafür  verarbeiten  die  DVD-Player  normale 
Musik-CDs  und  auch  Video-CDs.  Sobald  die 
ersten  Player  im  Herbst  auf  dem  Markt  sind* 
ist  es  nur  eine  Frage  der  Zeit,  bis  die  Compu¬ 
ter-  und  Videospieleindustrie  auf  das  neue 
Speichermedium  umsteigt.  Zunächst  wird 


DVD-Peripherie  für  den  PC  erscheinen  und 
das  CD-ROM  ablösen,  die  Konsolen  der  näch¬ 
sten  Next  Generation  dürften  ebenfalls  auf 
die  DVD  setzen  -  in  Verbindung  mit  Online- 
Söftware. 


AC-3 


In  Deutschland  konnten  bislang  nur  Import- 
Freaks.  nämlich  Besitzer  von  modernen  US- 
Laserdisc-Playern  und  sündhaft  teurem 
Audio-Equipment  die  Akustik  von  AC-3 
genießen.  AC-3  ist  die  Heimversion  von  Dol¬ 
by  Digital,  einem  digitalen  Tonverfahren,  das 
au!  dem  Dolby-Surround-Prologic- Prinzip 
gründet.  Ähnlich  wie  beim  Vorgänger  wird 
der  Ton  in  fünf  Kanäle  aufgesplittet:  Links 
vorne  und  rechts 
vorne,  Center,  rechts 
hinten  und  links  hin¬ 
ten.  Optional  wird  ein 
S u  b w oof e r  z u gesc hal¬ 
tet.  Neu  ist,  da ß  die 
beiden  hinteren  Ka¬ 
näle  getrennt  gespeist 
werden  und  ein  brei¬ 
tes  Freq  uenzspektrum 
wiedergeben  -  bei 
Dolby  Prologic  wrar  im 
Rückraum  nur  Mono 
angesagt.  Außerdem  basiert  AC-3  auf  digitaler 
Technik,  die  zwar  auch  Kompressionsverfah¬ 
ren  einsetzt,  analogem  Dolby  Prologic  trotz¬ 
dem  weit  überlegen  ist.  Die  Dynamik  eines 
Film-Soundtracks,  der  in  gut  abgemischtem 
AC-3-Sound  das  Wohnzimmer  durchflutet,  ist 
atemberaubend.  95  Prozent  der  deutschen 
Kinos  können  mit  dieser  gewaltigen  Sound- 
Atmosphäre  nicht  konkurrieren. 

Aus  technischen  Gründen  werden  übrigens 
PAL-Laserdiscs  nie  einen  AC-3-Ton  enthalten, 
da  er  auf  der  Silberscheibe  keinen  Platz  mehr 
hat.  Nur  US-Laserdiscs  können  als  Ergänzung 


Geduldig  warteten  die  CES-Besucher, 
um  mit  einem  Shuttle-Öus  vom  Las 
Vegas  Convention  Center  zum  Sands 
Convention  Center  gefahren  zu  werden. 


Stereo 


Dolby  Surround 


Dolby  Surround  Prologic 


Dolby  Digital  AC-3 


TT-TT 


Die  obigen  beiden  Bilder  zeigen  neue 
Yamaha-Komponenten  mit  AC-3-Fea- 
tures.  vom  Laserdisc-Piayer  bis  zum 
Decoder-Verstärker. 

Links  seht  Ihr  die  Entwicklung  der  Heim¬ 
kino-Akustik.  Angefangen  hat  aEfes  mit 
dem  normalen  Stereo-Sound,  dann  kam 
Dolby  Surround  ohne  Center-Lautspre¬ 
cher,  dann  die  Prologic-Variante  mit 
Center.  Die  Krönung  verspricht  schließ¬ 
lich  Dolby  Digital  AC-3,  das  die  beiden 
Rücklautsprecher  (3  &  4)  endlich  mit 
Stereo-Sound  versorgt. 


zur  normalen  Stereo-  hzw.  Dolby-Prologic- 
Akustik  die  digitalen  AC-3- Spuren  speichern, 
Um  diese  zu  nutzen,  muß  der  Laserdisc-Play- 
er  einen  speziellen  AC-3- Ausgang  und  Euer 
Surround-Equipment  einen  AC-3-Eingang 
besitzen.  Bislang  gab  es  nur  eine  Hand  voll 
wahnwitzig  teurer  Hifi-Komponenten,  die  AC- 
3  verarbeiten  konnten.  Auf  der  CES  stellte 
jedoch  jeder  namhafte  Anbieter  neue  Surro¬ 
und- Verstärker.  -Receiver  und  -Decoder  vor, 
die  AC-3- kompatibel  waren,  So  wird  u.a. 
Marktführer  Yamaha  einen  Nachfolger  zu  sei¬ 
nem  beliebten  Prologic- Verstärker  2070  veröf¬ 
fentlichen,  der  wirklich  alles  aus  einer  Hand 
bietet:  Der  3090  ist  die  Heimkino- 
Zentrale,  versorgt  sieben  Kanäle  mit 
Surround -Ton  (die  üblichen  fünf 


MOTION  CAPTU  HE 

Neuartige  Controller  statt  frischer  Spiele:  Mit  dem  „Zon"  stellt  Perceptfon 
Systems  eine  ungewöhnliche  ..Steuereinheit“  für  alle  gängigen  Konsolen  vor. 

Ein  kleiner  Quader,  der  am  besten  auf  den  Monitor  gestellt  wird,  erzeugt  ein 
virtuelles  Feld,  das  eure  Bewegungen  im  dreidimensionalen  Raum  abtasfet. 

Ähnlich  wie  bei  Segas  unglücklichem  Äctivator  werden  die  Reflexe  des 

ganzen  Körpers  registriert  und  danach  in  Videospiel-typische  Kommandos  '  3L - JmmSfätK  } 

verwandelt.  Der  Benutzer  muß  dabei  nicht  verkabelt  werden  -  solange  er  sich  in  der  definierten  Zon- 
Zone  aufhält.  Blinkende  LEDs  warnen,  wenn  man  den  Bereich  verläßt. 

In  den  USA  wird  das  Cyber-Zubehör  demnächst  für  rund  150  Mark  auf  den  Markt  kommen,  doch  mehr  als 
den  Stotus  einer  netten  Spielerei  billigen  wir  der  Möchtegem-VR-Application  nicht  zu.  Als  seriöser  Ersatz 
für  unser  Jaypad  kommt  es  nicht  in  Frage,  da  die  Bewegungen  von  Armen.  Beinen  &  Co  selten  so  exakt 
umgesetzt  werden,  daß  man  normale  Spiele  damit  erfolgreich  steuern  könnte.  Spezielle  Software  für  das 
Zon,  wird  zur  Zeit  von  keiner  Software-Firma  entwickelt. 


plus  zwei  zusätzliche  Front-Kanäle,  die  schon 
beim  Vorgänger  zur  Verfügung  standen  und 
den  räumlichen  Eindruck  verstärken).  Für 
rund  3600  Mark  erscheint  der  3090  im  Früh¬ 
jahr  in  den  USA  -  zusammen  mit  zwei  Dut¬ 
zend  AC-3-Komponenten  anderer  Hersteller, 
die  preislich  fast  alle  Bereiche  abdecken. 

In  Deutschland  wird  man  davon  bis  Ende 
1996  wenig  sehen,  da  es  keine  offizielle  Ein- 
satzmöglichkeit  für  AC-3  gibt.  Erst  wenn  die 
DVD  auch  bei  uns  erhältlich  ist  und  sich  ein 
entsprechender  Erfolg  einstellt.,  wird  AC-3  ein 
Mainstream-Thema.  Wer  jedoch  die  Möglich¬ 
keit  hat,  bei  spezialisierten  Home-Theatre- 
Hä  n  dl e r n  p rohe  z  uh  ö  ren , 
der  sollte  sich  dieses 
Erlebnis  nicht  entgehen 
lassen,  Der  Sprung  von 
Stereo- Sound  zu  Dolby 
Surround  war  schon 


beeindruckend,  doch 
AC-3  ist  die  definitive 
K  rönu  ng  hei  ni  i  s  c  h  e  n 
Filmgenusses.  Die  kon¬ 
kurrierenden  digitalen 
Kinosound -Konzepte 
(u,a.  von  Sony)  haben 
den  Kampf  an  der  Heim¬ 
front  bereits  verloren,  an 
AC-3  wird  bis  zum  Jahr 
2000  kein  Ohr  vor¬ 
beiführen.  mg 


MANiAC  märz 


•  y  w  ~t  f  ’  ■ 


•z:'-T 


J  — 


£  2  ~  :3L  ^ 


Z_1 


r 

— 

r 

:  ! 
.  : 

1  Ir 

- 

3 

k 

:Z 

£r_ 

p 

v:vv\ 


Navigator:  Vom  Browser 
zum  Komplett-Paket 

Ls  Mark  Andreessen  und  seine  Mitstu¬ 
denten  der  Universität  Illinois  1993  die 
grafische  Benutzeroberfläche  "NCSA  Mosaic" 
erschufen,  ahnte  keiner  den  folgenden  Boom 
des  World  Wide  Web.  Der  Browser  wurde 
kostenlos  im  Internet  bereitgelegt  -  nach 
einem  Jahr  surften  zwei  Millionen  Mosaic- 
An wender,  die  Software  wurde  zur  Killer 
Application  des  Internets,  Jim  Clark  erkannte 
im  April  94  das  Markt  potential  des  Browsers 
und  verließ  Silicon  Graphics,  um  die  Firma 
Netscape  zu  gründen  -  gemeinsam  mit  An¬ 
dreessen,  der  den  "Navigator"  entwickelte. 

Die  Auslieferung  jeder  neuen  Version  wird 
von  Cybernauten  brennend  erwartet  und  ver¬ 
ändert  das  Erscheinungsbild  des  WWW:  Pro- 
g ress i ve  Web- P rogra mm i e re r  v e r wen d e n 
umgehend  die  HTML-Erweiterungen  des  Net¬ 
scape- Browsers.  Überzeugte  die  Version  1.0 
durch  intuitive  Bedienung  und  schickem  Oue- 


news 


Feature 

Käs.  Aafcufl  iüct  folflSj'li  Rttti-EirfiCiie.  sctitfWft  tWp^is  ReK£uQ<Hi  v«ap£hr  'Sup 

Aprpliciti:-!  hjr  N'jntHndo®  r-Jbit-Genenthrr.-Hajd^rp 

INTERVIEW 

Das  EmrssiCdifKani  um  ■  i/.cbcs-  Spif.  lue  (Sk  kh-jfeipdrtiw)  planiert 

aus  dem  r-ItUaFtuhni  Mn  (vtaKtenwipfiCtifi  K 

NEWS -1^  Man*™ 

NacHnchKUMsef 
Virgin.  «Wickelt  ss  DeufccTiland  - 
B€«a  plagt  i~  B-.-SSandisd 

otrrNow 

Rskase-Dindslulick:  Waa  giii'r  Nsuk 
m  a*n  tl«i)bttlun  Vidjeoapiflj.  Geschähet*.  ? 

RE, VIEWS 

Tc-ib^r  v;.x!is  5es<,  RWy<5A],  Hft 
RevüJudüii  .'PS)  Tby  Srary 
ITiuWtertJi'ii  i|  {JWA} 

Links 

MAN  1A C  äaptoiilflti  UnlQ  ZU 
kÄnfneweriali  Setten  v?s  WWW 

MAIL'AC 

C  s;  Lsser-  und  EtskuasiKaPoam  der 

M'iS-Jl  I,“  '  S+!'iL  'SflüSt 

WmiStd" -Charts  zun  tejSnadien 1 

AB  OUT 

ImpucsPam.  Atnton.ular  und  Wkh?  Rutakm  Wan  rmcuen 


f  )99t  iTFfÄiMBP.'A  'Mlm&tu&ctofl 

Waäbtr£&v$t  j'(j.  l-36415  Afcratg 


mm 


mailiac 


H.U  5hr  £u-li  ’-'om  imit^LliWBl  Mahfl  tedgunjlta  iuil  Sun 
j^si  -jtjes...  zi n:nl:"  Jfc  Eue?,  n,  dar  !£)-Vilt.  imbunt  ainai 
Sc-MoßjftrlB  L-uu™trnr  Eijspki  Heldei:  jstMäjieiHN 
ß*«™  K3rrt,  Kb^eTU  die  Kranke  dwett  (surtar  Kt-nm  HU- 
der.  v-.-^  jsitmh  Piarsprinna-Twim  usrandurt  fJff  di?  Ansicht 
p^U  a#  jevwligen  3pr£ntuKjj7t  w  In  dw  rjdn*4i#n 
SOSl-Vsrstun  vir  das  pi.'.'Jü  |s  vtfhnur^twl ifffUj  -  |*uL 
Siu js !  hfiyaircl?  v-rf.  et.  3 . n f- r  oplmvden  l-osiirs  weit 

gearttfH*!, 

M iui  Ijlf  Euch  jii  Uitku  Jrm:4‘u-*  litten  uiJ  in  JD-Smtfc  gt«*hiil  KHiiiflirt  Ihr 
3Mm.SeW«6:  In  dar  z. mp fitf# lechen  Wetf  TUrai  in  '.*r«lüe(Jw*a 
Wer  rtftih  j  dureb  ök  Wend^msüd  am  Ente-  e-.r®s  (üw^ea  hupft,  l<  '  " 

'/■ii*i i».  r*«?-  -u»f  Shr. i’Mtir  Oir.  Nif  {?:  5ü*~Varsip 

EatgiBpsn 


•S-Varsfjnj  dirrti  iBun 


nvr  nwh:  zum 
‘rlto1V'.|*Jpn  älindunufs^Ji,  twi  m 
K.dr^i  ml  GuliIiutj  uid 
Killtr- PfliEai-n  vurJÜ-l  feCbatir 

dilT  dir 

»e  m 


■  iTtißig amiiMrl  r  ,,  V  ;  !,ü 


«  j'ffl  CYBERMEDIA  Hrrtog'f  brralittftg!  w 
WüIJjirglirzfi*  JÖ,  864 yi  jWvutiJ 


view 


nevys 


mailiac 


about 


■s  •!* 


Die  "Frames"-Technik  von  Netscape 
2.0  wird  u.a.  von  Hotwired  (unten 
www .  h  otw  ired.com/coc  kta  i  I/)  und 
SGi  (rechts,  webspace.sgi.com/ 
Mission/mdex.html)  verwendet 


WeäL'UfM1  N  uvlgutur 


tu  ngs  weisend  er  Browser,  komfortable  E-Mail- 
Verwaitung  und  Newsreader  mit  umfangrei¬ 
chen  Bearbeitungsfunktionen.  Auch  in 
Sachen  HTML  ließen  sich  die  Netscape-Cracks 
einiges  einfallen.  Als  praktisch  erweist  sich 
die  neue  “Frames "-Punktion:  Webseiten  las¬ 
sen  sich  damit  in  beliebig  viele  Regionen  ein¬ 
teilen.  Jedes  dieser  Fenster  zeigt  unabhängig 
von  den  anderen  eine 
eigene  HTML-Seite 
oder  URL -Ad  resse. 
Reicht  der  Platz  inner¬ 
halb  einer  Region  für 
eine  Seite  nicht  aus, 
werden  vom  Browser 
je  nach  Bedarf  Scroli- 
b  a  rs  ein  g  e  f  ü  g  L  D  e  r 
Clou:  Jeder  Region 
kann  ein  Name  gege¬ 
ben  werden,  wras  ein 
völlig  neues  Link- 
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M@NIAC  im  neuen  Look:  Mit  "Tables'fi Frames"  unter 
Netscape  2.0  (oben).  Links  mit  einem  Browser,  der 
weder  Tables  noch  Frames  darstellen  kann. 

Design  ermöglicht:  Titel-Grafiken  oder  Copy¬ 
right-Verweise  können  in  statischen  Feldern 
plaziert  werden  und  sind  nach  einmaligem 
download  fortan  sichtbar,  ebenso  wie  Inhalts¬ 
verzeichnisse,  Das  ständige  Vor-  und  Zurück- 
springen  zwischen  Inhalts-  und  Informations¬ 
seiten  ist  nicht  mehr  nötig:  Klickt  man  auf 
einen  Link  im  Verzeichnis-Feld,  wird  die  ent¬ 
sprechende  Seite  im  Hauptbereich  angezeigt. 
Auf  dem  Netscape-Server  ( http://hornc.nets 
cape.com/)  findet  Ihr  zur  Zeit  53  Links  zu 
Sites,  die  das  Fra  me -Fe  atu  re  verwenden» 
Außerdem  werden  mit  der  2,0- Version  "Plug- 
Ins“  unterstützt:  Multimedia-Applikationen 
von  Dritthersteilern  lassen  sich  in  HTML-S ei¬ 
ten  einbauen  und  laufen  im  Netscape- Fenster 
ab,  ohne  daß  ein  externes  Programm  gestartet 
werden  muß.  Zwölf  Plug-Ins  stehen  zum 
Download  bereit,  darunter  das  WebFX- Paket 
von  Paper  Software,  mit  dem  Ihr  in  drei¬ 
dimensionale  VRMLAVeiten  eintaucht,  th 


fit,  wartete  bereits  der  1,1 -Release  mit  neuen 
Programmierfunktionen  auf:  I Interschieden 
sich  Web-Seiten  bisher  kaum  von  den  Text- 
Wüsten  der  FTP-  und  Gopher-Server,  konnte 
man  jetzt  individuell  Texte.  Links  und  Hinter¬ 
gründe  beliebig  einfärben.  Rege  Verwendung 
fand  auch  der  Background  -"Tag"  (HTML- 
Befehl  zur  Seitenbeschreibung),  mit  dem  der 
Browser  den  Hintergrund  mit  einer  GIF-  oder 
JPEG-Textur  tapeziert.  Nicht  zuletzt  die  Erfin¬ 
dung  der  Tables",  mit  denen  man  Texte  und 
Bilder  wie  in  Print-Medien  layouten  konnte, 
ließen  Navigator  1, 1 -kompatible  Seiten  far¬ 
benfroh  und  ansprechender  aussehen.  Das 
1,2-Update  bügelte  hauptsächlich  die  Bugs 
des  Vorgängers  aus,  daneben  wurden  Book¬ 
mark-  und  Preferences-Menü  aufgemöbelt. 

Die  Beta-Testfassung  der  2.0- Version  setzt 
neue  Maßstäbe  und  vereint  alle  wichtigen 
Internet-Dienste  in  einem  Programm:  rieh- 


SONY  AUF  EXPANSIONSKURS 


Seit  unserem  Letzten  Besuch  auf  dem  Sony- 
Server  (MANIAC  3/95)  hat  sich  einiges  getan: 
Neben  der  neu  gestalteten  Titelseite  und 
dem  umfangreichen  Angebot  für  Film-»  Musik- 
und  Elektronik-Freaks  entstanden  in  der 
Games-Abteilung  zwei  interessante  Sites. 
Die  offiziellen  Playstation-Seiten  versorgen 
Sony-Konsoleros  mit  News.  Screenshots, 
Videos,  Previews  und  Reviews  zu  aktuellen 
Playstafion-Titeln.  Seit  kurzem  online  sind 
die  Sony  lnter@cfive  Studios:  Ihr  klickt  Euch 
über  schräge  Logos  durch  Release-Listen 
und  ausführliche  ©piele-Vorstellungen  von 
FS-.  PC-CDROM-  und  Mac-Software.  Mit 
einem  VRMb-Browser  erkundet  Ihr  außerdem 
die  3D-Welten  von  "Virtual  Wipeout" 
( h  ftp :// w  w  w  r  s  e  pc .  so  n  y .  co  m/sepc/) . 


MANIAC  märz 


Revival  und  düsteren  Image;  Wo  früher  grelle  Farben  und  schrille  Charaktere  dominierten, 
schlich  Burtons  Monstrum  durch  einen  gotischen  Alptraum,  Zum  dritten  Mal  prägt  Produ¬ 
zent  B uiton  den  Charakter  des  zwielichtigen  Superhelden  mit  schizophrenen  Kindheit svis to¬ 
nen,  die  Regie  überläßt  er  diesmal  Joel  Schumacher,  Der  Tlienf -Regisseur  vermischt  Bur¬ 
tons  Vision  mit  bunten  Comicfarben.  Das  Resultat  ist  wesentlich  verspielter,  aber  nicht  min¬ 
der  morbide  wie  Burton.s  Auslegung:  Kamerafahrten  durch  gähnende  Hä  usersch  luchten  und 
diabolisches  Schmuckwerk  beherrschen  Schumachers  Superheldenfantasie,  die  blassen  Cha¬ 
raktere  verschwinden  in  der  düsteren  Kulisse  und  werden  zu  optischen  Marionetten  degra¬ 
diert:  High-Tech- Heid  Bat  man  (Val  Kilmer)  verliebt  sich  in  das  Mädchen  seiner  Träume 
(Nicole  Kidman)  und  wird  mit  der  dunklen  Seite  seines  Egos  konfrontiert.  Bis  die  Fleder¬ 
maus  das  Kostüm  in  den  Schrank  stellen  und  das  Mädel  küssen  darf,  bekämpft  sie  zwei  gar¬ 
stige  Obermotze;  Riddler  (Jim  Carrey)  und  Harvey  Twoface  (Tommy  Lee  Jones)  sind  Kli¬ 
schee-Bösewichte  aus  typischem  Comic-Guß,  die  Auftritte  der  beiden  Fulltime-Psychopäthen 
sind  ebenso  oberflächlich  wie  die  sinnlose  Einführung  von  Batmans  Partner 
Roliin  (Chris  O'DonnelL  Übrig  bleibt  eine  Superhelden-Mähr  mit  hohem 
Schauwert,  von  eindrucksvoller  Bild-  und  Tonqualität  unterstützt, 

Bai  man  Forever.  NTSC,  zwei  Sauen  CLV.  eine  Seite  CAV,  Wldescree«  (i,Ö5  zu  1),  122  Minuten, 

Dolby  Surround,  AC-3,  Erhältlich  bei  Line  Edition  {Tal.:  07033/B0237) 

El NHJE  VIDEO-CDS 


13  Jahre  mußten 
Fans  des  Klassikers 
Trorv  auf  eine 
rema  sterte  THX-Fas- 
sung  warten,  die 
dem  visuellen  Mei¬ 
sterwerk  gerecht 
wird,  Computer-Genie  Flynn  (Jeff  Bridges) 
wird  beim  Versuch,  seine  gestohlenen 
V  id eos p  i  e  1  -  P  rt >g  ra  m me  d  e r  n ta  c  h  lg ie  r ig  e  n 
EN  COM  zu  entreißen,  vom  MCP  (Master 
Control  Program)  per  Laser  in  die  Welt 
der  Bits  und  Bytes  geheaniL  Mit  Hilfe  des 
P  r ogra  m  m s  Tro  n  ( B  ru  ce  B ox  1  e i  tner ) 
befreit  er  die  Computerwelt  schließlich 
von  der  MCP- Plage. 

Die  dritte  Di.sc  der  Collectors-Edition  ent¬ 
hält  unzählige  Standbilder  früher  Design- 
Studien  von  Syd  Me  ad,  Jean  "Moebius” 
Giraiid  und  Peter  Lloyd,  kurze  Demo-Ani¬ 
mationen*  acht  Kino -Trailer*  zwei  Szenen* 
die  nicht  in  der  Endfassung  zu  sehen  sind. 
Interviews  mit  Regisseur  und  Produzenten 
sowie  ausführliche  Berichte  zur  Entste¬ 
hung  der  Spezia leffekte.  Leider  liegen  den 
drei  CAV-laserdiscs  nur  ein  Faltblatt  und 
sonst  keine  Booklets  oder  Sammler-Krims¬ 
krams  bei. 


Tron  —  Exclusive  Archive  Collec¬ 
tion,  MTSC,  3  CAV-Laserdlscs, 
Widescreen  (2,20  zu  1),  Dolby 
Surround.  THX.  96  Minuten, 
ca.  200  Mark. 


1  Titel 

ANBIETER 

Surround 

lange 

fjlm/Musik-Wertung 

Abba  Gold  -  Greatest  Hits 

POLYGRAM 

NEIN 

78  Minuten 

★★★★ 

Abba  Golo  — More  Abba  Hits 

Polygram 

NEIN 

46  MINUTEN 

kk 

Benny  8i  Jo  AN. 

Philips 

JA 

95  Minuten 

kkk 

bon  Jovi  -  The  best  of 

Polygram 

NON 

80  Minuten 

keine  Wertung 

Carrie 

Philips 

JA 

94  Minuten 

kk 

däumeline 

Philips 

JA 

83  MINUTEN 

k 

Der  rosarote  Panther 

Philips 

JA 

1 1 1  Minuten 

kkkk 

EIN  OFFIZIER  UND  GENTLEMAN 

Philips 

NEIN 

120  MINUTEN 

kkkk 

Jagd  auf  Roter  Oktober 

PHILIPS 

JA 

130  Minuten 

kkkk 

James  Bond:  Feuerball 

Philips 

JA 

121  Minuten 

kkkk 

James  Bond:  Diamantenfieser 

PHILIPS 

JA 

1  1 5  Minuten 

kkk 

James  Bond:  Im  Angesicht  des  Todes 

Philips 

JA 

1 25  Minuten 

kkkk 

James  Bond:  In  tödlicher  Mission 

Philips 

JA 

1  23  Minuten 

kkkk 

James  Bond:  Man  lebt  nur  zweimal 

PHILIPS 

JA 

1  10  Minuten 

kkkk 

James  Bond:  Mqqnraker 

Philips 

JA 

121  Minuten 

kkk 

James  Bond:  octüpussy 

PHILIPS 

JA 

126  Minuten 

kkkk 

Mr,  Bean:  The  unseen  Upsets 

Philips 

NEIN 

50  Minuten 

kkkk 

Mrs.  Brisby  &  das  Geheimnis  von  Nimh 

Philips 

JA 

31  Minuten 

kkkk 

Rocky 

Philips 

JA 

121  Minuten 

kkk 

Rolling  Stones  —  gimme  Shelter 

Polygram 

NEIN 

90  Minuten 

KEINE  WERTUNG 

Star  Trek:  Generations 

Philips 

JA 

1 1 3  Minuten 

*** 

Tommy 

Polygram 

NEIN 

1  00  Minuten 

keine  Wertung 

Zeit  der  Zärtlichkeit 

Philips 

NEIN 

1 26  Minuten 

Anmerkung en:  Allo  Titel  von  Philips  und  Polygram  haben  für  Video -CD -Verhältnisse  eine  annehmbare  Bild-  und  Tonqua¬ 

lität.  die  sich  ja  nach  Zustand  des  Ausgangsmatarials  (1970  bis  1995)  unterscheidet.  Leider  sind  sämtliche  Filme  Im  Voll¬ 
bild-Format.  Die  Weritinoen  reichen  von  einem  Stern  <mles)  bis  zu  fünf  Sternen  (brillant). 

Tombstone 

Ein  Western  mit 
Starbesetzung:  Kurt 
Rüssel  und  Val  Kil¬ 
mer  führen  ein 
Quartett  gesetz.es- 
treuer  Revolverhel¬ 
den  im  Kampf  ge¬ 
gen  eine  stets  besoffene  Cowboy-Gang. 
Die  Geschichte  um  Wyatt  Earp  und  Doc 
Holiday  ist  professionell  inszeniert,  span¬ 
nend  erzählt  und  für  Genre-Fans  allemal 
empfehlenswert.  Erfreulich  sind  die  dyna¬ 
mischen  Surround’ Effekte,  die  Bildqualität 
ist  (wie  bei  fast  allen  BMG-Video-CDs)  ein 
q  u  a  d  ra  tisch  es  Tr  a  u  e  rs  piek 


Tombstone,  PAL, 
zwei  Vldeo-CDs,  Dolby  Surround 
125  Minuten,  Widescreen, 
Ob  16  Jahren,  ca.  50  Mark 
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MfiNIftC  fiBO-SERVICE 


Sportfest 


Ich  will  1V1ANIAC  für  mindestens  ein  Jahr  (zwölf  Ausgaben) 
abonnieren.  Der  Abopreis  beträgt  59,90  Mark  {euro¬ 
päisches  Ausland  79,90  Mark). 


Als  erstes  Heft  meines  Abos  möchte  ich  Ausgabe 

■  /96  erhalten!  Das  Abonnement  beginnt  mit  Bezah¬ 
lung  der  Rechnung. 


Widerrufsrecht:  Diese  Bestellung  kann  innerhalb  von  14 
Tagen  schriftlich  bei  der  Cybermedia  Verlags  GmbH,  Abo- 
Service,  Walibergstraße  10,  8641 5  Mering  widerrufen  werden. 
Zur  Wahrung  der  Frist  genügt  die  rechtzeitige  Absendung  des 
Widerrufs. 

Ich  will  folgenderweise  bezahlen: 


Bequem  per  Bankeinzug 
gegen  Rechnung 


Meine  Adresse; 


Name,  Vorname 


Straße,  Hausnummer 


PLZ,  Wohnort 


Datum/1.  Unterschrift 

(bei  Minderjährigen  der  Erziehungsberechtigte) 


Datum/2.  Unterschrift 

(damit  bestätige  ich  die  Kenntnisnahme  meines  Widerrufs  rechts) 


Diese  Ausgaben  möchte  ich  nachbestellen: 

Dafür  lege  ich  5  JO  Mark  pro  Ausgabe  zzgl,  2  Mark  1 — I  L — I  L — I 


Dafür  lege  ich  5  JO  Mark  pro  Ausgabe  zzgl. 

Versand kosten  in  Briefmarken,  bar  oder  als  Scheck  bei. 


11/95  IM  2/96 


□□□□□□□□□□□□□□ 


if  uuui  vun 

AHN  SINN 

JEDEN  MONAT 


lar  lohnt  sich  für  MANIAC  der  Weg  zum  Kiosk  am 
Ende  der  Welt.  Falls  Ihr  aber  keine  lusl  habt.  Eure 
Konsole  für  ein  paar  Minuten  alleine  zu  lassen,  tragen 
wir  Euch  die  MANLYC  auch  hinterher.  Wenn  Ihr  uns  den 
Coupon  (oder  eine  Kopie)  ausgefüllt  zurückschickt  und 
brav  die  Rechnung  bezahlt,  erhaltet  Ihr  jedes  Heft  früher 
als  die  Konkurrenz,  blickt  schneller  durch  und  seid  infor¬ 
miert,  noch  bevor  die  anderen  etwas  gecheckt  haben.  Ina 
Vergleich  zum  Finzel  Verkaufspreis  am  Kiosk  spart  Ihr 
sogar  noch  Geld!  Euer  MAN!AC-Abö  läuft  mindestens 
ein  Jahr  (12  Ausgaben)  und  verlängert  sich  dann  automa¬ 
tisch  um  ein  weiteres  Jahr.  Natürlich  könnt  Ihr  das  Abo 
zum  Ablauf  eines  Jahres  kündigen,  indem  Ihr  uns  recht¬ 
zeitig  (vier  Wochen  vor  Ablauf)  Bescheid  gebt. 


Euer  Abo  bestellt  Ihr  bei:  Cybermedia  Verlags  GmbH 
Aboserviee  ■  Wallbefgstr.  10  *  86415  Merlng 
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JAPANISCHE  REVOLUTION 

PC-ENGINE 


Hersteller:  NEG,  Japan 
Erscheinungsjahr:  1987 
Erstes  Spiel:  Super  Wrniderboy 
Spieleenlwichlung  bis:  1996 
Anzahl  der  Spiele:  um  die  700 


tsterurerfc  mit  1 

iabBilraftem  1 

Mt  Dank  CD  RÖNHauf-  1 

werk  noi 

clt  heute  konki 

irrenzfähig.  | 

V 

rgcrlicb  für 
Eng  i  ne-Fre  u  ti  de 
ist  die  Inkompati- 
hilitäi  zwischen 
Japan-  and  US - 
Ge räten.  A  uf  der 
ü  me  H  ka  n  is  eben 
Turbo  Duo 
(großes  Bild),  der 
um  meisten  ver¬ 
breiteten  westli- 
c  hen  E ngi ne-  Vari¬ 
ante.  laufen  alle 
CD-ROMs.  Du  es 
für  die  Hu -Cards 
keinen  Adapter 
gibt,  müßt  Ihr 
Euer  Gerät 
it  mb  uuen  lassen . 


D 


ie  PC-Engine,  eine  Ge- 
meinschäFtsent  Wicklung 
des  Spieldierstellers  Hud¬ 
son  und  des  Chip-Kon¬ 
zerns  NEC  markiert  den  Übergang  vom 
8-Bit-Zeitalter  in  die  16-Bit-Ära.  198”  in 
Japan  veröffentlicht  stand  die  Hardware 
mit  ihrer  8-Bit-CPU  und  einem  16-Bit- 
Grafik-Chip  technisch  zwischen  dem 
Bestseller  NES  und  den  kommenden 
Konsolen  Mega  Drive  und  Super  Nin¬ 
tendo.  Der  8- Bit- Kern  war  der  hand¬ 
lichen  Konsole  (kaum  größer  als  eine 
CD-Hiille)  nicht  anzumerken,  grafisch 
und  akustisch  war  die  PC-Engine  allen 
Heimcomputern  und  Konsolen  überle¬ 
gen.  Die  Automatenumsetzungen  ”R- 
Type”  und  'Galaga  88"  bewiesen  den 
japanischen  Spielern  (und  einer  Schar 
deutscher  Import-Freaks),  daß  NEC  und 
Hudson  einen  Meilenstein  geschaffen 
hatten  -  leider  wurde  ebenso  schnell 
klar,  daß  niemand  an  eine  Vermarktung 
in  Europa  dachte.  Nachdem  die  US-Ein- 
führung  Anfang  der  90er-Jahre  im  Sega- 
und  Nintendo-Kreurfeuer  erstickte,  war 
die  PC-Engine  jenseits  Japans  begraben. 
Dafür  folgte  in  Japan  eine  Sensation  auf 
die  nächste.  Schon  1988  verkaufte  NEC 


L  Turbo  Grafx  (USA)  ® 


Ballerspiele  im  allgemeinen,  Vertikal  - 
Scroller  im  besonderen  waren  eine 
Spezialität  der  PC-Engine:  MSpriggann. 


EPLAY 


ein  CD-ROM-Laufwerk  für  die  Engine 
und  war  damit  der  Konkurrenz  um 
Jahre  voraus,  Während  bis  1990  nur 
wenige  nennenswerte  Scheiben  (Cap- 
coms  ,r Fighting  Street",  Hudsons  "Mon¬ 
ster  La i  rrr  und  zwei  Teile  der  "W-Rob 
lenspiel serie)  erschienen,  stiegen  ab 
1992  alle  Hersteller  auf  das  neue  Medi¬ 
um  um.  Da  die  superflachen  "Hu-Cards11 
mit  maximal  8  MBit  (durchschnittlich 
aber  nur  4  MBit)  Umfang  bald  ausge¬ 
reizt  waren,  wechselte  auch  Konami 
(nach  einem  späten  Engine-Einstieg 
1991)  auf  CD-ROM.  Konami  brachte 
neuen  Schwung  in  die  PC-Engine-Spie- 
leszene  und  bereicherte  die  vortreffliche 
Shoot'em-Up- Auswahl  (u.a,  Tai  tos 
rlTiger  Heli",  "Soldier  Blade11  und  "Super 
Star  Soldier"  von  Hudson,  NEC  Avenues 
"Super  Darius"  und  "Hellfire")  mit  eige¬ 
nen  Automatenumsetzungen.  Nach  dem 
klassischen  "Nemesis11  übertraf  sich 
Konami  mit  "Parodius"  und  dem  Flarn- 
meninfemo  "Grad ins  2\  Später  beglück¬ 
te  uns  Konami  mit  Spielen  außerhalb 
des  Action-Genres.  Wir  erinnern  uns  an 
das  Cyber-Abenteuer  "Snatcher”  und  das 
Edel- Action- Ad  venture  "Dracula  X". 

Mit  der  CD  erlebten  auch  Rollenspiele 
einen  Boom:  Hudsons  Kabuki-Odyssee 
"Far  East  of  Eden"  gilt  als  das  beste 
Engine-Spiel,  knapp  dahinter  rangiert  in 
der  Gunst  der  Japaner  der  "Dragonslay- 
er'1 -Zyklus  aus  gleichem  Haus.  Neben 
Action-,  Rollen-  und  Strategiespielen, 
die  mit  immer  fantastischeren  Anime- 
Sequenzen  aufgemöbelt  wurden,  er¬ 
schienen  auch  hervorragende  Sporttitel, 
von  denen  gleich  drei  (Tennis.  Golf  und 
Fußball)  auf  der  "Human  Sports  Festi¬ 
val/’ -CD  vereint  wurden. 

Unter  den  zahllosen  Hardware-Varian¬ 
ten  nimmt  die  Super  Grafx  von  1989 
eine  Sonderstellung  ein.  Dieses  Gerät 
im  häßlichen  Science-fiction-Gehäuse 
war  mit  einem  besseren  Grafikchip  aus¬ 
gestattet,  erhielt  aber  nur  fünf  Spiele, 
unter  denen  sich  "1941 11  und  "Ghouls’n/ 
Ghosts”  als  zwei  der  besten  Automaten¬ 


umsetzungen  aller  Zeiten  entpuppten. 
Die  tragbare  PC-Engine  GT  war  erfolg¬ 
reicher.  Angesichts  des  hervorragenden 
Farb-Displays  und  der  gewaltigen  Soft¬ 
ware-Palette  verzieh  man  den  hohen 
Batterie  verbrauch  und  wich  auf  Akku- 
Batterien  und  Netzgeräte  aus.  Andere 
PC-Engine- Varianten  unterschieden  sich 
nur  im  Detail,  erst  mit  der  ”Afcade- 
CarcU  wurde  der  Speicher  der  Konsole 
erweitert.  Das  Zubehör  wurde  vor  allem 
für  die  gelungenen  Prügelspiel-Umset¬ 
zungen  von  SNK  genutzt,  Beat’em-Up- 
Feinde  können  auf  die  Arcade-Card  ver¬ 
zichten,  ein  Accessoire  sollte  jedoch 
jeder  Engine-Fan  besitzen:  Mit  dem 
Fünf-Spieler-Adapter  begann  1990  die 
Multi-Player- Karriere  des  Bomberman, 
der  Videospielen  zum  gesellschaftlichen 
Größere reignis  beförderte,  wi 


Die  besten  Spiele 


R-Typ* 


Galaga  86 


Gunhead 


Gradlus- 

Serie 

Bomberman 


Final  Match 
Tennis 

Bonk's 
Raven ge 

Parasol 

Stars 

Dracula  X 


Dank  edier  Grafik,  schlauen  Extra¬ 
waffen  und  fantasievoilen  Levels 
der  wichtigste  Horizontal-Scmlleri 
Buntes  "Galaga'-Update:  Intetligen- 
tes  Lasen  und  FX- Feuerwerk  mit 
hohem  Schmunzelfaktor, 
Bailerklassiker  mit  motivierendem 
Extrawaffensystem  -  stellvertretend 
für  viele  Engine-Vertikat-Knülfer. 
Drei  Action-Reisen  durch  die  wil¬ 
desten  Regionen  des  Universums. 
Der  zweite  Teil  ist  der  beste. 

Der  Multplayer-Spaß  ist  auf  der  PC- 
Engine  zuhause.  Jedes  Jahr  er¬ 
scheint  ein  Update. 

Abgesehen  vom  Super-MES-Update 
das  beste  Konsolen-Tennis:  Trick¬ 
reich,  rasant  &  Multi-Player-fähig. 
Zweites  .Jump'n'Run-Abenteuer  des 
Steinzeit- Dickkopfs.  U  mfang  reich, 
intelligent  &  witzig, 

Lange  Zeit  verschollener  “Rainbow 
jsiands'-Nachfolger;  Spritziges 
Hüpfspiei  im  Cartoon-Ambiente. 

Der  spannendste  und  überraschend¬ 
ste  Teil  des  Vampir-Zyklus.  Mit 
leichterem  Mädchen -Modus! 


Dank  CD-ROM  wurden  die  Anime- 
Sequenzen  immer  aufwendiger  und 
verrückter.  Hier  in  "Far  East  of  Eden  3lh. 


MAN  SAG  märz 


OUU  lYIHnlV  KÖNNT  IHR  EUCH  W 

VERDIENEN,  WEHN  WIR  EUREN  CHEAT  ZUM 
„TIP  DES  MONATS"  WÄHLEN.  igjgg 

WER  MITMACHEN  WILL,  SCHICKT  UNS  SEINE  TRICKS  W 
(BITTE  NICHT  WOANDERS  ABSCHREIBEN}  ZUSAMMEN  MIT  ^ 
SEINER  BANKVERBINDUNG.  WER  ETWAS  ZEICHNEN  MÖCHTE, 
BENUTZT  DAFÜR  BITTE  NUR  WEISSES  PAPIER.  BITTE  BEACHTET, 
DASS  UNS  KNACKIGE  KURZTIPS  &  PASSCODES  LIEBER  SIND  ALS 
ROMANSTARKE  KOMPLETTLÖSUHGEN!  UNSERE  ADRESSE  LAUTET: 
CYBERMEDIA  VERLAGS  GMBH  ■  MAN!AC  ■  „TIPS  &  TRICKS" 
WALLBERGSTR.  10  •  86415  MERING  dä 


Desert  Level 
Canyon  Level 
Airsnip  Level 
Volcano  Level 
Gaunflet  Level 
Stormland 
Kreel  1 


Kreel  2  IHIA1XA 

Abspann  »A«  X«BA 

Sequenzen  A# 

Kali-Modus  XlfXXIIA 
UnendL  Watten  XXtlAIXX 
Thor-Modus  lAAXAtXt 
Special  Upgrad.  #A#  X#BA 


/  Protest,  Protest:  In  der  letzten 
\  y  '  \  MAN!AC  haben  wir  die  US- 
£7  N  War  ha  wk  "-Codes  abgedruckt, 

V  die  leider  nicht  mit  der  deutschen 
Version  funktionieren.  Das  wußten  wir 
damals  nicht,  aber  jetzt  gibt's  die  richti¬ 
gen  Codes,,, 


f ,  fi  ]'  /  Frisch  auf  den  Tisch  vom 
/  deutschen  "High  Velocity" - 
^^7  Distributor  flatterte  uns  ein 
\r  Cheat,  um  direkt  zu  Beginn 
den  versteckten  Porsche  oder  einen 
dicken  LKW  anzuwählen.  Während 
der  Turbo  in  Windeseile  über  die 
Strecken  brettert,  springt  der  LKW 
sogar  über  Hügel.  Leider  verdeckt 
Euch  der  große  Container  des  Kraft¬ 
wagens  die  Sicht  -  aus  der  Außenper- 
s pekti ve  u  n s pi e I ba  i , 


Ruft  den  Wagen  'Type  F"  auf  und 
drückt  L,  R  und  Y  gleichzeitig* 


Drückt  nochmal  L,  R  und  Y  gleichzeitig, 
wenn  der  Porsche  erscheint. 


THUNDERHAWK  2 


Dirk  Henke  aus  Sulingen  ist 
1  hobbymäßiger  Hubschrauber- 
y~~~.  pilot  und  hat  sämtliche  Paßco- 
V  des  zum  neusten  Heli-Spektakel 
auf  der  Playstation  gesammelt. 


South  America  1 

87HRCVB7EBDU5C2 
LFHJCVBFEFDQ5PI 
4VHJSVV7 EFD64I2 


South  America  2 

QJGNSUMBE JD2 5LQ 
2NGJ  SUI 7ANDE4M2 
6JGBSUGBANDA4D2 


Panama  Canal 

RRGN  SUH 3  AM DM  4  0 1 
I 7  Fl SAQVMRCE4  5  Q 
8RFTSHOVMRCA4AQ 


Central  America 

13F5 SBLBMVCM  5  L I 
6FFPS16FIVAE5II 
UJFD40I3 I3AA592 


Eastern  Europe 

FFET4  0  67  I3AM4MI 
GJED4  0  97U7EE4IQ 
UVEP4  8R7VBEA5 02 


Middle  East  1 

CRD  5  4  4  0  BVF  EM4  CA 
3  ND  5  4  8 VNRFME4 G2 
8-3  D5  4  8  RB.R  JMA5  4  I 


Middle  East  2 

ABDK4  8QBRNMM5  5  2 
3  NDK  4  0  RV7  N  6  E  5  6  A 
7VCK40  0V7R6A462 
2JB440UB7V6M5TQ 


South  China  Seas 

8FB44003736I53Q 
SBB4  4  0  0  R3  2  6  E4L2 
93A440RR366A52Q 
MRPK2 0Q3  4A6M5EI 


ASTAL 


Df,? f  { |  >]  y  Um  die  Lebensenergie  des 
putzigen  Superhelden  Astal 
wieder  aufzufüllen,  pausiert  Ihr 
f  das  Spiel  und  gebt  die  Tasten¬ 
kombination  R,  L,  X.  A,  V,  B,  Z, 
C,  |,  4  ein.  Sobald  Ihr  weiterspielg  soll¬ 
te  Astais  Energie-Frisehzellenkur  vollzo¬ 
gen  sein,  Wehs  nicht  auf  Anhieb  schafft, 
sollte  den  Code  mehrmals  ausprobieren. 

♦  R#LXAYBZCM 


FIFA  SOCCER 


fl  7 


Um  die  Licht-  und  Schatten- 
verhaltnisse  während  eines 
Spiels  zu  ändern,  drückt  Ihr 
V  beim  Anpfiff  eines  Matches  auf 
START  und  wählt  im  Auswahlmenü 
"Sofort  wiederholen"  an.  Haltet  jetzt  RI 
gedrückt  und  bewegt  das  Steuerkreuz, 
um  die  Länge  der  Schatten  einzustellen. 
Diesen  Tip  schickte  uns  Tobias  Herbst. 
Einige  witzige  Kombinationen,  die  Ihr 
während  des  Spiels  im  Optionsmenü 
eingeben  müßt,  hat  uns  Jörn  Österhaus 
aus  Lenge  rieh  geschickt.  Besonders 
empfehlenswert  ist  die  Trekkie-Kombi- 
nation,  nach  der  Eure  Mannschaft  im 
Aufzug  der  Enterprise-Crew  über  das 
Spielfeld  stürmt! 


Super  Angriff 

iiiiiax 

Super  Abwehr 

AAAAAXA 

Dream-Team 

BBAAXXBB 

Crazy  Ball 

XBAXXABX 

Mauern 

XXXABBBA 

Angeschn.  Ball 

ABXAXX 

Stupid  Team 

XBAXBAX 

Elfmeterschießen  BABXBA 

Neue  Trikots 

BAXBAAAB 

Formal 

BAXBAAXA 

Default  Palette 

BAXBAAAX 

Trekkie 

BAXBAAXX 

EA-Team 

BAXBAABB 

Ohne  Körper 

■AXBAAXB 

WOLVEBINE 


W: 

m£ 


Frank  Zimmermann  aus  Lan¬ 
genau  hat  uns  seine  Paßwörter 
zum  X-Men-Abenteuer  "Ada- 
mantium  Rage"  überlassen.  So 
gelingt  es  auch  Neu -Superhelden  in  den 
letzten  Level  vorzudringen, 


Level  1 

Marika 

Level  2 

Silver  Fox 

1  Level  3 

Department  II 

!  Level  4 

Madri  Poor 

i  Level  5 

Asano 

Level  6 

The  Hudsons 

ASSAULT  RIGS 


Ex- MAN! AG  Ingo  hat  für  uns 
in  den  Archiven  der  englischen 
T  Sony-Zentrale  gekramt  und  die 
V  komplette  Pa ßcode-H i ra rch  i  e  von 
Assault  Rigs"  hervorgezaubert. 


1  ' 

1 .  Welcome 

•••• 

2,  NextGen 

BXBXAB 

3.  This  Way 

ABBBBA 

4. JoyJoy 

ABAABA 

5.  Noddy 

BAAAXA 

6,  Wastelands 

ABBBXB 

7.  Vertigo 

XBBBBA 

8.  Gern  Tower 

ABXBAA 

9.  Bridge 

BABXAX 

10,  Obliterafe 

AABBXB 

1 1 ,  Arena 

AAXABBA 

12.  PBM 

•BAAAB 

13.  Ramps 

ABBXAB 

14,  Oasis 

AAXBBX 

15.  Halls 

•XAAAA 

16,  Coaster 

•B***B 

17.  Mine 

AAABAB 

18.  Look-Up 

BBBXBA 

19,  Deadline 

XXBXA* 

20.  Fort 

XBXAAB 

21 ,  Stairway 

ABABAA 

22.  Park  A  Lot 

BBABBA 

23.  ZamCam 

•XXXXA 

24.  Shootme 

ABBAAA 

25.  Wild 

ABAABB 

26.  Oil  Rig 

BBBXBX 

27,  Rightway 

XBBAAB 

28,  Waste  2 

BBBBBB 

29.  Dodge 

AB»** 

30.  Air 

B*X*X*B 

31 .  Jump 

•BXA*B 

32,  Room  101 

ABXBBX 

33.  Firepower 

XXAXXB 

34.  Wave 

X*B**B 

35.  Push  Off 

•AXAXA 

36,  Perimeter 

XAAXXB 

37,  Spiral! 

XAAXAfl 

38,  Bounce 

•XAABA 

39.  The  Castle 

BABABX 

40.  Fortress 

BXAXXA 

41 .  Lifts  Ahoy 

AXABBX 

42.  Push  Me 

AXABBX 

mammml 

TIME  COP 


Marcus  Hamme  aus  Saar¬ 
brücken  hat  uns  eine  ganze 
Latte  Tips  zu  seinen  Lieblings¬ 
spielen  geschickt.  Die  meisten 
haben  wir  leider  schon  abgedruckt.  Neu 


ist  Level-  und  Musikmenü  von  "Time 


Cop".  Gebt  im  Titelbild  folgendes  ein; 

ABXYABXY  START 


MAN? AG  mär* 
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«j  ^  j  Level  an  wähl  gefällig?  Tm  Aus- 
|  e  W/  wahlbild  schirm  für  'Training 
.  Mode?  und  "Normal  Game" 
y  drückt  Ihr  4,  A,  B,  Y. 

Blinkt  das  Bild  kurz  auf,  hat's  geklappt. 
Beginnt  nun  ein  Spiel  mit  Batman  oder 
Kobin  -  schwupps,  erscheint  die  Level“ 
an  wähl  Mit  und  bestimmt  Ihr  die 

Spielstufe,  mit  4  und  |  den  Abschnitt, 
1*41  A  B  Y 


“7  Zahlreiche  Leser  haben  uns 
v  -  '  ganze  Broschüren  zum  Thema 
11  Geheime  Kniffe  bei  RRR" 
Y  geschickt.  Neben  denen,  die  wir 
Euch  bereits  im  letzten  Heft  verraten 
haben,  hat  uns  unter  anderem  Ringo 
(und  wie  weiter?)  erklärt,  wie  Ihr  den 
Rückspiegel  ausblendet  oder  die  Per¬ 
spektive  bei  der  Sicht  von  hinten  verän- 


\  J  Donald  Duck  gehört  zu  Ollis 
*  engsten  Freunden,  Zum  Anlaß 
O/  des  jüngsten  Abenteuers,  basie- 
y  rend  auf  dem  Disney-Charakter 
hat  sich  unser  Mitstreiter  tagelang  in  das 
Spiel  verstrickt  und  eine  Auswahl  seiner 
P  a ßcodes  ai  i  f gesch riebe  n , 


*4^7  Maximalen  Geldvorrat  garan- 
C  1^*/  tiert  der  Trick  von  Jan  Schuma- 
eher  aus  Weinheim:  Haut  zum 
V  Ende  des  Jahres  Euer  ganzes  Gut¬ 
haben  auf  den  Köpf  und  reduziert  alle 
Steuern  auf  "00".  Erscheint  am  Ende  des 
Jahres  der  Steuerbildschirm,  haltet  ihr 
Button  R  gedrückt,  klickt  den  Bild¬ 
schirm  ab  und  wählt  ihn  gleich  wieder 
an.  Legt  als  neuen  Steuersatz  7%  fest 
und  stellt  alles  andere  auf  100%,  Erst 
wenn  Ihr  den  Steuerbiklschirm  jetzt 
wieder  ausschaltet,  laßt  Ihr  Button  R  los. 


^  7  Die  S uper-N inte nd o-Raserei 
'  LV  enthält  acht  interessante 
"  /  Paßwörter  bzw.  Namen,  die  wir 
y  direkt  von  den  Programmierern 
erhalten  haben... 


dert.  ln  beiden  Fällen  betätigt  Ihr 
während  des  Rennens  START  (Pause- 
Modus)  und  haltet  dann  die  A -Taste 
gedrückt.  Jetzt  läßt  sich  mit  LI  Lind  RI 
der  Rückspiegel  ein-  und  ausschalten, 
bzw.  die  Kamera  ent  fernung  in  der 
Außenansicht  verändern. 

START  ,  A  +  LI  oder  RI 


j  Herzlichen  Glückwunsch 
^  y  '  nach  Hamburg:  Weltraum- 
Veteran  Dennie  P riebe  hat  es 
tatsächlich  geschafft,  das  ham¬ 
merharte  "Viewpoint"  durchzu spielen. 
Schade,  daß  die  Codes  nicht  ein  paar 
Tage  früher  ein  getroffen  sind  -  dann 
wäre  ein  Joyboard  heil  geblieben... 


Jakob  Schönen  aus  Wolfen- 
büttel  hat  uns  eine  komplette 
VT/  Sammlung  von  "SpotMYißeodes 
\/  für  die  Schwierigkeitsgrade  Easy. 
Normal  und  Hard  zu  kommen  lassen. 
Aus  Platzgründen  können  wir  leider  nur 
die  "Normal" -Codes  abdrucken... 


j  "RRR"  im  Link-Modus  mit  nur 
y  einer  CD?  Gerald  Schlomski  aus 
Yy  Wuppertal  wrar  einer  der  ersten 
V  Leser,  der  uns  erklärte,  wie  das 
ganz  einfach  zu  bewerkstelligen  ist: 
Zuerst  wählt  Ihr  auf  der  ersten  Playstati¬ 
on  einen  Kurs  aus  und  wartet,  bis  die¬ 
ser  geladen  ist.  Nach  dem  Start-Signal 
brecht  Ihr  das  Rennen  ab  und  gehl  ins 
Hauptmenü  zurück.  Nun  entfernt  Ihr 
die  CD  vorsichtig  aus  dem  Laufwerk 
und  legt  sie  in  Playstation  Nummer  2 
ein.  Schaltet  das  Gerät  ein  und  siehe  da, 
der  Link-Modus  wird  gestartet.  Ladet 
den  gleichen  Kurs  und  los  gehPsl  Um 
eine  andere  Strecke  zu  selektieren, 
müßt  Ihr  die  Prozedur  wiederholen. 


Ship  Deck 
Ship  Hold 
Underwater 
Haunted  House 
House  Cellar 
Pumpkin  Castle 
Tempie 
Under  Tempie 
Mine  Ride 
Port  Nuclear 
Space  Battle 
Space  Station 
Virtual  World 


FYVK5ZH7 

HQ5K3SWR 

M6QJJRUJ 

TZÄHJBWG 

KFIEJJWX 

44PSROEÄ 

LVPOTFV5 

ZDF6ZGGK 

IFGDVDUV 

AQET7BC6 

EEIWDUTXV 

PRYHN6WK 

YLHMBCVC 


I  <■  * 

1 

1  ' 

i*  7*7 

"  Jj|Ä 

' 

PASSWÖRTER 

Pro  League 

SPRINTER 

Acid  Grand  Prix 

GUARDIAN 

Bovine  Warrior 

CHOC  MILK 

Zero  Gravity 

SPACE  MAN 

NAMEN 

Extra  Power 

SAVAGE 

F-l  Fahrzeug 

KRAZED 

Kuh 

MOOMOO 

Grafik-Gag 

SHADOW 

■BPpDK.  ■ 
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Spielen  auf  dem  Daten-Highway 


m  s 


N!AC  NO.  4  ERSCHEINT  AM  13.03.96 


in  Spitzen-Team  von  Psygnosis  sitzt  hinter  der  ultima¬ 
tiven  PormeM-SimuLation:  Der  Hersteller  präsentiert 
alle  17  WM-Kurse,  alle  Teams  &  alle  Fahrer.  Wir  zeigen 
Euch  den  potentiellen  Playstation-Champ  &  seine  Konkurren¬ 
ten  -  u.a.  die  langerwartete  Umsetzung  von  "Indy  Car  Pacing”. 


n  Japan  und  den  USA 
sind  Online-Spiele  und 
Software-Download  be¬ 
reits  Wirklichkeit.  MANIAC  berichtet 
über  Nintendos  "St  Giga  '-Netz- 
werk.  den  "Sega  Channel”  und 
geplante  Schritte  im  Cyberspace. 


eit  Saturn  und  Playstation  sitzen 
Arcade-  und  Heimvideospiele  wie¬ 
der  im  gleichen  Boot.  Wir  besu¬ 
chen  die  IMA-Messe  in  Frankfurt,  um  zu 
sehen,  was  heute  in  der  Spielhalle  und 
morgen  auf  Eurer  Konsole  für  Laune  sorgt. 


n  der  nächsten  MANIAC  er¬ 
wartet  Euch  eine  Testfülle, 
die  an  goldene  Vorweih¬ 
nachtszeiten  erinnert.  In  der  Kri¬ 
tik:  "Total  NBA”  (Playstation), 
"Skeleton  Warrior”  (Saturn). 
Konamis  32-ßit-"Gradius”  (im 
Bild  die  Urversion)  und 
"Namco  Museum  2”. 


BIG 

MOUTH 


Das  neue  "Sonic"  wird  ein  Beafem-Up! 
Erste  Berichte  aus  Japan  zeigen  das  noch 
unöenannte  Projekt  der  AM2-Entwickler  als 
"Virtua  Fighter’ -Priigler  mit  Polygon-Igel, 
Nach  dem  Automaten  wird  voraussichtlich 
auch  eine  Saturn-Umsetzung  erscheinen  — 
Die  Acclaim-Tochier  Iguana  hat  die  Arbeit 
an  "NBA  Jam  3”  für  32-Bit-Konsolen  auf¬ 
genommen,  das  erste  Spiel  der  populären 
Basketballserie,  das  keinem  Automaten 
nachempfunden  ist,  sondern  auf  eigenstän¬ 
digem  Konzept  basiert  —  Eine  weitere  Enf- 
wicklungstochter,  nämlich  Probe,  hat 
Acclaim  an  Fox  Interactive  verliehen,  die 
sich  ein  "Die  Hafd"-Videospiel  wünschen. 
Mehr  dazu  in  der  nächsten  MANIAC. 


i 


MAN! AG  rtiärz 


Kein 
vor  der  Tür ? 
Keine  m 

im  Pazifik? 
Kein  I 
auf  Hawaii? 


*  MANIAC  konnte  die  verkaufte  Auflage  der  Ausgabe  l/%  gegenüber  der  Vorjahresoummer  um  4t)  Prozent  steigern! 
Glauben  Sie  im  Ernst, daß  unsere  Milbewerberda  noch  mithalten  können? 

Die  Anzeigenabteilung  erreichen  Sie  unter  (0  S2  33)  74  01  12. 

Wir  freuen  uns  auf  Ihren  Anruf. 


KON  AM! 


Distributed  by 


70%  aller  Autofahrer 

liehen  es  weich. 


Piste  frei  für  16  total  abgefahrene  Mini-Rennmaschinen! 

Micro  Machines  2  verändert  die  Welt:  Tempo  im  Schlafzimmer,  Crash  in 
der  Küche,  Geisterfahrer  auf  der  Klobrille,  Bremsmanöver  im  Keller. 
Mega-Power,  Spitzen-Fun,  Riesen-Spannung.  Der  Nachfolger  des 
Erfolgstitels  geht  voll  zur  Sache.  Wenn  Du  auf  harten  Speed  stehst, 
bist  Du  hier  richtig.  Gos  geben  und  los! 


KONAMI  (Deutschland)  GmbH, 
Postfach  560180, 60406  Frankfurt 


